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1. Ohjelman peruskaytto

Ohjeet perustuvat kokemuksiin muutamasta 800 - 2500 osanottajan holkkéatapah-
tumasta ja vastaavasta massajuoksusta. Néille tapahtumille ominaisia erityispiirteita
ovat olleet

e ilmoittautumisten jatkuminen vilkkaana miltei 1&ht66n saakka
o yksi tai kaksi yhteislahtoa eri sarjoille
o erilaisia saant6ja noudattavat joukkuekilpailut

Edelld mainitut erityispiirteet on otettava huomioon kilpailun jarjestelyissa.
Joukkuekilpailut edellyttavat lisaksi ohjelmasta ko. kisan saantdjen mukaisesti
toimivaa erityisversiota.

Ennalta ilmoittautuneet syotetddn tavalliseen tapaan ohjelmalla Iimoitt32. Kilpailu-
numerot ja lahtdajat voidaan tallentaa samalla, kun sarjalle on méératty lahtbaika ja
lahtovaliksi merkitty 00.00. Vaihtoehtoisesti voidaan lahtdaika ja numerot maarata
my6hemmin ohjelmalla Arvonta32.

Kilpailupaivéana voi ilmoittautuneita tulla niin runsaasti tai ilmoittautumisia voidaan
ottaa vastaan niin pitk&an, etta kaikkien tietojen syéttdminen ennen lyhimpien ratojen
maaliintuloa ei valttaméatta onnistu. Tall6in on parasta syottaa kaikki ndma tiedot
ohjelmalla Maali32 (tai MaalEmit32), jota kdytettdessa tietojen syottdmista voidaan
jatkaa ongelmitta viel& kilpailun kaynnistyttyd. Ohjelman Maali32 tietokantaratkaisu
ei toimi ongelmitta, jos tiedostoon lisétaén taysin uusia tietueita useammasta kuin
yhdesta pisteesta.

Ellei tapahtuma ole niin pieni, etté kaikki tiedot voidaan varmasti sy6ttd4 yhdesta
pisteesta ennen kilpailijoiden maaliintuloa, on paras menettelytapa se, ettd ennen
tietojen kopioimista tulospalvelun tietokoneille tietoihin lisdtdén varmasti riittdva
maara paikkoja ohjelmalla LUOKUNTO. Lisays tehddan sarja kerrallaan. Ohjelma
LUOKUNTO kaynnistetddn komennolla:

LUOKUNTO SARJA=<sarja> ALKU=<alku> LUKU=<luku> NIMI=<nimi>

missa <sarja> on kasiteltdvéan sarjan nimi (ohjelmaa LUOKUNTO kéytettdessa
sarjan nimi ei saa sisaltaa valilyonteja, tarvittaessa nimi on vaihdettava ohjelmalla
Iimoitt32), <alku> on pienin lisattavista kilpailijanumeroista eli yleensa yht& suurem-
pi kuin suurin aiemmin annettu numero, <luku> on lisattavien paikkojen lukumaara.
Parametri NIMI ei ole valttamaton. Sen avulla voidaan muuttaa lisattaville paikoille
annettava nimen alkuosa, ellei parametria kaytetd on alkuosa 'Kunto'. Annettaviin
nimiin listdan tamén alkuosan peradn kilpailijan numero nelinumeroisena. Jos
kilpailunumero on esimerkiksi 123, on annettava nimi oletusvalintaa kayttéaen

‘Kunto 0123".

Kun vapaat paikat on lisatty kaikkiin sarjoihin, kopioidaan tiedostot KILP.DAT ja
KILP.SRJ tavalliseen tapaan kaikkiin tulospalvelun koneisiin. Kun paikkoja on
valmiiksi varattuna kaikille mahdollisille kilpailunumeroille, ei suurta ongelmaa
synny silloinkaan, kun jonkun ilmoittautuneen tiedot jadvat syysta tai toisesta
tallentamatta. Tulosluetteloon tulee talléin nimi, josta nékyy kilpailunumero, vaikka
luetteloon ei numeroita muuten Kirjoitettaisikaan.



Koska tietue on valmiina tiedoissa, Kirjataan ilmoittautumistiedot ohjelman Maali32
toiminnossa Korjaa / Korjaa hakien kasiteltavé tietue késittelyyn numeron perusteella.

Jos laht6aika muuttuu esimerkiksi lahtojarjestelyjen johdosta, on helpointa muuttaa
vastaavasti maalikellolta saatavia aikoja. Tdma voi tapahtua sekd maalikellon muutos-
ten avulla ettd muuttamalla ohjelman k&ynnistyksen yhteydessé kysyméaé aikaa:
poikkeama kilpailuaika-maalikellon aika. Jos ajanotto tapahtuu tietokoneen kellon
perustuen, on siirrettavé tietokoneen kelloa.

On myds mahdollista muuttaa kaikkiensarjan osanottajien lahtéaikaa ohjelmalla
IImoitt32, mutta talléin muutettu tiedosto on kopioitava kaikkiin tulospalvelun
koneisiin. Tieto on erikseen jokaisen kilpailijan tiedoissa, sarjatiedoilla ei enad ole
merkitysta.

2. Maalin jarjestelyt

Hyvié jarjestelyvaihtoehtoja on varmasti useita, mutta seuraava jérjestely on osoittau-
tunut hyvaksi tapahtumassa, joka on niin suuri, ettd yhdelld maalilla ei selvité.
Kahden maalin kaytto helpottaa toimintaa selvasti, kun osanottajamééra vahintaan
noin 15 km matkalla ylittad 600. Matkan ollessa lyhyempi, on kahdesta maalista
hyotyé pienemmassakin kilpailussa. Kahden maalin etu ei rajoitu pelkéstdan tyon
jakamiseen kahteen osaan, vaan se tuo mukanaan myos karsinan vaihtoon liittyvan
luontevan tahdistuksen. Toimintamallin peruspiirteet ovat:

e Kkilpailijat tulevat vuorotellen kumpaankin maaliin. Sopiva vaihtovéli on noin
30 henkea

e Kkilpailijoiden numerot kerataan karsinassa. Ehka paras ratkaisu on, etta rinta-
numeroissa on irrotettava numeroitu ja valmiiksi rei'itetty osa, jotka keratéén
rautalankaan. Langoissa on oltava valmiiksi toisessa paéssé taivutettu silmuk-
ka ja langan jérjestysnumero. Kun langassa on haluttu maara numeroita, se
suljetaan taivuttamalla solmulle. Vaihtoehtoisesti voidaan numerot Kirjoittaa
listoille, mutta tdss& on suurempi virhemahdollisuus.

e kukin vuorotteluryhma on koottava omaan lankalenkkinsa tai omaksi listak-
seen. Vain taten saadaan valttamaton varmistus aikojen ja numeroiden
kohdistukseen. Kaytettaessé lankalenkkeja on niit4 siis varattava valmiiksi
riittdva madra.

e vilkkaassa vaiheessa voi karsinaan tulla kilpailijoita niin paljon, etté edellista
ryhmaa ei ehdité kasitelld ennen seuraavan tuloa. Tasta syysta karsinan on
oltava riittdvan pitkd ja numeroiden keruuryhmié karsinaa kohti ainakin kaksi.
Kun kilpailijaryhma on suljettu, siirtyy vapaavuorossa oleva keruuryhma sen
perdadn odottamaan seuraa Kilpailijaryhmaa. Tarvittaessa voidaan taten kerata
samanaikaisesti numeroita kahdesta perakkaisesta ryhmasta eli kahdesta
karsinasta yhtéaikaisesti neljasta eri pisteesta. Taman pitaisi riittdd yli 2000
hengen tapahtumissakin.

e gjat otetaan mieluimmin maalikellon painonapilla, mutta vaihtoehtoisesti
perustuen tietokoneen kelloon. Kilpailun rauhallisissa vaiheissa kannattaa
tallentaa aikoja vastaavat kilpailijanumerot suoraan maaliintulohetkell&
havaittujen rintanumeroiden perusteella. Pienessa kisassa, jossa kdytetaan vain
yht& maalia, on olennaisen tarke&é tallentaa taten varmoja tahdistuksista
sopivasti yksindan tulleista kilpailijoista.



e kahta karsinaa kaytettaessa ensisijainen kohdistustapa on verrata keréttyjen
numeroiden erid aikoihin siten, ettd vélit, jotka syntyvat kilpailijoiden
mennessé toiseen karsinaan vastaavat kerattyjen numeroerien véleja.
Tarvittaessa lisatadn aika tai jatetdan aika kayttaméttd. Vastaavasti
menetell&d&n yhté karsinaa kéytettdessd, jos tahdistustiedot eivat osu
kohdalleen (varoen kuitenkin sitd, ettd yhteen tahdistukseen perustuva paéattely
voi olla virheellinen esimerkiksi sen takia, etta Kilpailija on ohittanut toisen
karsinassa tai nappéilijan syotettyd numeron vaéaralle riville).

3. Joukkueiden késittely joukkuekilpailua varten

Ohjelma kayttaa sisaisesti korkeintaan 10-merkkisié lyhenteitd, mutta
tulosluetteloihin halutaan yleensa pitemmaét nimet. Lyhenteiden yksikésitteisyys on
erityisen tarkeéa joukkuekilpailussa. Tasta johtuen kannattaa kéyttaa hyvaksi
seuraluetteloa, jonka ohjelma tallentaa tiedostoon SEURAT.PIT. Ohjelma ILMOITT
pystyy kayttdmaan ja tdydentdmadn tata tiedostoa. Toiminto kdynnistyy edellyttaen,
ettd olemassa on tiedosto SEURAT.PIT, kun seura-kentdssa painetaan nappéinta F2.

Sama toiminto on kdytettavissa myds ohjelman Maali32 joukkuekilpailua varten
ké&annetyissa versioissa. Kaytettdessa talla tavoin ohjelmaa Maali32, siirtyvét tiedot
seuroista myos tiedonsiirron kautta toisiin koneisiin.
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