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Hiihtokilpailun ja ampumahiihdon tulospalveluohjelmisto
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1 Yleistd

Hiihtokilpailun ohjelmisto on paépiirteissddn suunnistuskilpailuohjelmiston kaltainen ja sen
kiytossd voidaan tukeutua suunnistuskilpailuohjelman kanssa yhteisiin ohjeisiin. Tarkeimmét
eroavuudet ovat:

e Ohjelma pystyy kisitteleméén ldhtoportin antamia tarkkoja 1dht6aikoja.
¢ Arvontatapahtumaa voidaan haluttaessa seurata kilpailija kerrallaan ruudulta.
e Ampumahiihdon sakkojen késittely on lisitty.

e Erditd vain suunnistukseen liittyvid toimintoja on poistettu. Ohjelmassa on edelleen useita
toimintoja, joilla ei hithdossa ole yleensi merkitystd, mutta joista ei ole haittaakaan. Monia
toimintoja voidaan kayttdd alkuperdisestd poikkeavaan tarkoitukseen myds hiihtokilpailuissa.

(Esim kilpailukorttitoiminnon kéytt6 nimitarrojen kirjoittamiseen voi osoittautua
hyodylliseksi).

2 Sarjojen madrittely ja ilmoittautumisten kirjaus

Sarjojen médrittely tapahtuu samalla tavoin kuin suunnistuskilpailuohjelmassa, mutta kasitelta-
vissé tiedoissa on muutamia eroja. Sarakkeessa 'Sakko' ilmoitetaan ampumabhiihtokilpailun yhta
ohilaukausta vastaavan sakon suuruus sekunteina ja sarakkeessa 'Lukum.' ampumapaikkojen
luku. Jos lukumaéiré on nolla, el ampumapaikkaa voida kasitelld. Jalki-ilmoittautuneiden
lahtdajan seuranta on poistettu. Mahdollisuus méairitelld 1aht6 pareittain tai suuremmissa
ryhmissé on lisdtty. Ryhmin koko ilmoitetaan sarakkeessa "Pari'.

Hiihtokilpailuissa yleiset arvontaryhmat kasitellddn ilmoittautumis- ja arvontavaiheissa erillisiné
sarjoina, jotka yhdistetdéin yhdeksi sarjaksi arvonnan tapahduttua. Ennen arvontaa on asetettava
kunkin arvontaryhmin ldhtdjen alkamisaika seké alin kilpailunumero siten, ettd ryhmat asettuvat
halutussa jérjestyksessi perdkkdin. Samaa sarjaa vastaavat arvontaryhmét on méériteltava perik-
kaisiksi sarjoiksi sarjaméaérittelyissé.

Jos kilpailijat kirjataan ensin yhteen arvontaryhmién, on heidit helppo jakaa useampiin arvonta-
ryhmiin kdyttden ohjelman ILMOITT sarjoittaisessa jirjestyksessd ndyttdvid korjausvalintaa.
Samoin on helppo siirtdé kilpailijoita arvontaryhmasté toiseen ennen arvontaa. Kullekin arvonta-
ryhmélle arvotaan varsinaisessa arvonnassa perakkéiset ajat. Ryhma voidaan kuitenkin jakaa
arpoen useampaan ryhméén, mutta timéa edellyttds, ettd sarjaméérittelyissd maaritelladn kaikki
kéytettdvat ryhmit ennen arvontaa.

Sarjoille kannattaa kéyttdd Iyhyitd nimid. Tulosluetteloiden otsikoihin voidaan kirjoittaa
pitemmat nimet. Samoin seuroille kdytetddn lyhenteitd. Pitkdt seuranimet saadaan tulosluetteloon
tiedostosta SEURAT.PIT, kun titd pyydetdin tulospalveluohjelman muotoiluvalinnassa.

Viliaikapisteet mairitellddn valinnassa S)arjat/V)iliajat. Méadrittely siséltdd pisteen sijainnin
ilmoittamisen seki alarajan antamisen kyseisessi pisteessé saatavalle ajalle. Alaraja annetaan
myos loppuajalle. Varsinainen tulospalveluohjelma paittelee ndiden alarajojen perusteella, mika
ajanottopiste on kyseessd. Alimman aikarajan alittavat ajat katsotaan 1dhtoajoiksi.



2.1 Kilpailija- ja seuratietokantojen kayttod

[Imoittautumisten sy6tdsséd voidaan kdyttdd hyviksi kilpailijatietokantaa LISTIETO.REK, joka
on luotu joko hiihtoliiton tiedoista ohjelmalla LIS-KONV tai HLISKONYV tai aiemmista
osanottajatiedoista ohjelmalla KILP-LIS. Jos sarjanimet ovat muotoa M 16 (tarkoittaa alle 16-
vuotiaat pojat) tai N35 (yli 35-vuotiaat naiset), voidaan verrata automaattisesti rekisterista
luettua sukupuolta ja ikda sarjantietoon. Vertailut otetaan kiytt6on antamalla ohjelmalle
ILMOITT kéynnistysparametrit IKA ja SUKUP. Ikivertailu edellyttii, etti ohjelmassa
ILMOITT on annettu oikein sarjatietojen yhteydessid maariteltdava kilpailuvuosi.

[Imoittautumisohjelmassa voidaan myos etsid seuralyhenne tiedostosta SEURAT.PIT seké
tarkastaa automaattisesti seuralyhenteiden esiintyminen kyseisessd tiedostossa. Tarkastuksen
yhteydessé tallennetaan myds piiri- tai aluekoodit kilpailijatietoihin. Jos tiedosto SEURAT.PIT
on kaytettivissd, padstddn hakuun ndppdimelld F2, kun ollaan seurakentdssd. Automaattinen
tarkastus saadaan kdyttoon kdynnistysparametrilla TARKSEURA. Jos automaattisessa
tarkastuksessa todetaan lyhenteen puuttuvan siirrytddn seurahakuun samalla tavoin kuin
ndppédimelld F2. Seurahaussa voidaan selata tietoja seuralyhenteen alkukirjaimella sekd
kursorindppéimilld ja nédppdimilld PgDn ja PgUp. Toiminnossa voidaan luetteloon myds poistaa
tai lisdtd seura ja muuttaa aiempia tietoja lisdystoiminnossa, kun uusi lyhenne eroaa vanhasta
vain kirjaintason suhteen.

Hiihtoliiton kilpailijatiedot ovat saatavissa tiedostona, jonka nimi on SHLKILP.DAT seké
toisessa muodossa tiedostona LISENSSI.DAT (LISENSSI, jonka nimeksi on vaihdettava
LISENSSI.DAT), jota on kdytettava ainakin rankikilpailujen yhteydessd. (Voi olla, etté tiedosto-
muotoa SHLKILP.DAT ei endé jatkossa ole kéytettivissd).

2.1.1 Tiedostojen LISTIETO.* uusiminen tiedostosta LISENSSL.DAT

Tiedostossa LISENSSI.DAT (tiedoston nimi on joskus ollut LISENSSI, jolloin nimeen on
lisdttdva .DAT) nimet on kirjoitettu kdyttden pienid kirjaimia ja isoja alkukirjaimia.
Seuralyhenteitd ei tiedostossa ole lainkaan. Jos kilpailija ei ole maksanut lisenssimaksuaan, on
nimen edessd merkki "*' ainakin tiedoissa, jotka on saatavissa rankikilpailujen kayttoon.

Uusiminen kannattaa aloittaa varmistamalla, ettd kdytettdvédssd hakemistossa on mahdollisimman
tuore versio tiedostosta SEURAT.PIT ja etti siitd on poistettu aiempi tiedosto LISTIETO.REK
esimerkiksi siirtdimélld se ja siihen liittyvat indeksit LISTIETO.IXL ja LISTIETO.IXN johonkin
muuhun hakemistoon.

Ensimmadisend tydvaiheena on tarkastettava ohjelman LUOSEURA avulla, siséltdako kaytetté-
vissd oleva tiedosto SEURAT.PIT kaikki seurat oikeassa muodossaan. Téssd voi avuksi olla
tiedoston SEURAT.PIT tulostaminen paperille esimerkiksi ohjelman WORDPAD avulla
(huomaa, ettd SEURAT.PIT on DOS-tekstitiedosto). Kun ohjelma LUOSEURA kysyy jollekin
seuralle lyhennettd, merkitsee se, ettd seuraa ei 10ydy tdsmélleen niin kirjoitettuna tiedostosta
SEURAT.PIT. Jos seura 10ytyy jollain muulla tavoin kirjoitettuna, kannattaa sille antaa sama
lyhenne, muuten seuralle pitdé keksid korkeintaan 10-merkkinen lyhenne.

Kun ohjelman LUOSEURA kéytto péattyy, kirjoittaa ohjelma tiedoston LYHTOIST.LST, jossa
on luettelo kaikista niistd tapauksista, joissa samaa lyhennettd vastaa kaksi eri tavoin kirjoitettua
nimed. Jos saman seuran nimi esiintyy useassa eri muodossa tiedostossa LISENSSI.DAT, on
paras ratkaisu, ettd kaikkia nditd nimid vastaa sama lyhenne tiedostossa SEURAT.PIT. Kaikkiin
niiden rivien alkuun, jotka siséltivit virheellisen pitkdn nimen, on piirikoodiksi kirjattava 99.



Yhdelle riveistd on jitettdvé joku muu piirikoodi. Tima nimi kirjoitetaan tulosluetteloihin.
Muokkaus on tehtdvé jollain editorilla tiedostoon SEURAT.PIT. Turvallisinta on kiyttda esim.
komentoikkunassa kéynnistettivaa editoria EDIT, ellei ole aivan varma, ettd osaa tallentaa
tiedoston editoinnin jalkeen DOS-tekstitiedostona Wordpad-ohjelmasta tai vastaavasta. Aina,
kun tiedoston SEURAT.PIT rivien miardd muuutetaan tekstieditorilla, on varmistettava, ettd
tiedoston ensimmadisend rivind on muiden rivien lukumééra.

Ohjelmat MAALI ja ARVONTA jittévit téllaiset rivit, joilla piirikoodi on 99, mutta
HLISKONYV kéyttdd myos niitd seurojen tunnistamiseen.

Vasta, kun SEURAT.PIT on tiydellinen, voidaan kilpailijatiedot siirtdé tiedostoihin
LISTIETO.REK ja sen indekseihin ohjelmalla HLISKONV. Ennen tdmin ohjelman kayttamisti
on aiemmat tiedostot LISTIETO.* tuhottava tai siirrettidva toiseen hakemistoon varalle.

Kirjattaessa ilmoittautumisia lisenssitietojen avulla, voi kilpailijan nimen edessa esiintyd '*'.
Tallaisten kilpailijoiden osalta on tarkastettava osanotto-oikeus. Kun osanotto-oikeus on todettu,
poistetaan '*' ja lisétddn kilpailijan nimeen 24:s kirjain, jos nimi on niin pitka, ettd se on jouduttu
katkaisemaan (tiedostossa LISTIETO voi nimessé olla korkeintaan 24 merkkié ja "*' on yksi
ndistd merkeistd, jos se on mukana).

Kun uusi tiedosto LISTIETO.REK luodaan ohjelmalla HLISKONYV, jadvit maksun puutteen
kertovat merkit "*' pois, ellei ohjelmalle anneta parametria MAKSUMERK. Tdma parametri on
siis annettava aina luotaessa tiedostoa rankikilpailua varten. Rankikilpailujen jirjestijien on
siis kdynnistettavd ohjelma seuraavasti

HLISKONV MAKSUMERK

Jos halutaan siilyttda sellaisten aiempien hiihtdjien tiedot, joita ei esiinny uudessa tiedostossa
LISENSSI.DAT, on aiempien tiedostojen LISTIETO.* oltava kiytettavéssd hakemistossa.
Lisdksi on tdlloin hyva antaa parametri MAKSUMERK=* jolloin kaikille niille, joita ei ole
uudessa LISENSSI.DAT-tiedostossa, tulee maksamattomuusmerkinta.

2.1.2 Tiedostojen LISTIETO.* uusiminen tiedostosta SHLKILP.DAT

Tiedostossa SHLKILP.DAT on miltei kaikki tekstit kirjoitettu isoin kirjaimin ja seurat ilmoite-
taan ensisijaisesti kdyttden pitkid (max. 30 merkkid) nimid. Tiedostossa on myds seuralyhenteiti,
mutta ei kaikille seuroille. Lisdksi muutamat seuraparit kiyttdvit samaa lyhennetti ja lyhenteet
ovat muutenkin suurelta osin kdyttokelpoisuudeltaan huonoja. Koska tulospalveluohjelmissani
talletetaan seuratiedot lyhenteind, edellyttdi tietojen kéytto lyhenteiden parantamista. Tadma
tapahtuu tiedoston SEURAT.PIT avulla. Ohjelmalla HAESEURA voidaan lukea tiedostosta
SHLKILP.DAT kaikki seurat ja tallentaa ne tiedostoon SEURAT.PIT. Tallennuksen yhteydessa
ohjelma muuttaa kirjaimet alkukirjaimia ja muutamia yleisid lyhenteitd lukuun ottamatta
pieniksi. Samalla ohjelma tallentaa myds lyhenteen sellaisenaan ja piirin numeron. Jos
tiedostossa SEURAT.PIT on jo ennalta saman niminen seura (pitkd nimi tdsmélleen sama), ei
uutta tietoa tallenneta.

Seuratietoihin sisdltyvit lyhenteet on syyté pdivittda kisin tekstieditorilla. Myohemmin
mahdollisia uusia seuroja noudettaessa tiedostosta SHLKILP.DAT tehdyt muutokset sdilyvit,
koska ohjelma HAESEURA ei koskaan poista aiempia tietoja vaan ainoastaan lisdi rivejd, jos
samaa pitkd4d seuranimed ei 16ydy.
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Ohjelma LIS-KONYV lukee kilpailijatiedot (lisenssinumero, nimi, sukupuoli, syntyméavuosi sekd
seura) tiedostosta SHLKILP ja korvaa seuranimet lyhenteilld tiedoston SEURAT.PIT mukaisesti
ja tallentaa tiedot tiedostoon LISTIETO.REK seké tahén liittyvét indeksit tiedostoihin
LISTIETO.IXN ja LISTIETO.IXL.

3 Arvonta

On ehdottomasti muistettava madritelld eri sarjojen tai arvontaryhmien alkamishetket ja
pienimmit 1dhtonumerot ennen arvontaa kayttden ohjelmaa ILMOITT.

Ennen varsinaista arvontaa voidaan ilmoittautumisten yhteydessd yhteen arvontaryhmaién kirjat-
tuja kilpailijoita jakaa arpoen useampaan ryhmién valiten vapaasti eri ryhmien koot.

Arvonta voidaan suorittaa sekd suunnistuskilpailusddntdjen mukaisesti, jolloin saman seuran
kilpailijoiden l&hteminen perdkkiin pyritddn estiméén, ettd tdysin satunnaisesti (jolloin
perédkkdiset saman seuran kilpailijat ovat sangen yleisid).

Arvonta suoritetaan arvontaryhmittdin. Kéytettdessa tdysin satunnaista arvontaa, ohjelma nayttaa
arvonnan tulokset poimien ensin kilpailijat satunnaisessa jarjestyksessd ja ilmoittaen sitten ko.
kilpailijan kilpailunumeron. Tuloksien ndyttiminen kilpailija kerrallaan voidaan keskeyttda,
jolloin arvonta viedddn loppuun ndyttdmétta arvonnan tulosta. Tulos saadaan talloin nikyville
vain laatimalla ldhtSluettelo. (Jos on médritelty 1dhtoluettelon kirjoittaminen tiedostoon
parametrilla LISTA=tied.nimi, voidaan luetteloa selata myds ruudulla.)

Kun arvonta on suoritettu loppuun, on arvontaryhmét yhdistettdva kayttden ohjelmaa ILMOITT.
Tété vaihetta ei luonnollisestikaan tarvita, jos sarja on arvottu yhtend ryhmana.

Kilpailijat voidaan arpoa ldhteméan pareittain. Téll6in on ohjelman ILMOITT valinnassa 'Pdivité
sarjatiedot' sijoitettava luku 2' sarakkeeseen "Pari'. Suurempi luku kyseisessid sarakkeessa antaa
saman ldht6ajan vastaavasti useammalle kilpailijalle.

4 Varsinainen tulospalvelu

Ohjelmille MAALI ja KUULUTUS on kéytettidvissd muutamia lisdparametreja, joiden avulla
voidaan vaikuttaa ldhtdaikojen sekd ampumahiihdon sakkojen kisittelyyn. Niitd késitellddn
jaljempéna.

Viliaikojen kisittely toimii sekd ohjelmassa MAALI ettd ohjelmassa KUULUTUS. Viliaikojen
kisittely tapahtuu péépiirtein samalla tavoin kuin lopputulosten. Véliaikapisteet on méériteltdva
ennalta kdyttden ohjelmaa ILMOITT. Médrittelya ei voida muuttaa tulospalveluohjelmien
ollessa kaytossd. Madrittelyt on tallennettu tiedostoon KILP.SRJ, jonka on siis oltava téltédkin
osin ajan tasalla kaikissa tulospalveluketjuun kuuluvissa tietokoneissa.

Kilpailijatietoihin tallennetaan sekd arvonnan mukainen perusléhtdaika ettd todellinen ldhtoaika.
Arvontaohjelma antaa molemmille 1dhtdajoille saman arvon, jota ei tarvitse muuttaa, ellei kilpai-
lussa kdytetd lahtoporttia. Varsinainen léhtoaika tallennetaan 1dhtoportin signaalin mukaisena
paitsi, jos kilpailija my6héstyy 1dhdosté yli 3 sekuntia, jolloin 1dhtéajaksi kirjataan
perusldhtdaika, ellei ohjelman kédyttdja toisin madrdd. (Ohjelma kysyy kilpailijakohtaisesti
menettelytapaa, kun myShéstyminen ylittdd 3 s).
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Ohjelma voi péételld useilla eri tavoilla, koskeeko ajanottotieto 1dhtdaikaa, maaliaikaa vai jotain
véliaikaa. Kdyttdjd voi aina valita ohjelman valinnasta poikkeavan ajanottopisteen. Ajanotto-
pisteelle kdytetddn seuraavia tunnuksia.

L 1ahto

M maali

1,2,3,.. viliaikapisteen jirjestysnumero

A ilmaisee, etti pistetti ei ole vield valittu (kdytossd ohjelman suorittama

automaattinen valinta)

Ajanottotiedon kéyttotarkoituksen valinta tapahtuu seuraavien kriteereiden mukaisessa jérjestyk-
sessa:

1. Jos ohjelman valinnassa 'A)setukset/A)jat/M)aalikello/P)isteen tunnistus' on mééritty
oletusvalinta, on tdmai aina ohjelman valinta. Tdtd valintaa kéytetdén siis tapauksissa,
joissa kyseisté tietokonetta kdytetdén vain yhden pisteen ajanottoon.

2. Jos oletusvalintaa ei ole tehty (siis on valittu automaattinen valinta), mutta kyseisen
tyyppiselle ajanottotiedolle on mééritty kdyttokohde, noudattaa ohjelma tatd méardysta.
Ajanottotiedon tyyppi voi olla

- sarjaporttiin liitetyn kytkimen signaali
- hiiren antama signaali
- nidppdimiston ajanottondppidimen signaali

- maalikellon ilmoittama aika. Algen kellojen tapauksessa tunnistaa ohjelma kolme
eri tyyppistd sanomaa, jotka vastaavat kellon méiéritysten mukaan ldhtdaikaa,
maaliaikaa ja véliaikaa.

3. Jos kumpikaan edellisistd ei madraa pistettd, madrdytyy piste ajan perusteella. Aikarajat on
madriteltdva ohjelmalla ILMOITT ja ne luetaan tiedostosta KILP.SRJ. Lahtoajaksi
tulkitaan aika, joka alittaa 1. viliaikapisteen rajan tai maalin rajan, jos viliaikoja ei oteta.

Jos 1dhtoajat tunnistetaan ajanottotavan perusteella, voidaan myds yhden tai kaikkien sarjojen
1ahtijat tunnistaa 1dhtdajasta (ohjelma olettaa, ettd 14htijd on ldhtdaikojen mukaan vuorossa oleva
kilpailija). Ohjelma kysyy asetuksessa 'A)setukset/A)jat/M)aalikello/P)isteen tunnistus' myos
sarjaa, jonka lihtijat tulee tunnistaa. Télloin voidaan ilmoittaa yksi sarja tai valita 'kaikki'. Sarja
voidaan vaihtaa kdymalld uudelleen ko. valinnassa.

Pisteen valintaa koskevat asetukset ovat voimassa vain siiné istunnossa, jossa ne on tehty. Jos
ohjelma kaynnistetddn uudelleen, on myos valinnat tehtdva uudelleen. Valintakriteerit voidaan
médriatd my0s kayttden kdynnistysparametria PISTEET=xxxxxx/snimi, missd 'XXxxxx' on
korkeintaan kuuden (Comet-kelloa kéytettidessd korkeintaan seitsemén ja Alge S4-kelloa
kéytettdessd korkeintaan 11) merkin jono ja 'snimi' sarjan nimi tai sana 'kaikki'. Kukin merkeista
'x' voi olla 'L', 'M', 'A" tai numero, joiden merkitys on selitetty edelld. Merkeistd ensimméinen
viittaa sarjaporttiin liitettyyn kytkimeen, toinen hiireen, kolmas nippaimistoon ja loput
maalikellon antamiin aikoihin.



Jos kaikki ajat viittaavat samaan pisteeseen, kdytetddn parametrin muotoa PISTEET=x/VAIN.
Tadmai parametrin kdyttdtapa muuttaa myds oletuspisteen, jota ohjelma kayttdd mm. liséttéessd
aikoja ndppdimelld 'F2'. Esimerkiksi tapauksessa, jossa Algen kellolta saadaan 14ht6ajat tunnusta
'SZ' kdyttien ja kaikki muut ajanotot liittyvat lopputuloksiin, voidaan kayttdd perdkkéin
parametreja

PISTEET=MMML /kaikki
PISTEET=M/vain

Jos maalikello on Alge TIMER S3 tai S4 tai Comet, erottaa ohjelma viela kellon eri tyyppiset
sanomat siten, ettd neljds merkki viittaa aikaan, jonka kello tulkitsee 1dhtdajaksi (sanoma sisiltdd
tunnuksen 'SZ' eli Startzeit, Cometin koodi '2'"), viides merkki aikaan, jonka kello tulkitsee
maaliajaksi (S3: 'ZZ' eli Zielzeit, S4: 'KO1', Comet: '4") ja kuudes merkki kellon viliaikaan (S3:
'ZW' eli Zwischenzeit, joka saadaan itse kellon ajanottondppdimesti, S4: 'K04' ja Comet '1').
Comet-kelloa kéytettdessd seitsemés merkki vastaa koodia '8'. S4-kelloa kéytettdessd merkit
seitseménnestd ldhtien viittaavat koodihin 'K07', 'K09', 'K03' ja 'K06'. Ohjelma ei ole sidottu
kellon tulkintoihin, vaan niitd voidaan vapaasti muuttaa edelld kuvatulla tavalla.

Esimerkiksi
PISTEET=1AALM?2/kaikki

tarkoittaa, ettd 1. vdliaika otetaan kédyttden sarjaporttiin liitettyd kytkinti ja ettd Algen kelloa
kaytetddn siten, ettd lahtoportti on liitetty 18htdportin liitdntddn, maalin valokenno maalin
liitdntdén ja 2. véliaika otetaan maalikellon ndppédimelld. Ndin monen ajan ottaminen samalla
tietokoneella johtaa hyvin sekavaan toimintaan, joten titd esimerkkid ei kannata kopioida vaan
jakaa tehtdvit kahdelle tai useammalle tietokoneelle esimerkiksi siten, ettd yksi kone ottaa
maalikellon avulla 1dht6- ja maaliajat kdyttden méérittelyd 'PISTEET=AAALM/kaikki' ja toinen
molemmat viliajat automaattiseen tulkintaan perustuen, jolloin koko parametria PISTEET=... ei
tarvita.

Léhtoajat tallentuvat ja ndkyvét muiden ajanottotietojen seassa, ellei ohjelmaa kdynnistettdessa
anneta parametria LAJAT tai LAJAT=tied.nimi. Ellei tiedostonnime& anneta on se LAJAT.LST.
Kun parametria LAJAT kéytetddn ja ldhtéaikojen ottotapa on mééritelty parametrin PISTEET
avulla tai valinnassa Asetukset/Ajat/Maalikello/Pisteen tunnistus, tallentuvat 1dhtdajat erikseen
eikd niitd ndy muiden ajanottotietojen seassa. Toiminnossa Maali nédytettdvét tiedot vaihdetaan
painamalla néppéinyhdistelméé Alt-A. Nappiinyhdistelmadn Alt-L avulla vaihdetaan ruudun
oikeassa yldosassa olevan alueen kdyttod lukumairétietojen ja viimeisimpien ldhtéaikojen
kesken.

Ohjelmassa KUULUTUS valitaan seurattava piste kédyttden nappdinyhdistelmiéd Ctrl-F1, Ctrl-F2
jne. kuten suunnistusohjelmassakin. Ctrl-F1 vastaa maalia, muut jarjestyksessa véliaikapisteita.

Tulosluettelon muotoilua voidaan sdédelld monin tavoin valinnassa T)ulokset/M)uotoilu.

Toimintaa Algen kellon kanssa voidaan harjoitella kiyttden ohjelmaa ALGETEST. Tama
ohjelma lukee ajanottotiedot tiedostosta TESTIKIL.TXT, joka koostuu seuraavaa muotoa
olevista mallin S3 mukaisista riveisté:

nnn ¢ ttmmss
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missd nnn on kilpailijan numero, c pisteen tunnus L, M tai 1 sekd ttmmss aika sekunnin tarkkuu-
della. Ohjelma lisdi aikaan satunnaiset (oikeastaan tasaviliset) sekunnin murto-osat, lihettaa
sanoman, johon sisdltyy aika sekd tunnus SZ, ZZ tai ZW (ldhtdaika, maaliaika, véliaika). Ohjel-
ma néyttdd ruudulla ndiden tietojen lisdksi my0s kilpailijan numeron. Ohjelmalle ALGETEST
voidaan antaa kaksi parametria, jotka ovat jarjestyksessd aikojen ldhetysvéli sekunnin
kymmenesosina ja kdytettdvin portin tunnus 1, 2 tai 3. Portin 3 oletetaan kédyttivan keskeytysté
5 ja osoitetta 1000 (3E8). (Siis esim. '"ALGETEST 30 2' ldhettdi 3 s vélein sanomia porttiin 2).

5 Toisen kilpailupdivén toiminnot
Kaksipaivéisessi kilpailussa on kdytettava tallaiseen kilpailuun tarkoitettua ohjelmaversiota.
Toimintajérjestys kaksipdivdisessd hiithtokilpailussa on:

1. Ensimmdinen piivé hoidetaan kuten 1-pdiviisessd hiihtokilpailussa. Jos toisenakin pédivina
kéaytetddn véliaikal&htod (ei takaa-ajoa), kannattaa arvontavaiheessa maérita samalla kertaa
kummankin péivin ldhtoajat.

2. Tallennetaan 1. pdivén tiedot (KILP.DAT ja KILP.SRJ) esimerkiksi toiseen hakemistoon.
Muut tiedot sdilyvit muuttumattomina myds toisena pdivind kiytettdvissé tiedostossa, mutta
1. péivén véliaikatiedot korvautuvat 2. pdivin tiedoilla.

3. Ohjelmalla ILMOITT mééritellddn 2. pdivan sarjojen alkamisajat. Toiseksi paivaksi voidaan
lisdta kilpailijoita, jotka eivét osallistuneet ensimmaéisen péivén kilpailuun. Viliaikapisteiden
tiedot vaihdetaan toisen péivin tilanteen mukaisiksi.

4. Toisen pdivén ldhtdajat maddritidn kiyttden ohjelmaa ARVONTA. Toisen péivin ldhtoajat
voidaan miirité takaa-ajolahdoksi, mutta kiytettdvissd on myds kddnnetty 14ht6jarjestys seké
lahtoaikojen arvonta. Madrattaessd 1dhtoajat takaa-ajoldhtona (tai paremmuuden mukaan
kddnnetyssa 1dhtojdrjestyksessd) on huomattava, ettd ohjelman kysyessé varsinaisen arvonnan
suorittamista ldhtdaikojen mairddamisen jilkeen ei arvontaa saa suorittaa. (Varoitus on kylla
ruudulla isoin kirjaimin). Takaa-ajoldhtdvaiheen kesto voidaan rajoittaa, minké jdlkeen
mahdollisesti jdljelld olevat kilpailijat ldhetetddn viliaikaldhdolld. Ensimmaisend paivand
poissaolleet 1dhetetdédn aina véliaikaldhdolla arvotussa jirjestyksessa.

5. Poistetaan 1. pdivdn véliajat ohjelmalla NOLLAAVA. Ohjelman suorittamisen jilkeen on
annettava kiasky 'COPY KILPO.DAT KILP.DAT! tai vaihdettava tiedoston KILPO.DAT nimi.

6. Ohjelmille MAALI ja KUULUTUS on annettava toisena péivini parametri PAIVA=2.

Toisena pédivédni voidaan tulostaa joko vain 2. pdivén tulokset, vain yhteistulokset, molemmat
edelld mainitut tai vield lisdksi myos 1. pdivén tulokset. On kuitenkin otettava huomioon, etté
toisena pdivana 1. piivén tuloksiin tehdyt korjaukset eivit vaikuta sijalukuihin ennen kuin
ohjelma on uudelleen kiynnistetty ilman parametria 'PAIVA=2'. (Jos parametri PAIVA=2 on
tiedostossa LASKENTA.CFG, voidaan se kumota tilapdisesti antamalla komentorivilla
parametri 'PAIVA=1"))

Ohjelma kéyttda toisena paivand 1. pdivan tuloksia jéttden sekunnin kymmenykset pois. Tdma
koskee seki takaa-ajon aikojen antamista, ettd yhteistulosten laskentaa. Jos kymmenykset
halutaan sdilyttdd yhteistuloksien laskennassa, on annettava parametri 'PYORISTA=EI'.



Toisen pdivédn ohjelmassa voidaan muotoilulla muuttaa kolmea erityyppisté otsikkoa. Néista
ensimmadinen tulostetaan vain kerran tulosluetteloryhméda kohden, muut aina kunkin sarjan ja
sivun alussa. Toistettavista otsikoista ensimmadinen kirjoitetaan ennen sarjan nimeé ja toinen
viimeisena rivind ennen itse tuloksia, joten jalkimmainen soveltuu ldhinni sarakeotsikoiden
antamiseen. Muotoilussa ei voida muuttaa myds ensimmadisen péivan tulokset sisédltdvin
tulosluettelon sarakesijoittelua.

5.1 Tiedostomuotoiset tulosluettelot rankikilpailuista
Jotta tiedostomuotoinen tulosluettelo saataisiin oikeaan muotoon on

1. Ohjelmalla ILMOITT maédériteltdva rankisarjojen nimet sellaisiksi, ettd miesten sarjat
alkavat kirjaimella M ja naisten sarjat kirjaimella N. Liséksi on mahdollisen ikdrajan (18,
20, 35, 45 tai 55) oltava sarjan nimen kahtena viimeisend merkkini.

2. Ohjelmalla ILMOITT on myd&s médriteltdva ratojen pituudet rankikilpailulta
vaadittavassa muodossa ja sen perddn lisdttava kirjain 'P' tai 'V' osoittamaan hiihtotapaa.
Ratapituus voi olla siis esimerkiksi '15.0P' tai '5.0V".

3. On varmistettava, ettd ajan tasalla oleva tiedosto SEURAT.PIT on kiytettdvéssi
hakemistossa.

4. Nyt voidaan ohjelmalla MAALLI laatia tulosluettelo tiedostoon (ohjelma kysyy tiedostolle
annettavaa nimed) valiten muodoksi 'S)HL'. Télloin ohjelma kysyy kilpailun tunnusta,
joka on ilmoitettava. Sitten on valittava kaikki rankisarjat. Jos kilpailussa on vain
rankisarjoja, valitaan alusta loppuun painamalla kahdesti 'F2'. Ohjelma kirjoittaa
tiedoston Hiihtoliiton pyytdméssd muodossa. Onnistumisen voi varmistaa katselemalla
tiedostoa esimerkiksi Windowsin Notepad- tai Wordpad-ohjelmalla.

6 Ampumahiihto

6.1 Ohjelma ILMOITT, ampumapaikkojen lukumééra ja sakot

Sarjojen mairittely tapahtuu ohjelmalla ILMOITT samalla tavoin kuin hiihtokilpailun tulos-
palveluohjelmassa. Erona on, ettd 18ht6- ja maalipaikkojen tunnuksia ei anneta. Sen sijaan
ilmoitetaan yhdesti virheesti annettavan sakon suuruus sekunteina sekd ampumapaikkojen
lukumadrd. Namé voivat erota sarjasta toiseen. Jos aikasakkojen sijasta kdytetddn sakkorinkeja,
on sakon suuruudeksi ilmoitettava 0. Ampumapaikkojen lukumééra on tilloinkin ilmoitettava,
jotta tuloksiin saataisiin sakkorinkien lukuméérat.

Ohjelma ottaa viliajoissa sakot huomioon siten, ettd 1. viliaikaan lisdtdan 1. ampumapaikan
sakot, 2. véliaikaan kahden ampumapaikan sakot jne. Lopputuloksiin lisdtddn luonnollisesti
kaikki sakot.

6.2 Sakkojen kirjaaminen ja tulostus

Sakkorinkien lukuméirit voidaan antaa parhaiten toiminnossa K)orjaukset/K)orjaa. Jos sakot
annetaan toiminnossa L)askenta ennen kuin kilpailijan aika on tallennettu, antaa ohjelma auto-



maattisesti kilpailijalle maaliintuloajan, jonka poistamisesta on turhaa vaivaa ja joka voi johtaa
sekaannuksiin.

Sakot ilmoitetaan numerojonona. Esim. 0210 tarkoittaa, ettd ampumapaikkoja on kaikkiaan
nelja, joista toisella kilpailija sai 2 sakkoa ja kolmannella yhden. Neljannelld paikalla ei ainakaan
vield ole kirjattu sakkoa, mutta voi olla, ettd kilpailija ei vield ole neljédnnelld paikalla
kaynytkéan.

Tulostettaessa sakot ilmoittava merkkijono kirjoitetaan sulkuihin (esim. '(0210)"), joten
muotoilua muutettaessa on varattava tilaa myos sulkumerkeille. Muotoilutiedosto eroaa aiemman
hiihtokilpailuohjelmaversion muotoilutiedostosta siten, ettd siind on yksi lisdrivi sakkokentén
méidrittelemiseksi muiden tulostuskenttien jilkeen.

6.3 Kurvisen laitteiden tuki ampumahiihdossa

Ohjelman henkilokohtaisen kilpailun versiot pystyvit myds ottamaan sarjaportin kautta vastaan
tiedot sakoista. Tama toiminto otetaan kayttoon kidynnistysparametrilla SAKKO COM=n missa
n on sarjaporin tunnus. Jos portti ei ole normaali COM1 tai COM2, on ilmoitettava my0ds
keskeytys parametrilla SAKKO IRQ=q ja I/O-osoite parametrilla SAKKO ADDR=xxx, missi
xxx on osoite desimaalilukuna.

6.3.1 Vanha protokolla

Jos tiedonsiirtonopeus ei ole 2400 baud, tarvitaan vield parametri SAKKO BAUD=nnnn.
Ohjelma odottaa saavansa porttiin merkkijonoja, joiden sisiltd on seuraava

nnnn_p s<cr>

missd nnnn on kilpailija numero (saa sisiltda vililyonteja alussa tai lopussa, tarkoittaa
valilyontid, p on ampumapaikan numero ja s sakkojen lukumiira <cr> on rivinpalautusmerkki
(ascii-arvo 13).

Toisen pdivédn ohjelma pystyy tallettamaan ja tulostamaan tiedot sakkoringeistd, mutta oletaa,
ettd sakkoja ei lisdtd lopputulokseen. Toisen pdivin ilmoittautumisohjelmalla voidaa ilmoittaa
ampumapaikkojen lukumaééra.

6.3.2 Uudemmat protokollat

Uudemmat protokollat lahettévit tauluilta monenlaista tietoa seka yksittdisistd laukauksista etti
kilpailijan ammuttua kaikki laukauksensa kyseiselle paikalle. Ohjelmani kisittelee vain tietoja,
jotka koskevat ampumapaikan lopputulosta. Ohjelmalle kerrotaan kaytettdvé protokolla
parametrilla

SAKKO LAJI=1 (ensimmiinen monipuolinen protokolla)
SAKKO LAJI=2 (uusin tiedossani oleva protokolla)

Naéitd protokollia kdytettdessd on tiedonsiirtonopeuden oletusarvo 9600 baud.
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7 Ampumahiihtoviesti

Ampumahiihtoviestin ohjelma eroaa suunnistuskilpailun viestiohjelmasta vain siind suhteessa,
ettd sakkorinkien lukumééra voidaan tallentaa ja tulostaa tulosluetteloihin. Ampumapaikkojen
lukumiéra on ilmoitettava ohjelman ILMOITT sarjaméarittelyissd. Sakkorinkien lukuméérat
syotetddn ohjelman MAALI korjaustoiminnassa., missé ko. sarakkeeseen siirrytdan
tabulaattorindppdinta kéyttéen.

Johtuen tulostettavien tietojen maaréstd, on HP Laserjet -yhteensopivan tulostimen kaytto
suositeltavaa. Kéyttoon on tilldin valittava sopiva muotoilu parametrilla
MUOTOILU=TULLUET.HP tai MUOTOILU=TULLUET.HPV, joista jalkimmdinen tulostaa
suuremmilla kirjasimilla vaaka-arkille.

Hiihdon viestikilpailussa voidaan kéyttda joko suunnistuksen tai ampumahiihdon viestiohjelmaa.
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