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1. TASTA DOKUMENTISTA JA OHJELMISTOLEVYN SISALTO

Téssé dokumentissa annetaan yleiskuvaus ohjelmiston rakenteesta ja toiminnasta. Uusille kayttajille
suosittelen tutustumista dokumentin lukuihin 2 ja 10 sek& sitd ohjelmaa koskevaan lukuun, jota on
tarkoitus kayttad. Alustavan ohjeisiin tutustumisen jalkeen kannattaa kaynnistad ohjelma, koska sen kaytto
on valikko-ohjattuna usein helpompi oppia kokeilemalla kuin dokumenttia lukemalla. Dokumentista
I10ytyy kuitenkin tietoa ominaisuuksista, joiden olemassaolosta ei kokeillen ehké paése lainkaan selville.
Ohjelmiin sisdltyy suppeita ohjeita, jotka tulevat osittain néytolle automaattisesti ja osittain ovat
pyydettavissa ndppédimelld 'F1'. Ohjelmien mukana toimitetaan harjoitteluaineisto, jota kéyttden voi
harjoitella ohjelmien ARVONTA, MAALI ja KUULUTUS kaytt6d. Ohjelmaan ILMOITT voi tutustua
parhaiten luomalla uutta ilmoittautuneiden listaa.

Ohjelman MAALI suunnistuskilpailuissa kaytettava versio on MAALEMIT. Ohjelmista on olemassa
my0s 32-bittiset Windowsiin tarkoitetut versiot Maali32, Kuulutus32, MaalEmit32, IlImoitt32 ja
Arvonta32, joiden lisdominaisuuksia kasitelladn erillisessd ohjeessa. Olennaisimmat 32-bittisten
versioiden edut ovat Windowsin Kkirjoitinajureiden ja muiden laiteajureiden seka lahiverkon tuki. Ne
toimivat muutenkin paremmin Windows-ymparistoss.

N&ma ohjeet eivat sisélld Emit-leimausjérjestelméan liittyvien toimintojen kuvausta, joille on erilliset
ohjeet. Hiihtokilpailun erillisissd ohjeissa selostetaan mm. Hiihtoliiton rankikisojen jarjestelyja seka
erditd muita hiihdon ja ampumahiihdon erityispiirteitd.. N&mé& ohjeet on Kkirjoitettu henkil6kohtaisen
Kilpailun ohjelmien mukaisiksi, mutta viestikilpailun ohjeissa on kuvattu vain eroavaisuudet
henkilokohtaisesta kilpailusta, joten naita ohjeita tarvitaan myos viestikilpailuissa.

Ohjelmiston toimintaa ohjataan valikoista painamalla *)'-merkilld erotettua Kirjainta (yleensa alkukirjainta)
tai funktio- tai toimintandppdintd. Myds nappdinyhdistelmid, joissa painetaan yhtdaikaisesti néppdinté
'Ctrl' tai 'Alt' sekd jotain toista ndppdintd, kdytetaddn erdissé toiminnoissa. Ennen toimintoja, jotka voisivat
muuttaa tietoja haitallisesti, ohjelma pyytdd yleensd vahvistusta. Ohjelmiston editointitoiminnat on
kuvattu luvussa 10.

Ohjelmisto toimitetaan normaalisti yhdelld tai kahdella levykkeell, jolla on

e Ohjelmat ILMOITT, ARVONTA tai MAALI (tai MAALEMIT)

e Ohjelma KUULUTUS, jos toimitukseen sisaltyy kuuluttajan tuki

e Ohjelma KILP-LIS lisenssinumeroiden ja nimien poimimiseksi kilpailutiedostoista seuraavien ilmoit-
tautumisten tueksi, jos Suunnistusliiton tai Hiihtoliiton tietokantaa ei ole kaytettavissa

o L&hto- ja tulosluetteloiden ja muotoilumaarityksid (LAHTLUET.*, TULLUET.*, POSTSCRI.INI)

o Kortti- ja tarratulostuksen muotoiluohjelmat TARFMT ja KORTFMT

Tiedosto SEURAT.PIT sek& ohjelma PIIRIT lehdistotulosten ja piirikohtaisten tulosten laadinnan

tueksi

Tulosten poisto-ohjelma NOLLAA (toistuvia kuntokisoja ja harjoittelua varten)

Ohjelma REALTIME, joka lukee tietokoneen paristovarmennetun kellon ajan tarkasti

Harjoitteluaineisto HKILP.DAT ja HKILP.SRJ

Taman dokumentin teksti tiedostossa TULOSPAL.TXT

Tiedosto README.DOC, jonka voi lukea komennolla README

Mahdollisesti muita dokumentti- tai esimerkkitiedostoja

Ohjelmien yhteydessa toimitetaan usein myds Suunnistusliiton tai Hiihtoliiton Kilpailijatietokantaan
liittyvid tiedostoja.

Levykkeen sisaltodon sekd ohjelmiston kayttédnottoon liittyvid tietoja saa komennolla README.
Kéyttoonotto sisaltdd normaalisti tiedostojen kopioimisen valittuun hakemistoon kovalevylle seké
pakattujen tiedostojen purkamisen, miké tapahtuu kirjoittamalla kyseisen pakatun tiedoston nimi.

2. YLEISKUVAUS

Ohjelmisto koostuu 3 - 5 erillisestd pd&ohjelmasta:



ILMOITT on ilmoittautumisten kirjausohjelma, jota kéyttden méaritellddn myos Kilpailun sarjat sekd
lasketaan seuroittain osanottomaksujen summat.

ARVONTA suorittaa arvonnan seka kirjoittaa lahtoluettelot ja kilpailukortit. Arvonnan yhteydessé
voidaan jakaa ylisuuria sarjoja.

MAALI (tai Maali32) on itse kilpailuissa kéytettdvé ohjelma, joka
o tukee reaaliaikaista ajanottoa maaliviivalta ja véliaikapisteista,
o sallii aikojen kirjaamisen joko n&ppdimistdd, hiiren ndppainta kéyttaen, erillistd kytkinta tai Emitin
(Regnlyn) tai Algen maalikelloa kayttaen,
e hiihtokilpailuversiossa tukee lahtdporttitoimintoja sekd ampumahiihdon sakkojen kasittelya
o laskee ja tallentaa ajat seka kirjoittaa haluttaessa tulokset tarroille,
o Korjaa kilpailijatiedoissa olevat virheet ja tekee niihin muut tarvittavat muutokset,
o sallii myos viime hetken jalki-ilmoittautuneiden lisdyksen,
e auttaa kilpailun etenemisen seurannassa (kertoo, milloin palkinnot voidaan jakaa),
o Kkirjoittaa tulosluetteloita sekd automaattisesti kilpailun kuluessa etté kilpailun jalkeen,
o antaa mahdollisuuden liitta4 useita tietokoneita yhteen 'verkoksi'.

MAALEMIT (MaalEmit32) on ohjelman MAALI erityisversio, joka
e ottaa vastaan tiedot Emitin leimausjarjestelmasta,
e tarkastaa suorituksen hyvaksyttavyyden leimojen perusteella,
o laskee leimauskortin tiedoista véliajat seka laatii niisté erilaisia tulosteita.

KUULUTUS (Kuulutus32) on kuuluttajan kéyttoon tarkoitettu ohjelma, joka
o Siséltd4 ajanottoa lukuun ottamatta useimmat ohjelman MAALI toiminnot,
o nayttaa kilpailijoita koskevat tiedot tavalla, joka soveltuu nimenomaan kuuluttajan kéyttoon,
e toimii tiedonsiirron vélitykselld yhdessa ohjelmaa MAALLI kéyttavien tietokoneiden kanssa.

Lisaksi liittyy ohjelmistoon useita suppeampia apuchjelmia.
2.1 Suositeltava laitteisto

Kaikki ohjelmat on Kirjoitettu C-kielelld (kdyttden Borland International -yhtién ja Microsoftin C-
kaantdjia sek& Blaise Computing -yhtion aliohjelmakirjastoja) kéytettéviksi IBM-PC yhteensopivilla
tietokoneilla. Ohjelma ei aseta laitteistoille muita erityisvaatimuksia kuin, ettd useampien koneiden seké
ajanotto- ja leimausjarjestelmien yhteenliittdminen voi edellyttdd 2 - 4 sarjaporttia ainakin osassa
tietokoneista. DOS-ohjelmien tehokas toiminta suurissa Kilpailuissa voi edellyttdd EMS-tyyppisen
lisdmuistin kaytt6d, mika otetaan nyky&an k&yttoon ohjelmallisesti. Tarvittava muistiméara ei ylita
isoissakaan Kilpailuissa kahta megatavua. Suuriin Kkilpailuihin suositellaan Kkuitenkin ensisijaisesti
ohjelmien 32-bittisia versioita.

DOS-ohjelmien kayttojarjestelma voi olla mikd tahansa DOS-versio alkaen versiosta 2.0. Ohjelmat
toimivat myds Windows 95/98:n, Windows NT:n, 0OS/2:n ja Linuxin DOS-ikkunassa, mutta
toimintah&irididen riski saattaa tallin olla suurempi. Kdyttd Windows 3.1:n tai 3.11:n DOS-ikkunassa ei
ole suositeltavaa ja tarkeimmissa tehtavissa toimivat Windows 95/98 -kayttojarjestelmid kayttavat koneet
suositellaan kaynnistettdvdn DOS-moodissa. Kun kéyttdjarjestelmd on Windows, kannattaa kuitenkin
kayttad ensisijaisesti 32-bittisid ohjelmaversioita.

Ohjelmat MAALLI ja KUULUTUS pystyvét kayttdmaan yhtéaikaisesti kahta (tai jopa kolmea) kirjoitinta,
joille voidaan kirjoittaa kilpailijakohtaisia tulostarroja, tulosluetteloita seké lokia kaikista tulospalveluun
kirjautuvista tapahtumista. Tulosluettelot voidaan talléin laatia taustatulostuksena hairitsematta
tulospalvelun muita toimintoja. Parhaiten soveltuu tulosluetteloiden laadintaan laser- tai
mustesuihkukirjoitin. Ohjelmien kaynnistysvaiheessa voidaan valita tavanomaisen IBM-PC-merkistdn
sijasta mm. Windowsissa kaytetty 1SO Latinl-merkistd, 7-bittinen Ascii-koodi (skandinaavinen versio),
mm. HP Laserjet-lasereiden kayttdma Roman-8-merkistd tai kayttdjan maarittelema muukin merkisto.
Lahtoluetteloiden ja tulosluetteloiden laadinnassa voidaan kayttda suhteellisia kirjasinlajeja kuten Times
Romania kirjoittimilla, joissa tallaiset Kirjasinlajit ovat kéytettavissa kayttden joko HP PCL-kieltd tai



Postscriptia. Véliaikayhteenvetojen paras tulostusmoodi on kaytettévissd vain HP PCL-tyyppisena.

Tulospalvelua voidaan tehostaa ja kilpailutilanteen seurantaa helpottaa kéayttden kahta tai useampaa
yhteenliitettyd PC:t4, jotka toimivat samalla toistensa varakoneina. Liittdminen tapahtuu ohjelmien DOS-
versioissa sarjaliitdntaporttien (RS-232-vaylan) valitykselld. Useampia kuin kaksi konetta voidaan
haluttaessa liittdd yhteen ketjuksi, jos osassa koneista on kaksi sarjaliitantaporttia. Suurissa kilpailuissa
tarvitaan usein haarautuva verkko, jolloin haarautumispisteisséd olevissa koneissa tarvitaan kolme
sarjaporttia. Kolmas sarjaportti on téll6in hankittava lisdvarusteena. Muita tavanomaisesta poikkeavia
vaatimuksia ei ohjelma aseta tietokoneille. Ohjelman 32-bittiset versiot kdyttavat tiedonsiirtoon yleensa
lahiverkkoa, mutta myos sarjaporttien kaytté on mahdollista.

Viivastettya levyllekirjoitusta kéyttdvaad levytoimintojen vélimuistia (disk cache) on syyta vélttad, koska
tatd kaytettdessd voidaan menettdd useiden Kkilpailijoiden tiedot esimerkiksi s&hkohdiriotilanteessa.
Esimerkiksi SMARTDRV-ohjelman uudet versiot kannattaa jattda pois kéytosta tai kaynnistada kayttéen
komentoa 'SMARTDRV.EXE d', missd d on kéytdssé olevan levyaseman tunnus eli yleisimmin 'C'.
Vélimuistin kayttd aiheuttaa luotettavuusriskeja myds 32-bittisissa Windows- ja OS/2-kayttojarjes-
telmissa.

2.2 Ohjelmiston rakenne ja kaytettavat tiedostot

Ohjelmat on pyritty tekemaén kéyttajaystavallisiksi kayttamalla valikko-ohjausta. Itse tuloslaskennassa on
tarvittavien ndppailyjen maara tehty mahdollisimman pieneksi sdilyttden kuitenkin varmistuksia, jotka
eliminoivat aikaa vievien korjausten tarvetta.

Ohjelmat MAALI ja KUULUTUS pystyvét kirjoittamaan sekd Kilpailijakohtaisia tulostarroja, jotka
jarjestetddn perinteiseen tapaan tulostaululle, etta tulosluetteloita.

Kaikissa tyovaiheissa alkaen ilmoittautumisten Kkirjauksesta aina tulosten tallentamiseen ja tuloslistojen
Kirjoittamiseen sailytetddn olennaiset Kilpailijakohtaiset tiedot kovalevylla tai levykkeelld tiedostossa
KILP.DAT. Tiedostoon tallennetaan mm.

e Kkilpailunumero

e nimi

e lisenssinumero

e seura

e sarja

tieto hyvéaksymisestd, hylkdamisestd, keskeyttdmisesta tai poisjaannista
tasoitus tai sakko

lahtoaika

tulos

sijoitus

valiajat

piirin tunnus

ilmoittautumislistan numero

lajikohtaisia tietoja, kuten ampumahiihdon sakot ja Emit-koodi.

Muita kaytettavia tiedostoja ovat

o KILP.SRJ Siséltaa tiedot kilpailun sarjoista mm. arvontaa, kilpailun seurantaa ja tulosluetteloiden
muotoilua varten. Tiedosto laaditaan ohjelmalla ILMOITT ja se on valttdméatdn kaikissa tydvaiheissa.

e LISTIETO.REK, LISTIETO.IXL ja LISTIETO.IXN sek& mahdollisesti LISTIETO.IXE siséltavat
Suunnistus- tai Hiihtoliiton Kilpailijatietokannan ja siihen liittyvat indeksitiedostot. N&itd voidaan
kayttaa apuna ilmoittautumisten Kirjaamisessa, mutta ne eivat ole valttamattomia.

e LASKENTA.CFG (tai vastaava kayttdjan nimedméa tiedosto) luetaan ohjelmia MAALI ja
KUULUTUS kéynnistettéessd, jos tdma tiedosto on olemassa. Tahan konfiguraatiotiedostoon voidaan



kirjoittaa kdynnistysparametrit samassa muodossa kuin komentoriville. Tiedosto ei ole valttdméaton,
mutta sen kayttd on suositeltavaa mm. aina tiedonsiirtoa kéytettdessa.

o Mikéli Kilpailijakortin muotoilua on muutettu kéyttden ohjelmaa KORTFMT, tarvitsee ohjelma
ARVONTA tiedostoa KORTTIL.FMT

e Mikali tulostarran muotoilua on muutettu k&yttden ohjelmaa TARFMT, tarvitsee ohjelma MAALI
tiedostoa TARRA.FMT.

o Jos kéytettdvan kirjoittimen koodit poikkeavat kaikista ohjelman tuntemista, luetaan kooditaulukon
korjaukset tiedostosta MERKISTO.KOD.

e Ohjelmat ARVONTA ja MAALI lukevat levennetyn (ja korkean) tekstin k&ynnistys- ja lopetuskoodit
tiedostosta KORKEAT.KOD, jos ne poikkeavat ohjelman tuntemista.

e Ohjelmat ARVONTA ja MAALI tallentavat haluttaessa muutetut Laht6- ja tulosluettelomuotoilut
tiedostoihin LAHTLUET.FMT ja TULLUET.FMT oletuslevyasemalle ja lukee pyydettdesséd muotoilut
samasta tiedostosta. Kaytettdvan muotoilutiedoston nimi voidaan vaihtaa ja niille kéytetdan yleensa
Kirjoitintyyppid kuvaavaa nimen tarkenninosaa.

e Postscript kirjoittimia kéytettdessa tarvitaan tiedosto POSTSCRI.INI.

e Tiedostosta SEURAT.PIT saadaan seuralyhenteet, pitkdt seuranimet ja piirikoodit ilmoittautumisia
syOtettdessd ja haluttaessa pitkét seuranimet 1&ht6- ja tulosluetteloihin.

o Piiritulostuksissa esiintyvat piirien nimet voidaan vaihtaa kayttaen tiedostoa PIIRIT.LST.
e Ohjelma MAALI kirjoittaa haluttaessa lokitiedoston, jonka nimi on vapaasti valittavissa.
o Jos tietokonetta kaytetddn maalikellon tapaan tallentaa ohjelma kellonajat tiedostoon AJAT.LST.

Ohjelma sallii tyypillisesti ainakin 5000 Kilpailijan ké&sittelyn. Tarkka raja riippuu kayttojarjestelméan ja
ohjelman asetuksista. Liséksi on perusversiolle asetettu seuraavat rajoitukset:

¢ suurin mahdollinen Kilpailunumero 9999,
e sarjojen maksimilukumé&éra 100,
e seurojen maksimiméaard 400 (koskee seuratuloksia).

2.3 Levyasemien kaytto

Ohjelmien normaalikdyttotapa on kopioida itse ohjelmat ja kaikki kaytettdvat tiedostot samaan
hakemistoon. Haluttaessa voidaan kuitenkin osa tiedostoista sijoittaa joko toisella levyasemalla aktiivisena
olevaan hakemistoon tai joissain tapauksissa vapaasti valittavaan hakemistoon samalla tai toisella
levyasemalla. Toista levyasemaa voidaan kayttad myos tiedoston KILP.DAT varmuuskopion laadintaan.

Levyasemien valintaa ohjataan kutsuun liitettavilla parametreilla, jos halutaan poiketa oletusarvoista.
Tiedostot tallennetaan asemille, joita kutsutaan nimilld Drl, Dr2 ja Dr3. Dr2 ja Dr3 ovat kaytdssa vain
ohjelmien KUULUTUS ja MAALI DOS-versioissa, Dr2 kuitenkin my6s ohjelmassa ILMOITT
kaytettdessa Kilpailijatietokantaa. Oletuksena levyasemalle Drl on levy, jolta kdynnistys tapahtuu. Muita
levyasemia ei oletustilassa kayteta.

Hakemistopolun voi ilmoittaa vain Kirjoitinta korvaaville tiedostoille sekd muille tiedostoille, joiden nimi
voidaan muuttaa. Perustiedostojen KILP.DAT ja KILP.SRJ edellytetddn aina olevan ao. levyaseman
kaytossd olevassa oletushakemistossa. (Kunkin levyaseman oletushakemistoa voi muuttaa DOS:n
komennolla CD tai CHDIR).

Ennen ohjelman kéynnistdmista on huolehdittava siitd, etté tarvittavat tiedostot ovat oikeilla levyasemilla.



Heti kaynnistyksen alkuvaiheessa ohjelma ilmoittaa yleisimpien kutsuparametrien (levyasemien ja
tulostustiedostojen) kéaytdssé olevat nimet. Jos ne eivét vastaa toiveita tai havaitaan, etta joitain tiedostoja
ei ole oikeilla levyasemilla, voidaan parametreja muuttaa toiminnossa korjaa tai ohjelman suoritus
peruuttaa painamalla ndppéinta <Esc>.

2.4 Kirjoitintiedostojen ohjaus
Tama luku koskee Kirjoitinten kéyton osalta vain ohjelmien DOS-versioita.

Kaikki padohjelmat kirjoittavat luettelotyyppisia tietoja kirjoittimelle tai levylle tekstitiedostoon. Taman
liséksi kirjoittaa arvontaohjelma Kilpailukortteja sek& laskentaohjelma haluttaessa tulostarroja ja
lokitietoja. Kuhunkin mainituista tarkoituksista kaytettava kirjoitinliitdntd tai levytiedosto ilmoitetaan
kayttden kaynnistysparametria LISTA=xxxX, KORTIT=xxxx, TARRA=xxxx tai LOKI=xxxx. Merkit
XXXX Viittaavat joko johonkin rinnakkais- tai sarjaporttiin tai ilmoittavat levytiedoston nimen, johon voi
sisaltyé levyaseman tunnus ja hakemistopolku. Oletuksena on LISTA=PRN ja KORTIT=PRN. Tarroja ja
lokia ei Kirjoiteta, ellei tat4 erikseen pyydeta.

Ohjelmat MAALI. KUULUTUS ja ARVONTA puskuroivat kaikki kirjoitintulostuksensa, kun liitdntdna
on sarjaportti (COM1 tai COM2) tai rinnakkaisportti, jota kutsutaan kéyttden tunnusta PRN, PRN1 tai
PRN2 (kaksi ensin mainittua tarkoittavat samaa). Jos rinnakkaisporttiin Kirjoitetaan sen sijaan kéyttéen
tunnuksia LPT1, LPT2 tai LPT3, kdyttdd ohjelma normaaleja DOS:n Kirjoitinrutiineja, jolloin ohjelma
pysahtyy odottamaan Kirjoitinta, kunnes tiedot on saatu siirretyksi kirjoittimelle. Ohjelman omat rutiinit
pystyvéat sen sijaan puskuroimaan 32000 merkki& (TARRA ja LOKI) tai jopa 260000 merkkia (LISTA)
ilman, ettd ohjelman muu toiminta hairiintyy. Namé& maarat edellyttdvat, ettd koneessa on riittavasti
vapaata muistia. Puskuroinnin puutteesta johtuen on tunnusten LPTn kayttd suositeltavaa vain
Kirjoitettaessa luetteloita verkon vélityksella tai puskurointia kadyttdvissd moniajokayttojarjestelmissa,
kuten Windows NT/95/98. Ohjelman omat Kirjoitinrutiinit eivét toimi verkon kautta eiké niista ole hyotya,
jos kéayttojarjestelma puskuroi tulostuksen joka tapauksessa. Niitd voidaan joskus tarvita myods
kirjoitettaessa suuren Kkilpailun jalkeen hyvin pitkid tulosluetteloita, jotka eivat mahdu ohjelman
kaytettavissa olevaan puskuriin.

Esimerkiksi parametri LISTA=COM1 ohjaa Kirjoitintulostuksen porttiin COM1. Taman portin
ominaisuudet on asetettava Kirjoittimen vaatimuksia vastaaviksi kéyttden DOS:in MODE-komentoa
samalla tavoin kuin haluttaessa DOS-tason Kirjoitintulostus (esim. PRINT-ohjelman tulostus tai PrtSc-
tulostus) kyseiselle Kirjoittimelle. Parametrit LISTA=COM2 ja LISTA=LPT2 ohjaavat tulostuksen
vastaavasti liitantoihin COM2 ja LPT2.

Esimerkiksi parametri LISTA=LISTA ohjaa tulostuksen oletuslevyasemassa (ja oletushakemistossa)
olevaan LISTA-nimiseen tiedostoon. Tiedoston nimeen voidaan liittda levyaseman tunnus ja hakemisto-
polku, esim: LISTA=C:\KISA\TULOS.LST. Yhtasuuruusmerkkid saa talléin seurata korkeintaan 39
merkki&. Tiedostoon tulostaminen antaa mahdollisuuden muokata tulostusta jollain tekstinké&sittely-
ohjelmalla, mik& voi olla tarpeen esimerkiksi painettavaksi menevaa lahtoluetteloa laadittaessa.

Ohjelman MAALI tarratulostus voidaan lisdksi ohjata toiselle tietokoneelle kayttden parametria
TARRA=LAHETAX, missa x on yhteyden numero 1, 2 tai 3.

Ohjelmat ARVONTA ja MAALLI kayttavét korttien ja tarrojen tulostuksessa levennettyja Kirjasimia osalle
tekstid. Levennetty teksti saadaan useita matriisikirjoittimia kéytettdessa myds korkeudeltaan
kaksinkertaiseksi antamalla komentorivilld parametri KORKEAT tai KORKEAT=STAR. Naistd
jalkimmainen edellyttdd kirjoittimen STAR NL-10 mukaisia kdynnistys- ja lopetuskoodeja, muussa
tapauksessa voidaan levennetyn kirjasimen kéynnistys- ja lopetusmerkkijonot vaihtaa kaynnistyksen
yhteydessa tai lukea tiedostosta KORKEAT.KOD levyasemalta DR1.

Lisaksi voidaan ohjelman ARVONTA Korttitulostuksen ohjauksessa kéyttad parametria LOMAKE=2 ja
ohjelman MAALI tarratulostuksen ohjauksessa parametria YKSITARRA. Néita kasitelladn ao. ohjelmien
yhteydessa.
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Kaikki edelld kuvatut parametrit voidaan antaa komentorivilla tai ohjelmaa MAALI kéytettdessd myos
tiedostossa LASKENTA.CFG. Liséksi voidaan valinnat tehda kdynnistyksen yhteydessa tai parametrin
LOKI=xxxx ja parametrin TARRA=xxxx kyseessa ollen myohemmin ohjelmaa kdytettdessa valinnassa
A)setukset.

2.5 Kirjoitinkoodien muuttaminen

Listatiedostojen kayttdm& merkistd voidaan vaihtaa, jos esimerkiksi &t ja 0:t tulostuvat kaytetylla
kirjoittimella vaarin. Kéyttden parametria MERKIT=R saadaan kéyttoén HP Laserjet-kirjoittimen (ja
muiden sitd emuloivien Kirjoittimien) kayttdma Roman-8-merkistd. Vastaavasti parametri MERKIT=A
ottaa kayttoon seitseménbittisen Ascii-7-koodin skandiversion, missa esim. &:n koodi on 123, mika korvaa
merkin '{". L&hinn& tiedostoon tulostettaessa voi olla hydtya parametrista MERKIT=W, joka valitsee
merkistoksi 1SO Latin-1 -merkiston, jota kdytetddn mm. Windowsin tekstitiedostoissa ja yleisesti myds
internetissd. Jos mik&an ohjelman tuntemista merkistoistd ei toimi, voidaan haluttu merkistd lukea
levytiedostosta MERKISTO.KOD antamalla parametri MERKIT=L. Parametria MERKIT kéyttéden
muutettu merkistd koskee (vain) luetteloiden tulostusta, ellei kirjainta R, A, W tai L seuraa yksi tai
useampia kirjaimista L, T ja K. T viittaa tarrojen tulostukseen, L luetteloiden tulostukseen seka kirjain K
korttien tai lokitiedoston tulostukseen. Kirjain T tai K ottaa ko. merkiston kéyttdon vastaavassa
tulostuksessa ja kumoaa sen kayton luetteloiden tulostuksessa, ellei parametriin liitetd myos kirjainta L.

Esim. MERKIT=ALK pyyt&é ohjelman MAALI yhteydessa kayttdmaan Ascii-7-koodeja seké luetteloille,
ettd lokitiedostolle, mutta IBM-merkist6d tarroille.

Ohjelma tuntemat merkistot eroavat seuraavien koodien osalta:

IBM Roman-8 Ascii-7 ISO Latin-1
A 143 208 93 197
A 142 216 91 196
o] 153 218 92 214
U 154 219 94 220
E 144 220 69 (E) 201
a 134 212 125 229
a 132 204 123 228
0 148 206 124 246
1] 129 207 126 252
é 130 197 101 (e) 233

Ohjelmat ARVONTA ja MAALI pystyvat kayttdmadn myos Postscript-kirjoittimia. Talloin kéytetddn
parametria MERKIT=P. Postscript-tulostus edellyttdd myds tiedostoa POSTSCRI.INI. oletushake-
mistossa.

Jos mikéan ohjelman tuntemista merkistoista ei toimi, voidaan haluttu merkistd lukea levytiedostosta
MERKISTO.KOD levyltd Drl antamalla parametri MERKIT=L. Tiedostoon MERKISTO.KOD on
kirjattava merkistoon halutut muutokset, kukin muutos omalle rivilleen. Riville Kirjoitetaan aina kaksi
kokonaislukua, joista ensimmadinen on korvattava IBM-merkiston koodi ja toinen korvaava koodi.
Merkkejd, joita ei vaihdeta, ei tarvitse Kirjata.

Perusoletuksena ohjelmassa on, etta seka lista-, tarra-, kortti- ettd lokikirjoittimet kayttavat IBM Graphics
Printer-Kirjoittimen mukaisia koodeja levennetyn Kirjasintyypin kéynnistdmisesséd ja skandimerkkien
kirjoittamisessa. Tarra- ja Korttikirjoittimien osalta voidaan kuitenkin muuttaa levennetyn kirjasimen
kaynnistys- ja lopetuskoodeja ja kaikkien kirjoittimien osalta skandimerkkien (ja kaikkien muidenkin
kirjaimien) koodeja. Tarvittavat parametrit on kuvattu edella.

Ainakin miltei kaikki matriisikirjoittimet ymmartavat levennetyn kirjasimen kéynnistyskoodin 14 ja
lopetuskoodin 20. Monet uudet Kirjoittimet pystyvat kuitenkin kirjoittamaan levedt merkit myo6s
korkeudeltaan kaksinkertaisina, mutta tdméan toiminnan kéynnistdmiseen kéytetddn vaihtelevia koodeja.
Ohjelma tuntee ainoastaan STAR NL-10 kirjoittimen koodit (kdynnistys 27, 106, 21, 27, 104, 1 eli Esc j
<21> Esc h <1> ja lopetus 27, 104, 0, 27, 106, 3 eli Esc h <0> Esc j <3>, missa <> tarkoittaa, ettd
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kyseessa on ascii-koodi eikd merkin ascii-arvo). Ndmé koodit saadaan kayttdon komentoriviparametrilla
KORKEAT=STAR tai vastaamalla asianmukaisesti kdynnistyksen Korjaa-vaihtoehdon kysymyksiin.

Ohjelmaa kayttden voidaan méaritelld levennetyn tekstin kdynnistdmis- ja lopetuskoodit mielivaltaisesti
(rajoituksena maksimipituus 10 ascii-merkkid kummallekin). Maérittelyyn paastédan pyytamalla korkeita
kirjasimia ilman STAR-yhteensopivuutta komentoriviparametrilla KORKEAT tai Korjaa-vaihtoehdossa.
Maérittelyssd on annettava k&ynnistys- ja lopetuskoodien jonojen ascii-koodit. On huomattava, ettd
painallus Esc katkaisee médrittelyn siten, ettd vain aiemmat merkit jaavat koodiin. Madritellyt koodit
voidaan tallentaa levylle tiedostoon KORKEAT.KOD, josta ne saadaan myohemmin kayttoon. Tiedosto
on tekstitiedosto, jonka ensimmadiselld rivilla annetaan koodien pituudet, seuraavalla kéynnistyskoodin
merkit ascii-arvoina ja kolmannella lopetuskoodin merkit.

3. ILMOITTAUTUMISOHJELMA ILMOITT
3.1 Kaynnistaminen

Kutsu on ILMOITT, johon voidaan liitt44 parametrit

DR1=x Useimmat tiedot ovat levyasemalla x (mm, KILP.DAT ja KILP.SRJ)

DR2=x Kilpailijatietokanta (LISTIETO.*) on levyasemalla x

LISTA=XxxX Luettelotulostus porttiin tai tiedostoon xxxx (oletus PRN)

MERKIT=x Merkistd x (x = I/A/R/W/O/L) valitsee tulostusmerkiston

LISHAKU Ottaa kayttoon kilpailijatietokannan LISTIETO

LISMAKSUT Ottaa kayttoon Kilpailijatietokantaan LISTIETO perustuvan maksuvalvonnan

PIENET Muuttaa Kilpailijatietokannassa isoilla kirjaimilla kirjoitetut nimet pieniksi
isoin alkukirjaimin (ei yleensa tarpeen).

ISOT Muuttaa Kilpailijatietokannasta luetut nimet isoille kirjaimille

RANKI Kilpailijatietokannasta siirretdan rankipisteet tuloskenttaan

IKA Ohjelma vertaa sarjanimeen siséltyvaa ikaa tietokannan syntymavuoteen

SUKUP Ohjelma vertaa sarjanimeen sisaltyvaé sukupuolta tietokannan tietoon

LISTARK=EI Ohjelma ei huomauta toistuvasta samasta lisenssinumerosta

TARKSEURA Ohjelma vertaa kaikkia syotettavia seuralyhenteité tiedostoon SEURAT.PIT

JIKOROTUS=xx Jalki-ilmoittautuneiden maksukorotus xx prosenttia (oletus 100)

HIIHTO Kertoo suunnistuksen ohjelmalle, ettd kéaytetdan hiihdon kilpailijatietokantaa

Parametreja Drl, LISTA ja MERKIT on késitelty edell& luvuissa 2.3-2.5. Muita tarkastellaan jaljempéna.

Ellei tiedostoa KILP.DAT tai KILP.SRJ ole olemassa ohjelman kdynnistyessd, luo ohjelma uuden tdmaén
nimisen tiedoston. Aloitettaessa uuden Kilpailun Kkilpailijoiden syotté kannattaa miltei aina poistaa aiempi
KILP.DAT. Poikkeuksena ovat toisiaan seuraavat tapahtumat, joissa osanottajat ovat p&aosin samoja.
Talléin vanhat tulokset poistetaan ohjelmalla NOLLAA. Tiedosto KILP.SRJ kannattaa séilyttdd, jos
uuden kilpailun sarjat muistuttavat edellisen kasitellyn kilpailun sarjoja.

Koska levykkeilla (tai kovalevylld) olevat tiedostot voivat monista eri syistd vaurioitua, kannattaa aina
kirjausistunnon péatteeksi tehdd muuttuneista tiedostoista varmuuskopiot toiselle tietokoneelle, toiseen
hakemistoon, levykkeelle tai USB-muistiin. Kirjattaessa paljon ilmoittautuneita kerralla on istunnon
keskeyttdminen varmistuskopion tekemiseksi perusteltua. Viimeisintd aiempaa varmistuskopiota ei
kannata tuhota, vaan varmistuskopiot kannattaa tehda vuorotellen kahteen tai useampaan paikkaan.



3.2 Sarjatiedot

Ennen ilmoittautumisten kirjaamista on mdériteltdva sarjat ké&yttden padvalikon valintaa S)arjat. Ainakin
sarjojen nimet on annettava; muut tiedot voidaan antaa my6hemminkin, kun sarjojen osanottajamaérat
ovat tiedossa. Sarjoja madriteltdessd on otettava huomioon myds mahdolliset kuumat ryhmét, jotka
edellyttavat ylimaaraisia sarjoja ilmoittautumisvaiheessa (kts. luku 4.4). Ohjelmaan on rakennettu sisaan
sarjaluettelo, jota muuttamalla sarjat kannattaa méadritella. Jos tiedostoa KILP.SRJ ei ennalta ole, siirtyy
ohjelma kéynnistysvaiheessa automaattisesti sarjojen maarittelyyn.

Jos péivitetyt sarjatiedot padsevat tuhoutumaan, kun ilmoittautumisia on jo Kkirjattu, on sarjojen
uudelleenméérittely tehtévé levylle tai hakemistoon, jossa ei ole tiedostoa KILP.DAT, koska kilpailijat
paatyvat muuten véariin sarjoihin sarjoja lisattdessd tai poistettaessa. Ohjelma nimittdin tallettaa
Kilpailijatietoihin aina sarjan jarjestysnumeron, eikd sen nimeé.

Valikossa S)arjat voidaan myos tulostaa voimassa olevat sarjatiedot joko naytdlle tai Kirjoittimelle.
Suppeat sarjatiedot sisaltavat 1ahdot, ratapituudet ja osanottajamaarat.

Sarjoja voidaan lisété tai poistaa helposti mydhemminkin. Samoin voidaan kaikkia ilmoitettuja sarjatietoja
muuttaa. Ohjelma joutuu sarjoja lisattéessa ja poistettaessa kdymaan l&pi kilpailijatiedot, mistd johtuen
tallaiset muutokset ovat sitd hitaampia, mitd enemman Kilpailijoita on tallennettu. Henkil6kohtaisten
Kilpailujen sarjatiedoista useimpia voidaan muuttaa myds ohjelmalla ARVONTA (maksu- ja
ratapituustietoja ei voi muuttaa ohjelmalla ARVONTA).

Ennen varsinaisia sarjatietoja ohjelma kysyy otsikkorivid 1ahtd- ja tulosluetteloihin (max 78 merkkid),
kilpailuvuotta mahdollisiin ikdvertailuihin sek alinta ja ylinta kilpailunumeroa. Kdytettdvissd on alue 1 ...
9999. limoitettavan numeroalueen laajuus (siis ylin numero - alin numero) vaikuttaa Kilpailunaikaisen
tulospalveluohjelman MAALI tarvitseman muistitilan ma&réan, joten tilaa ei kannata aiheettomasti
kasvattaa ainakaan muistiltaan pienté tietokonetta kéytettdessa. Toisaalta kannattaa tilaa varata niin paljon,
etta kaikki sarjat mahtuvat varmasti niille varatuille numeroalueille.

Sarjatietoihin kuuluu sarjan nimen liséksi

e L&hdon numero (yksi numero). L&hddn numero on tarpeen kilpailukorttien ja laht6luetteloiden oikeaa
jarjestamistd varten kaytettdessa useita l&htojéa.

e Maalin numero (yksi numero). Maalin numero on tarpeen jaettaessa Kilpailijoita useammalle
tulospalveluketjulle sek& eri maalien viimeisten maaliaikojen seurantaa varten. Nykyisin ei maalin
numeroa yleensé tarvita.

e Sarjan alin Kkilpailunumero. Numeroiden on oltava aiemmin ilmoitetulla kilpailunumeroiden
vaihtelualueella ja kullekin sarjalle on varattava riittavasti tilaa, jotta ohjelma ARVONTA voisi antaa
numerot Kaikille Kilpailijoille. Annetun numeron ainoa tehtdvd on ohjata ARVONTA-ohjelmaa.
Esimerkiksi jalki-ilmoittautuneille voidaan antaa pienempiékin numeroita, ei kuitenkaan Kkilpai-
lunumeroiden kokonaisvaihteluvélin ulkopuolisia. Ohjelma ARVONTA Kkieltaytyy toimimasta, jos
numeroalueet menisivét paallekkain.

e Sarjan ensimmainen varsinainen lahtdaika
e Sarjan lahtdvali minuutteina ja sekunteina tai vain sekunteina

e Sarjan Kilpailumaksu. Kilpailumaksu voidaan antaa joko euroina tai sentteind. Ohjelma tulkitsee
vahintddn 200 suuruisen maksun senteiksi ja sitd pienemman euroiksi. Kaksi- ja useampipéivaisissa
Kilpailuissa osanottomaksu koskee molempia pdivia ja yhdelle péivélle kdytetadn vastaavaa murto-osaa
maksusta. Yhdelle péivélle voidaan maaritelld myds poikkeava maksu, mutta 2-péivaisessa ohjelmassa
tdméa edellyttad tiedoston KILP.SRJ muokkaamista tekstieditorilla. Yhden péivan maksu ilmoitetaan
kahden paivan maksua seuraavassa sarakkeessa (nolla tarkoittaa puolta maksua) ja se muuttuu takaisin



nollaksi, kun yhden pdivan maksua muutetaan ohjelmalla ILMOITT.
e Sarjan matka (kirjoitettavaksi tulosluetteloihin).
Suunnistusversiossa kuuluu sarjatietoihin myds

e Sarjan varhaisin jélki-ilmoittautuneen l4htOaika, joka péivittyy automaattisesti jalki-ilmoittautuneita
lisattdessa. Tatd aikaa ei voi suoraan muuttaa ohjelmaa kéyttéen.

¢ Annetaanko sarjassa tasoituksia tai sakkoja tai halutaanko lapsille ‘pehmennetty’ hylkays
e Tasoitussarja ilmaistaan kirjaimella T

Lisdaikoja kayttdva RR-sarja ilmaistaan kirjaimella S (Sakko)

Lasten sarja ilmaistaan kirjaimella L (vaikuttaa vain teksteihin)

T, R ja L merkinnat poistetaan valilyénnilla

e Sarjan tulosten tulostusjarjestys ja sijoitusten néytto
o Merkitdén samaan kenttadan kuin edellinen tieto kirjainten jarjestyksell& merkintad tehtdessé ei ole
vaikutusta
o Aakkosjérjestys pyydetaan kirjaimella A
e Numerojarjestys pyydetdan Kirjaimella N
o Ellei kirjainta A tai N esiinny, kéytetdan sarjalle tulosten mukaista jérjestysta

Hiihtoversiossa sisaltyy tietoihin myos
e Ampumahiihdon ampumapaikkojen lukumaéara ja ohilaukausta vastaava sakko sekunteina.
Sarjatietojen korjaukset voi k&ynnistaa optiolla S)arjat paavalikossa.

Sarjatietojen korjaaminen tapahtuu ruutueditorimoodissa. Ruudulla voi liikkua vapaasti kentasté toiseen ja
sarjasta toiseen nuoli- ja tabulaattorindppdimilla. Kun kaikki tiedot ovat halutussa kunnossa, lopetetaan
muutokset ndppdimelld '+'. Sarjoja voidaan lisata késiteltdvana olevan rivin edelle ja kasiteltdvané oleva
rivi voidaan poistaa.

Sarjoja lisittiessé tai poistettaessa pysyvét kilpailijat entisissa sarjoissaan. Poistettavan sarjan kilpailijat
siirretddn luettelossa edelliseen sarjaan, paitsi poistettavan ensimmaisen sarjan Kilpailijat uuteen
ensimmadiseen sarjaan. Kilpailijoiden jako liséttyihin rinnakkaissarjoihin suoritetaan ohjelmalla
ARVONTA. Sarjojen lisddminen ja poisto vievét jonkin verran aikaa, jos ilmoittautuneita on jo Kirjattu
useita satoja.

Tiedosto KILP.SRJ on tekstitiedosto, jota voi tarkastella ja jonka sisaltéa voi muuttaa myds tekstiedito-
rilla, mutta kenttien tai rivien lukumaérad ei saa muuttaa. Tiedostossa esiintyvat *-merkit osoittavat
mahdollisten tyhjien tekstitietueiden olemassaolon ja ovat vélttaméattomia seka tekstirivien lopussa etta
tyhjiksi jatetyilld riveilla.

3.2.1 Valiaikapisteiden maarittely

Sarjatietojen valikosta paastddn myos véliaikapisteiden madrittelyyn. Valiaikojen kasittely kilpailun
aikana edellyttad, ettd pisteet on madritelty etukéteen ohjelmalla ILMOITT. Méérittelyssé on aina ilmoi-
tettava valiaikapisteiden sijainnit. Lisdksi voidaan ilmoittaa minimiaika kyseiseen pisteeseen. Tahan
minimiaikaan perustuen ohjelma pééattelee ajanottopisteen, jos automaattinen paattely on kéytdssa
Kilpailun aikana. Minimiaika on kayttokelpoinen lahinna kilpailuissa, joissa valiajat voidaan arvioida
kohtuullisen tarkoin, siis esimerkiksi hiihdossa, mutta ei suunnistuksessa.

3.3 llmoittautumisten kirjaaminen

IImoittautumisten kirjaamiseksi valitaan p&avalikossa vaihtoehto L)isdd. Kirjaaminen voi tapahtua joko
aiemmin luotuun KILP.DAT tiedostoon tai uuteen tiedostoon, jonka ohjelma luo automaattisesti, jos
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tiedostoa ei ole ennalta. Jos ilmoittautumisia on kirjattu useisiin KILP.DAT -tiedostoihin, voidaan ne
myO6hemmin yhdistdd yhdeksi kaikki kilpailijat siséltdvéksi tiedostoksi. Tiedoston nimen on ohjelmaa
ILMOITT kéaytettdessd aina oltava KILP.DAT, joten eri tiedostot on pidettava eri levyilla tai eri
hakemistoissa. lImoittautumisia voidaan siis kirjata usealla eri tietokoneella vapaasti kaikkiin sarjoihin,
kunhan pidet&én huolta siitd, ettd sarjaluettelot ovat eri koneissa identtiset sarjojen jérjestyksen osalta.

Ohjelma kysyy, onko kyseessé ilmoittautuminen vai jélki-ilmoittautuminen seka edellisessd tapauksessa,
annetaanko lahtdaikoja ja kilpailunumeroita. Erona eri vaihtoehdoille on, ettd ohjelma ehdottaa jalki-
ilmoittautuneille ldhtaikaa sarjan alussa ja korotettua osanottomaksua. Téman jalkeen tulevat ruudulle
nékyviin kilpailijatiedoston viimeiset rivit ja tiedonsyottoriville viimeisen rivin kopio tietojen syotén
pohjaksi.

Edelleen ohjelma kysyy luetaanko ilmoittautumiset tiedostosta. Tat4 vaihtoehtoa kaytetd&n I&hinna
séhkopostilla vastaanotettujen ilmoittautumisten syottoon. Menettelya kasitelldan jaljempéna.

Tasoituksellisissa sarjoissa Kilpaileville ilmoitetaan syntymavuosi, jonka perusteella ohjelma maaréa
suunnistuksen aiempien kilpailuséantdjen mukaisen tasoituksen (siis 1 min tasoitusta per ik&vuosi alkaen
vahintdan 5 v suuruisesta ikarajan ylityksestd). Tiedostoon talletetaan tasoitus eikd syntymévuotta, misté
syystd tieto syntymdvuodesta havidd, jos tasoitus on 0 min. Tasoituksen laskeminen perustuu
sarjatiedoissa ilmoitettuun vuosilukuun, joten tdmén on oltava oikea. (Tdmanhetkisten sadntdjen mukaan
ei tasoituksia kdytetd.) limoittautumisohjelmalla voidaan tasoitukset antaa vain epasuorasti. Jos tasoituksia
kaytetddn. joudutaan ne kdytanndssa siten yleensa ilmoittamaan ohjelmalla MAALLI.

Kirjattaessa esimerkiksi saman perheen jasenia tarvitsee Kirjoittaa vain muuttuneet tiedot. Heti, kun
kirjausrivi on oikeansisaltdinen voidaan se hyvéksyd ndppaimelld '+'. Kéytettdvissa ovat samat
editointikaskyt kuin ohjelmiston muissakin korjaustoiminnoissa (katso lukua 10 tai ohjelman Help-
ruutua).

Nimet on annettava jarjestyksessd 'Sukunimi Etunimi’, jotta haku nimen perusteella ja lahtoluettelot
voitaisiin toteuttaa aakkosjarjestyksen perusteella. Monissa tapauksissa on edullista kirjoittaa nimet
kayttden isoja Kirjaimia vain alkukirjaimina. Tdma parantaa mm. mahdollisuuksia kéyttaa suhteellisia
kirjasinlajeja tulosluetteloissa.

Virheellisesti syotettyja ilmoittautumistietoja voidaan korjata joko valittomasti siirtymalla viela nakyvilla
olevalle riville n&ppéimilld 'ylos' ja ‘alas' tai toiminnossa K)orjaa. Korjaus tallentuu valittdmasti
poistuttaessa Kkorjatulta riviltd. Toiminnossa korjaus voidaan Kilpailijan haussa kéyttdéd jarjestyksena
aakkosjarjestysta, sarjoittaista aakkosjarjestystd, seuroittaista jarjestystd tai  Kilpailijatiedoston
rivijarjestystd. Rivijarjestys on sama kuin syottojarjestys, ellei jotain Kilpailijaa ole poistettu, jolloin
seuraava kilpailija kirjataan poistetun paikalle ja tiedoston loppuun palataan vasta, kun poistetut tiedot on
korvattu. Korjaustoiminnossa on mahdollista hakea kilpailija myds lisenssinumeron tai kilpailunumeron
perusteella. Toistuvista numeroista 16ydetddn kaikki uusimalla haku vain jos rivit esitetddn tiedoston
jarjestyksessd, muussa tapauksessa l0ydetddn vain tiedostojérjestyksessa ensimmainen, vaikka numero
toistuisi tiedoissa.

Taysin virheellinen tieto voidaan joko korvata toisella kirjoittamalla kaikki tiedot padlle tai poistaa
toiminnolla P)oista. Poistettava tieto haetaan esille nimen perusteella. Nimed ei tarvitse kirjoittaa
kokonaan - muutama alkukirjain tuo haun jo riittavén lahelle ja sitd voi tdydent&a selailulla.

Ohjelma seuraa jatkuvasti samojen lisenssinumeroiden sekd samojen kilpailunumeroiden toistumista ja
varoittaa havaitessaan toistumisen. Merkintd numeron kaytdssdolosta poistetaan, kun yksi Kkyseistd
numeroa kayttanyt kilpailija poistetaan, vaikka jollain toisella kilpailijalla olisi sama numero kaytossa.
Nain ollen on tarkistus tdysin luotettava kullakin ohjelman kayttokerralla vain, jos yhtdén kaksoisnume-
rointia ei ole hyvaksytty. Ohjelmaa uudelleen kéynnistettdessa suoritetaan joka tapauksessa luotettava
tarkistus. Lisenssinumeroiden osalta voidaan tarkistus Kkieltdd kayttden kaynnistysparametria
LISTARK=EI tai kdynnistyksen valinnassa K)orjaa valintoja.

Sarja voidaan joko kirjoittaa ao. sarakkeeseen (tallgin ei tarvitse tehdd eroa isojen ja pienten kirjaimien
valilld) tai valita sarjaluettelosta. Luettelon selailuun paastaén nappaimelld F2.
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Edellyttden, ettd kaytettdvassé hakemistossa on tiedosto SEURAT.PIT, voidaan oikea seuralyhenne hakea
painamalla seura-kentdssa ndppdintd F2. Seuraluettelon selailussa siirtdd kirjaimen néppaily kyseiselld
kirjaimella alkaviin lyhenteisiin. Muuten selailussa kéytetddn nuolindppdimia sekd ndppdimia PgUp ja
PgDn. Néppainyhdistelmé&t Ctrl-PgUp ja Ctrl-PgDn siirtavét listan alkuun ja loppuun.

Jos Ohjelmaa kaynnistettdessd on annettu parametri TARKSEURA, vertaa ohjelma jokaista syotettyd
seuraa tiedostoon SEURAT.PIT ja siirtyy seuravalintaan, jos lyhennettd ei sieltd 16ydy tiedostosta. Jos
seuran nimi on kuitenkin jo oikea paastédan seuravalinnasta pois ndppdimella Esc. Haluttaessa voidaan
uusi lyhenne ja siihen liittyvat muut tiedot lis4té tiedostoon SEURAT.PIT.

Tiedostoa SEURAT.PIT voidaan muokata myds DOS-moodin tekstieditoreilla (esim. ohjelmalla EDIT).
Tallgin on pidettdva huolta, ettd ohjelman ensimmadiselld rivilld kerrotaan tiedoston muiden rivien eli
seurojen maara.

3.3.1 Kilpailijatietokannan kaytto

Kilpailijatiedot voidaan hakea tiedostosta LISTIETO.REK tiedostoihin LISTIETO.IXL ja
LISTIETO.IXN siséltyvien indeksien avulla. Tiedostot LISTIETO.* laaditaan suunnistus- tai hiihtoliiton
kilpailijatietokannan pohjalta kayttéden erillistd apuohjelmaa tai toimitetaan valmiiksi muodostettuina
jarjestdjille. Ellei liiton rekisterid ole kaytettdvissd voidaan vastaavat tiedostot muodostaa aiempien
kilpailujen tiedostojen pohjalta kédyttden ohjelmaa KILP-LIS. Kilpailijatiedot toimitetaan yleensa
tiivistettyind tiedostoon LISENSSI.EXE tai tiedostoihin LIS-REK.EXE ja LIS-IX.EXE, jotka on puret-
tava komennoilla LISENSSI tai LIS-REK ja LIS—IX ennen kayttoa.

Kilpailijatietokantojen kéyttd kdynnistetdan parametrilla LISHAKU tai k&ynnistyksen K)orjaa -valinnassa.
Parametrit 'ISOT' ja 'PIENET' pyytavét ohjelmaa muuttamaan haetut nimet isoiksi tai pieniksi Kirjaimiksi
(alkukirjaimia lukuunottamatta). Kilpailijatietokantaan perustuvat tiedostot LISTIETO.* ovat vaativat
suunnistuksen tapauksessa yhteensa noin 1,5 MB levytilaa, hiihdossa vahemman. Niiden kayttdman
levyaseman voi ilmoittaa erikseen parametrilla DR2=x, jos ne eivét ole samassa hakemistossa kuin
tiedostot KILP.DAT ja KILP.SRJ.

Tiedosto LISTIETO.REK siséltdd kustakin Kilpailijasta lisenssinumeron, nimen, sukupuolen,
syntymavuoden ja suunnistuksen tapauksessa henkilokohtaisen Emit-kortin numeron. Ohjelma ILMOITT
hakee kilpailijan tiedot toiminnassa L)iséd, kun néppaintd F2 painetaan kentéssa 'Lisenssi' tai 'Nimi' ja kun
kyseiseen kenttadn on Kirjoitettu joko taydellinen lisenssinumero tai ainakin osa nimesta (jarjestyksessa
'sukunimi etunimi’). Nimihaussa voidaan hakua tdsmentdd valinnoilla S)euraava ja E)dellinen. Jos
ohjelmalle on annettu parametrit IKA ja SUKUP, vertaa ohjelma sukupuolta ja syntymévuotta sarjan
nimeen ja huomauttaa, jos niiden valilla n&yttdd olevan ristiriita. Jos tiedostot on laadittu ohjelmalla
KILP-LIS, niihin ei sisally syntyméaikoja, joten ik&a ei voida tarkistaa.

Tietokannasta voidaan lukea myds rankipisteet kaytettaviksi rankiin perustuvassa sarjojen jaossa tai
lahtdaikojen madraamisessd. Tama tapahtuu antamalla kdynnistysparametri RANKI.

SSL:n Kkilpailijatietokannassa on joitain virheitd, joten ei pidd luottaa kaikkiin ilmoituksiin véaarista
sukupuolista tai syntymévuosista. On suositeltavaa ilmoittaa liitolle tulosluetteloa toimitettaessa
Kilpailijatietokannan varmistetuista virheistd, jotta niiden korjaaminen tietokantaan olisi mahdollista.

3.3.2 lImoittautumisten lukeminen tiedostosta

IImoittautumiset voidaan lahettda sahkopostilla tai muullakin tavoin tiedostona. Ohjelma pystyy suoraan
kayttaméaan tallaisia tietoja, jos ne on tallennettu seuraavien ohjeiden mukaisesti.

liImoittautumiset lahetetddn tiedostona, joka sisaltdd joko vain varsinaiset ilmoittautumistiedot tai
niiden lisdksi edeltdvdd ja mahdollisesti jaljessd tulevaa tekstid. Jalkimmaisessa tapauksessa
tunnistetaan ilmoittautumistietojen alku edeltdvasta rivistd, jonka on alettava merkillda '=' ja jolla on
oltava teksti 'ILMOIT'. Seuraava rivi, joka alkaa merkilla '=' ilmaisee, ettd ilmoittautumistiedot
paattyVvat.
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Kukin ilmoittautuminen ilmoitetaan rivilla, joka on muotoa
H21,12345,Suunnistaja Seppo,SuRa,1975,12,80
tai, suunnistuksessa, kun késitelld&dn Emit-koodeja

H21,12345, Suunnistaja Seppo, SuRa, 45678,1975,12,80

eli tiedot esitetddn pilkulla erotettuina jarjestyksessa sarja, kilpailijanumero (eli lisenssinumero), nimi
(jarjestyksessa sukunimi etunimi), seuralyhenne, Emit-koodi, syntymavuosi, Kilpailupdivat, maksu.
Skandimerkit saavat olla IBM:n PC-8 -merkiston, Windowsissa kéytetyn I1SO Latin-1 -merkiston tai 7-
bittisen Ascii-merkistdn skandinaavisen version mukaisesti koodattuja.

Ohjelma ei kuitenkaan kayta syntymévuosi- ja maksukenttid, jotka ovat mukana jarjestdjien mahdol-
lisia tarpeita varten. Vain viisi ensimmaistd kenttdd tarvitaan 1-péivaisessa kilpailussa ja seitsemén
kenttaa 2-péivaisessa kilpailussa.

Puuttuvat numerotiedot (Kilpailijanumero, syntymavuosi) korvataan luvulla 0. Kenttd kilpailupdivat'
on merkityksellinen vain kaksi- ja useampipéivéisissa kilpailuissa, joissa siind luetellaan péivat, joille
ilmoittaudutaan. Esimerkin '12' tarkoittaa osanottoa kahdelle ensimmaiselle kilpailupdivalle. Arvo '0'
tarkoittaa kaikkia Kilpailupivia.

Jos maksu ei ole tasamarkkoja erotetaan pennit pisteelld, koska pilkku on kenttéerotin.
Seuran Suunta-Rasti ilmoittautumistiedot voidaan I&hettdd esimerkiksi seuraavan Kkaltaisena
séhkodpostisanomana:

Asia: Kevatrasti-ilmoittautumiset, SuRa
Ilmoittautumiset Eteld-Suomen Rastin kevatrasteille 4-5.4.1998
Seura: Suunta-Rasti (SuRa), viitenumero 9999

Ilmoittaja: 1Ismo Ilmoittaja, Kotikatu 13, 00100 Helsinki, puh.
(09) 999999

Maksut yhteensa: 110 mk

== ILMOITTAUTUMISET ========

H21A,12345, Suunnistaja Seppo, SuRa,45678,1975,12,80
D16,23456, Suunnistaja Sirpa,SuRa,0,1982,1,30

== LOPPU ====

Jos tiedot ovat itse sahkdpostisanoman osana (ei siis liitetiedostossa), on vastaanottajan tallennettava ne
tiedostoon kayttden sahkopostiohjelman tallennustoimintoa tai esimerkiksi siirtamélla ne leikepdydan
avulla Notepad-ohjelmaan ja tallentamalla sitten tiedostoon.

Jos tiedostoon sisaltyy edelld kuvatulla tavalla erotettuja otsikkotietoja kannattaa valita ohjelmassa
vaihtoehto V)akio-otsikot. Muussa tapauksessa otsikkoalue on ohitettava rivi kerrallaan nappéimelld F4.
Ohjelma ndyttdd rivin kéénteisesti varitettynd ilmoittautumistiedoille varatun alueen alapuolella. Tdmé
koskee sekd otsikkotietojen ettd ilmoittautumistietojen kasittelyvaiheita. Kaynnistysvaiheessa ohjelma
kysyy myds erotinmerkkid. Yleensa tulee hyvaksya oletuksena oleva pilkku.

Ohjelma pystyy kayttamaan tiedostossa luettujen tietojen tallennuksessa kilpailijatietokantaa edellyttéen,
ettd se on otettu kayttdon edellisen kohdan mukaisesti. Kun nédin on menetelty, kayttda ohjelma ilmoit-
tautumistiedoista ensisijaisesti sarjanimen, lisenssinumeron seka seuralyhenteen. Kilpailijan nimi luetaan
kilpailijatietokannasta. Kayttdjan on télldin verrattava tietokannasta loytynyttd nimed sen alapuolella
nakyvaan ilmoittautumistietoon. Jos nimi on vaard, kannattaa siirtyd nimikenttdan, Kirjoittaa nimi
ilmoittautumistiedosta ja jatkaa nimihaulla (n&ppdin F2).
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Ohjelma siirtyy nimihakuun automaattisesti, jos lisenssinumeroa ei ole ilmoittautumistiedoissa tai ilmoi-
tettua numeroa ei 16ydy tietokannasta. Tdméan voi havaita siitd, ettd ruudun alaosan tekstit poikkeavat
niistd, jotka ovat nakyvilld, kun numerohaku on onnistunut.

Ohjelma siirtyy aina ilmoittautumisten seuraavalle riville, kun ilmoittautuminen hyvéksytdan merkilla '+
tai ohitetaan nappdimelld F4.

Ohjelma pystyy lukemaan samalla tavoin myo6s Kilpailijanumerot ja lahtoajat, jotka lisatdan téssé
jarjestyksessd muiden luettavien tietojen perddn. Talléin on huomattava, ettd osanottopéivét ilmoittava
kenttd on jatettdvd pois 1-pdivaistd ohjelmaa kéytettdessd. L&htOajan on siis oltava 7. kenttdna 1-
paivaisessa ohjelmassa ja 8. kenttana 2-péivaisessa ohjelmassa.

Ohjelmassa voidaan vaihtaa kenttéerotin esimerkiksi puolipisteeksi lukemista kdynnistettdessa. Tdméa on
kaytannollistd, kun tiedosto muodostetaan Excelill4. Excelissa kannattaa valita tallennusmuodoksi csv-
tiedosto.

3.3.3 Lisenssimaksujen valvonta
Lisenssimaksujen valvonta perustuu Suunnistusliiton tai Hiihtoliiton kilpailijatietokantoihin.

Hiihdon tapauksessa Hiihtoliitto toimittaa aina tiedot vain lisenssin maksaneista. Jakelussa on myds
tietokantoja, jotka sisaltavat aiemmilta vuosilta periytyvié Kilpailijoita, jotka eivat ole kuluvalla kaudella
maksaneet lisenssimaksua. Tallaisten kilpailijoiden nimen edessé on téhti ™' merkkind siitd, ettd lisenssia
ei ole maksettu. Jarjestdja joutuu poistamaan tdmén tdhden manuaalisesti, jos lisenssin maksamaton
henkil6 halutaan hyvéksya osanottajaksi.

Suunnistuksen tapauksessa lisenssin maksamattomat kirjataan osanottajiksi ilman, ettd ohjelma
huomauttaa asiasta. Kun osanottajat on tallennettu, voidaan maksun suorittaminen tarkastaa vertaamalla
tuoreeseen kilpailijatietokantaan, jonka on siis oltava kaytettavissd. Vertailu otetaan kayttédn antamalla
ohjelmalle ILMOITT parametri LISMAKSUT. Jos tietokanta on eri levyasemalla annetaan myds
parametri DR2=x, missa X on Kkyseinen levyasema. Taman jalkeen voidaan paperille tulostaa
osanottajaluettelo, jossa kirjain M rivin lopussa ilmaisee, ettd maksumerkinta 16ytyy tietokannasta. Jos
luettelo halutaan tiedostoon, on ohjelmalle annettava parametri LISTA=tied.nimi tai tiedoston nimi on
ilmoitettava luettelotulostusten kohteeksi kdynnistysvaiheen valinnassa Korjaa.

3.4 llmoittautumistiedostojen yhdistaminen tai jakaminen

Aktiivisena olevaan KILP.DAT tiedostoon voidaan siirtad tietoja toisesta ILMOITT-ohjelmalla tehdysté
tiedostosta valitsemalla toiminto Y)hdistd ja ilmoittamalla liitettdvén tiedoston nimi (levyasema- ja
hakemistopolkutietoineen, jos tiedosto ei ole oletuslevyasemalla tai oletushakemistossa). Kahdessa eri
tiedostossa olevien tietojen yhdistdaminen edellyttdd, ettd kdytetyt sarjatiedot ovat identtiset ainakin
sarjojen jarjestyksen osalta (tiedostossa KILP.DAT ei esiinny sarjojen nimid, vaan sarjoihin viitataan
sarjatietojen jarjestysnumerolla).

Sarjan nimeen perustuva yhdistdminen on mahdollista tallentamalla tiedot ascii-tekstitiedostoon, jolloin
jarjestysnumero korvataan nimella ja yhdistamalla tekstitiedostosta.

Vaikka tulospalvelu jaettaisiinkin kilpailun aikana usealle koneelle, voidaan ilmoittautumiset kirjata tai
koota silti yhteen tiedostoon. Jos tulospalveluketjuja on useita, kannattaa ennen Kkilpailua jakaa
kilpailijatiedosto osiin, joista kukin sisdltdd yhden tulospalveluketjun kasittelemét sarjat. Taten estetédan
tulosten kirjaaminen vaérdén tietokoneeseen ja nopeutetaan ohjelman kdynnistysta sekd tulosyhteenveto-
jen Kirjoittamista.

Jakaminen voidaan tehda joko ennen tai jalkeen arvonnan, mutta vain jalkimmaisella menettelylla saadaan
yhtendiset seurakohtaiset ldhtoluettelot ja kilpailukortit kaikissa tapauksissa yhtendisind l&hdoéttaising
nippuina.
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Eri ketjujen hoidettaviksi tulevat kilpailijat voidaan jakaa eri tiedostoihin seuraavasti:

1) Tee ilmoittautumistiedostosta KILP.DAT ylimaardinen tyokopio kéytettdvaksi seuraavassa, jotta et
erehdyksessa vahingoittaisi ilmoittautumistietoja.

2) llmoita sarjatiedoissa eri tulospalveluketjujen hoitamille sarjoille eri maalinumerot. Kutakin ketjua voi
vastata yksi tai useampi maali.

3) Tee levy tai hakemisto, jossa on kaytetty sarjatiedosto KILP.SRJ, mutta ei Kilpailijatiedostoa
KILP.DAT. Taméa levyasema on seuraavassa asema Drl. Valitse tdmé hakemisto kyseisen levyn
oletushakemistoksi.

4) Sijoita laaditut ilmoittautumistiedostot johonkin toiseen levyasemaan tai saman levyaseman toiseen
hakemistoon. Olkoon toisen tiedoston sijoituspaikka tassa esimerkissa levyasema B.

5) Kéynnista ohjelma ILMOITT valiten kohdan 3) levyasema levyksi Drl.
6) Valitse toiminto Y)hdista ja siitd vaihtoehto O)sa maaleista.
7) Luettele ensimmadistd tulospalveluketjua vastaava(t) maali(t), lopuksi ylimaardinen <Return>.

8) Illmoita olemassaolevan ilmoittautumistiedoston nimi (levyasema ja hakemistopolkuineen, jos tiedosto
ei ole oletuslevyasemassa). Kasiteltavassa esimerkissa siis B:KILP.DAT.

9) Toista vaiheet 2)-8) muiden tulospalveluketjujen levykkeille tai niitd vastaaville alihakemistoille.
Lopuksi kannattaa tehdd kaikista uusista tiedostoista varmuuskopiot.

On huomattava, ettd kaikki tulospalveluketjut voivat yksinkertaisuuden vuoksi kayttdad samaa tiedostoa
KILP.SRJ, silla tyhjista sarjoista ei ole mitddn harmia. Jos sarjat halutaan kuitenkin poistaa, voidaan se
tehdé tiedoston jakamisen jélkeen.

3.5 Kilpailijatietojen lukeminen ja kirjoittaminen Ascii-muodossa

Ohjelmaa ILMOITT kayttden on mahdollista lukea ja kirjoittaa kilpailijatietoja Ascii-tekstitiedostosta,
jossa kutakin Kilpailijaa vastaa yksi rivi. Tietojen on oltava aina vakiosarakkeissa, joiden sijaintia ja
leveyttd voidaan kuitenkin muuttaa. Samoin voidaan valita, mitd kaikkia tietoja kustakin Kilpailijasta
kasitelladn. Oletuksena on, ettd késitellddn kaikkia Kilpailijaa koskevia tietoja tdydellising, siis seka
ilmoittautumisiin liittyvia tietoja ettd myos lahtdaikoja ja tuloksia.

Ohjelma pysty mm. lukemaan Ascii-tiedostona toimitettuja ilmoittautumisia edellyttéen, ettd niissa ovat
kilpailijan nimi, lisenssinumero, sarja ja seura vakiosarakkeissa. Toinen kayttotarkoitus Ascii-tiedostoille
on sellaisten muutosten tekeminen kilpailijatietoihin, joiden tekeminen ohjelmien ILMOITT ja MAALI
avulla on kohtuuttoman ty6lastd, mutta jotka voivat olla helpommin tehtévissa kéyttden esim. jotain
tekstieditoria. Talléin on luonnollisesti ensin Kirjoitettava tiedot Ascii-tiedostoon ja luettava ne
muokkaamisen jélkeen uuteen tyhjaan KILP.DAT-tiedostoon.

Lahtbajat ja tulokset voidaan tallentaa seuraavissa muodoissa, jotka ohjelma tunnustaa kentén pituuden
perusteella:

Pituus Muoto

4 ttmm missa tt = tunnit

5 tt.mm mm = minuutit

6 ttmmss ss = sekunnit

7 ttmmssk k = kymmenykset
8 tt.mm.ss

10 tt.mm.ss,k
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Pituudet 4 ja 5 ovat kaytettdvissé vain lahtoajoille ja pituudet 7 ja 10 vain tuloksille, muut pituudet ovat
kaytettavissd molemmille.

Seuroille tulee kéyttdd vakiomuotoisia seuralyhenteitd ja sarjoille sarjaméarittelyjen mukaisia nimia.

Kenttien sijainnit ja pituudet voidaan ilmoittaa valinnan Y)hdistd valinnassa A)scii-tiedosto. llmoitetut
arvot ovat voimassa kyseisen ohjelman kayttokerran loppuun, ellei niitd muuteta uudelleen. Samat arvot
ovat aina voimassa tiedostoa luettaessa ja kirjoitettaessa. Kentén pituus nolla ilmoittaa, ettd kyseist4 tietoa
ei tallenneta tai lueta.

Tiedostojen lukeminen tapahtuu valinnassa Y)hdistd tdysin samalla tavoin kuin KILP.DAT-muotoisen
tiedoston lukeminen. Kirjoittaminen tapahtuu valinnan T)ulosta alivalinnassa A)scii-tiedosto. Kirjoitta-
minen voidaan tehda listoittaisessa, sarjoittaisessa tai seuroittaisessa jarjestyksessé.

3.6 lImoittautumistietojen tulostaminen

Toiminnolla T)ulosta voidaan tulostaa joko yhteenveto eri sarjoihin ilmoittautuneiden Kilpailijoiden
lukumé@drista tai Kilpailijat seuroittain, sarjoittain tai ilmoittautumislistoittain.

Tulostus voidaan tehdd joko naytdlle tai paperille. Néytélle tapahtuvaa seuroittaista tulostusta voidaan
kayttdd tehokkaasti ilmoitettaessa puhelimitse l&ht6aikoja. Suurten seurojen selailussa on apua
komennosta <F10>, joka aloittaa saman seuran alusta uudelleen.

3.7 Osanottomaksut

Kohdassa 3.2 on kerrottu, kuinka maksut maaritelldan. Katso erityisesti kaksipéivéista kilpailua koskevia
kommentteja.

Toiminto M)aksut tulostaa néytdlle tai kirjoittimelle ilmoittautumisia vastaavat seuroittain summatut
osanottomaksut. Vastaavat tiedot saadaan myds ohjelmalla ARVONTA seurakohtaisten lahtélistojen
yhteydessa.

Jalki-ilmoittautuneille kdytetddn kaksinkertaisia osanottomaksuja edellyttden, ettd ilmoitettu listan numero
on valill4 950 - 999. Ohjelma tarjoaa numeroa 999, jonka voi haluttaessa vaihtaa.

Jos listan numero on vélilla 900 - 949, on osanottomaksu 0. Tatd voi kayttad esimerkiksi oman seuran
jasenille ja tuomarineuvoston puheenjohtajalle.

3.8 Jalki-ilmoittautumiset

Kun valikossa L)is&é valitaan J)alki-ilmoittautumiset, ottaa ohjelma vastaan myos ldhtéajan ja kilpailu-
numeron. Annettavan Kilpailunumeron on oltava ilmoitettujen alimman ja ylimman kilpailunumeron
valissa ja sen on erottava muista Kilpailunumeroista (sen sijaan numeron ei tarvitse olla ao. sarjalle
ilmoitetulla kilpailunumeroalueella). Ohjelma ILMOITT ei tarkista tdydellisesti, ettd ndit4 saintoja
noudatetaan, mutta ohjelma MAALI tekee sen ohjelman kdynnistymisen yhteydessa. Tastd syysta on syyta
kokeilla ohjelman MAALI kdynnistdmistd heti, kun kaikki kilpailijat on yhdistetty samaan tiedostoon ja
heille on annettu numerot ja laht6ajat.

Ohjelma ehdottaa jalki-ilmoittautuneille lahtdaikaa, joka edeltdd lahtovélin verran varhaisinta aiemmin
kirjattua lahtdaikaa. Téstd ajasta voidaan haluttaessa poiketa. Tieto varhaisimmasta lahtdajasta otetaan
tiedostosta KILP.SRJ, joten on pidettdva huolta siitd, ettd kyseisen tiedoston muutokset siirretddn myods
muille mahdollisesti kdytdssa oleville levykkeille.
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Ensimmaéinen vapaa kilpailunumero saadaan normaalisti lisaédmalla aiemmin sarjaan kirjattujen ilmoittau-
tuneiden lukumaaré sarjan alimpaan kilpailunumeroon (joka saadaan sarjatietojen tulostuksesta). Ohjelma
ehdottaa ensimmaisté vapaata numeroa, joka on vahintadn tdméan suuruinen.

Ohjelma ehdottaa jélki-ilmoittautuneiden ilmoittautumislistalle numeroa 999. Tatd kéyttden voidaan
haluttaessa laatia ohjelmalla ARVONTA helposti luettelo jélki-ilmoittautuneista tai Kirjoittaa erikseen
jalki-ilmoittautuneiden kilpailukortit, jos muut Kilpailukortit on Kirjoitettu jo aikaisemmin. Ohjelmat
ILMOITT ja ARVONTA laskevat osanottomaksut korotettuina kilpailijoille, joiden ilmoittautumislistan
numero on valilld 950 - 999. Korotus on 100 %, ellei sitd ole muutettu parametrilla JIKOROTUS=xXx,
missa xx on haluttu korotusprosentti. Yksipdivadinen ohjelma pyoristdd korotetun maksun alaspéin
lahimpéan markkaan.

Viime hetken jéalki-ilmoittautuneiden kirjaaminen kilpailupéivana kannattaa tehda ohjelmalla MAALLI,
koska tdma tarkistaa luotettavimmin annettavien lahtdnumeroiden sopivuuden.

3.9 Sarjakohtaiset muutokset

Ohjelman ILMOITT toiminnossa Korjaa on mahdollista tehd& sarjakohtaisia muutoksia
kilpailijanumeroihin ja lahtdaikoihin. Koko sarjan tai kaikkien sarjojen tietoja kasvatetaan tai
pienennetéén talloin samalla maaralla. Lahtdaikoja muutettaessa voidaan valita, sdilytetddnko tiedoissa jo
olevat tulokset ja valiajat ennallaan vai annetaanko lahtéajan muutoksen vaikuttaa néihin tuloksiin. Taten
lahtdaikojen muuttamista voidaan kayttdd myods tulosten muuttamiseen samalla méaarélla kaikille sarjan
osanottajille.

Mité edelld on sanottu véliajoista, ei koske Emit-véliaikoja, jotka muuttuvat valinnasta riippumatta, jos
kaytossé on vaihteleva ldhtdennakko ja pysyvat muussa tapauksessa muuttumattomina.
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Kutsu on ARVONTA, johon voidaan liittaa parametrit

DR1=x
LISTA=XxXXX

KORTIT=xxxx
MERKIT=x
LOMAKE=n
MUOTOILU(=tied.nimi)

TULOSJARJ
TULOSJARJ=-

KORKEAT
KORKEAT=STAR

JIKOROTUS=xx

PYORISTA
PYORISTA=EI

Useimmat tiedot ovat levyasemalla x (mm, KILP.DAT ja KILP.SRJ)

Luettelotulostus porttiin tai tiedostoon xxxx (oletus PRN). Ottaa myos
kayttoon tulosteiden selailumahdollisuuden.

Kilpailukorttien tulostus porttiin tai tiedostoon xxxx (oletus PRN).
Merkisto x (x = I/A/R/W/O/L) valitsee tulostusmerkiston
Kilpailukortit tulostetaan n korttia rinnakkain

Pyytdd lukemaan tulosluettelon muotoilumaéritykset levytiedostosta
ohjelman kaynnistysvaiheessa. Jos tiedoston nimed ei ilmoiteta nimeksi
oletetaan LAHTLUET.FMT.

Yhteislahtd numeroidaan aiempien tulosten tai rankin perusteella suorassa tai
kaanteisessa jarjestyksessa.

Kilpailukorteille tulostetaan leveat kirjaimet korkeina. STAR valitsee tahan
kaytettavat koodit STAR-Kirjoittimia vastaaviksi

Jalki-ilmoittautuneiden maksukorotus xx prosenttia (oletus 100)

Ottaa kayttoon tai pois kaytostd kymmenysten leikkaamisen tuloksista
madrattaessa takaa-ajon lahtoaikoja. (Hiihdossa oletuksena PYORISTA).

Ohjelma ARVONTA tarvitsee toimiakseen ILMOITT-ohjelman laatimat tiedostot KILP.DAT ja
KILP.SRJ, joiden on oltava samalla levyasemalla. Jos halutaan kéyttdd muutettua Kilpailukorttien
muotoilua, on myds tiedoston KORTTIL.FMT oltava télla levyasemalla.

Parametrien KORKEAT ja MERKIT avulla voidaan sopeutua erilaisiin Kirjoittimiin. Naihin voi liittya
myos tiedostot KORKEAT.KOD ja MERKISTO.KOD levyasemalla Drl. Katso kohtaa 2.5.

Ellei ohjelman sisdltdmd Kkilpailukorttien muotoilu sovi, voidaan sitd muuttaa kayttden ohjelmaa
KORTFMT, joka luo muotoilut sisaltdvan tiedoston KORTTLFMT. Jos oletusmuotoilu kelpaa, ei
tiedostoa KORTTIL.FMT tarvita.

Useissa vaiheissa toiminnan aikana joutuu ohjelma laatimaan jarjestysindekseja, mistd se ilmoittaa
kuvaruudulla.

4.2 Arvonta

Arvontaohjelman péévalikossa on ensimmadisen valintana arvonnan suorittaminen. T&ssd valinnassa
toteutetaan myds kaikki muut Kilpailijatietoja muuttavat toimet kuten sarjojen jakaminen, takaa-ajolahdon
muodostaminen ja Kilpailijoiden numerointi.

Arvonta voidaan tehd4 kaikille sarjoille tai yksi kerrallaan valittaville sarjoille. Haluttaessa voidaan yhden
tai useamman sarjan arvonta uusia palaamalla arvontaan ja valitsemalla Y)ksi sarja. Myds koko arvonta
voidaan aina uusia. Talléin kuitenkin on hylattdvad mahdollisesti jo kirjoitetut kilpailukortit.

Arvontachjelma tukee monia erilaisia tapoja jarjestaa kilpailijat rankin tai karsintakilpailun perusteella
paremmuusjarjestykseen. Samoin on mahdollista jarjestad tai arpoa kilpailijat aallottaiseen laht6n, jossa
yhtdaikaisesti lahtevien kilpailijoiden lukumaéra voidaan valita. Aallottaisessa lahddssé voi numerointi
olla yhtendinen tai porrastettu siten, ettd kukin aalto alkaa selkeésti porrastetulla numerolla (esimerkiksi
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10 tai 100 valein). Ohjelma opastaa lyhyesti ndiden toimintojen toteuttamista.

4.3 Sarjojen ensimmaisten lahtdaikojen ja kilpailijanumeroiden maaraaminen

Ennen arvontavaiheeseen siirtymistd ohjelma tarjoaa mahdollisuuden muuttaa sarjatietoja. Tassa
toiminnossa ohjelma pystyy laskemaan sarjojen ensimmaéiset numerot ja lahtoajat siten, ettd perakkaisten
sarjojen valiin jaa haluttu maard vapaita numeroita ja lahtbaikoja. Tdma toiminto on erityisen
kaytannollinen hiihtokilpailuissa, joissa sarjat lahtevat perdkkain. Jos jokaiseen valiin jatetddn sama maara
vapaita paikkoja ja jos sarjat on madritelty alunperin lahtojarjestykseen, on tehtdvd vain seuraavat
toimenpiteet:
e Merkitdéan oikea alkunumero ja ensimmaéinen lahtdaika ensimmadiselle sarjalle.
e Painetaan ndppdintd F4, valitaan kaikkien sarjojen molempien tietojen muuttaminen ja ilmoitetaan
valiin jédvien paikkojen lukumaéarat. Ohjelma laskee télloin kerralla kaikki muut tarvittavat tiedot.
Suunnistuskilpailussa, jossa useita sarjoja lahtee rinnakkain, voidaan menetelld siten, ettd
e kunkin rinnakkaisen jonon ensimmadisten sarjojen lahtoajat merkitdan valmiiksi tietoihin.
e Kkaikista kilpailunumeroista ensimmainen merkitén ao. sarjalle.
e Taman jalkeen edetdén sarja kerrallaan,
o kunkin sarjan kohdalla painetaan F4 ja valitaan maarattavaksi kyseisen sarjan ensimmaéinen
lahténumero ilmoittaen numeroinnin osalta edeltava sarja
o painetaan uudelleen F4 ja maératddn sarjan ensimmadinen l&htd ilmoittaen saman jonon
edeltéva sarja, ellei kyseessé ole jonon ensimmainen sarja

Varsinaiseen arvontavaiheeseen siirryttdessa ohjelma tarkastaa, onko sarjoille varattu riittdvasti tilaa, jotta
valtettaisiin paallekkaiset kilpailunumerot. Arvonnalle ohjelma tarjoaa kaksi perusvaihtoehtoa:

e Téysin satunnainen arvonta, jossa samaan seuraan kuuluvia osuu usein perékkaisiksi lahtijoiksi. Tassa
vaihtoehdossa voidaan kilpailijat myds poimia yksi Kkerrallaan naytolle ja siten jarjestdd hiihdon
kaytant6jé vastaava julkinen arvontatilaisuus.

e Suunnistuksen sdant6jd vastaava arvonta, jossa tdma on estetty erditd poikkeustilanteita
lukuunottamatta. Téssd valinnassa sarja kerrallaan tulostuu kuvaruudulle ilmoittaen seuroittaisen
lahtéjarjestyksen. Ohjelma jérjestdd pédsaantdisesti samaan seuraan kuuluvat eri puolille laht6listaa,
mutta poikkeuksia esiintyy joskus. Merkki * osoittaa, ettd kaksi samaan seuraan kuuluvaa lahtee
perdkkéin ja merkki - ettd vélissa on vain yksi toisesta seurasta. Tilanne voidaan korjata vaihtamalla
jarjestysta ilmoittamalla T)ee vaihtoja ja antamalla vaihdettavien kilpailijoiden numerot. Kun jérjestys
on kunnossa, ilmoitetaan H)yvaksy.

4.4 Sarjojen jako

Ylisuuret sarjat voidaan jakaa joko arpoen kilpailijat arvokilpailujen sadntdjen mukaisesti yksitellen eri
rinnakkaissarjoihin (talléin saman seuran kilpailijat jaetaan likimaarin tasan eri rinnakkaissarjoihin) tai
arpoen seuroittain, jolloin saman seuran kilpailijat tulevat padsaéntoisesti samaan sarjaan (poikkeuksia
esiintyy seuran sattuessa jakorajalle). Liséksi on mahdollisuus toteuttaa jako rankipisteiden perusteella
mahdollisimman tasaisesti edellyttaen, ettd pisteet on tallennettu tulosten paikalle kédyttéden ilmoittautu-
misohjelman valintoja tai ohjelmaa TARK-LIS.

4.5 Kuumien ryhmien laadinta

Monissa arvokilpailuissa kaytetddn kuumia ryhmid, jotka lahtevat joko sarjan lopussa tai puolen valin
paikkeilla. Menettely on yksinkertaisin muodostettaessa kuuma ryhma rankipisteiden perusteella sarjan
loppuun. Seuraavassa esitellddn menettelytapa seka tatd tapausta varten ettd tapaukselle, jossa kuuma
ryhmé on keskelld sarjaa sekd kommentoidaan lyhyesti, kuinka tatd menettelyd yksinkertaistetaan, kun
kuuma ryhma joka ei perustu suoraan rankipisteisiin lahtee sarjan lopussa. Kaikki seuraavassa esimerkissé
mainitut kohdat toistetaan samassa yhteydessa kaikille niille sarjoille, joissa on kuumia ryhmia.

Rankiin perustuva kuuma ryhmd sarjan lopussa

Téassa tapauksessa sarja voidaan kasitelld koko ajan yhtendisend kayttden sarjan lopullista nimeé.
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IImoittautumisia kirjattaessa on kéytettdva parametreja LISHAKU ja RANKI, jotta rankipisteet saataisiin
kilpailijatietoihin tuloksen paikalle. (Vaihtoehtoisesti voidaan pisteet lisata tiedostoon KILP.DAT
kayttden ohjelmaa LIS-TARK, mutta tdma on tydla&dmpi vaihtoehto). Sarjatiedot méaritelldan ohjelmassa
ILMOITT aivan kuin kuumaa ryhmaa ei kéytettaisikaan.

Arvontaohjelmassa on suoritettava seuraavat toimenpiteet:

1) Valinnassa 'Sarjojen jako tai kuuman ryhmén muodostaminen' annetaan Kaikille sarjoille, joihin
halutaan kuuma ryhma, paremmuusjarjestyksen mukaiset ldhtdajat. T&ma tapahtuu, kun sama sarja
ilmoitetaan seka jaettavaksi sarjaksi ettd ainoaksi muodostettavaksi sarjaksi.

2) Varsinainen arvontavaihe on suoritettava sarja kerrallaan (valinta Yksi sarja). Kukin sarja, jossa on
kuuma ryhmad on valittava kahdesti (ellei 1aht6j& haluta jattd4 paremmuusjarjestykseen, jolloin uutta
arvontaa ei saa taltd osin tehdd). Ensin valitaan alkusijaksi 1 ja loppusijaksi kuuman ryhmén
ulkopuolelle jadvien lukumdara ja toisella kerralla jalkimmaistd lukua yhtd suurempi alkusija ja
loppusijaksi sarjan osanottajaméérd. Kuumaa ryhméa arvottaessa on siis

alkusija = sarjan osanottajaluku - kuuman ryhmén koko + 1
loppusija = sarjan osanottajaluku

3) Kilpailunumeroiden antaminen suoritetaan tavanomaiseen tapaan.
Muut kuuman ryhmén toteutustavat

Esimerkkitapauksena on sarja H21, johon on ilmoittautunut 65 Kilpailijaa. N&istd kuumaan ryhmaén
sisdllytetddn 20. Sarjan 1ahd6t alkavat 11.00, 1&ahtovéli 3 min. Kuuma ryhmé l&htee aikavalilla 12.30 -
13.27 eli kuumaa ryhmaé ennen lahtee 30 ja sen jélkeen 15 kilpailijaa.

1) Ennen ilmoittautumisten syéttda maaritellddn ohjelmassa ILMOITT sarjat H21, H21L ja H21K téhéan
jarjestykseen sarjatietoihin. (Jos kuuma ryhma on lopussa ei sarjaa H21L tarvita).

2) llmoittautumiset Kirjataan sarjoihin H21 (kuumaan ryhméan kuulumattomat) ja H21K (kuuma ryhma).
Sarjaan H21L ei kirjata kilpailijoita. Vaihtoehtoisesti voidaan kaikki Kilpailijat Kirjata kuumaa ryhmé&a
vastaavaan sarjaan ja sitten siirtdd kuumaan ryhmaéan kuulumattomat toiseen sarjaan kéyttden rankiin
perustuvaa sarjojen jakoa. Tama edellyttdd, ettd rankipisteet on tallennettu kilpailijatietoihin joko
ilmoittautumisia kirjatessa tai kayttden ohjelmaa TARK-LIS.

3) Kun kuuman ryhman koko ja alkamisaika tiedetddn annetaan sarjatiedoissa kaikkien sarjojen
alkamisajat ja lahtovélit seuraavasti:

H21  11.00 03.00
H21L 13.30 03.00
H21K 12.30 03.00
4) Tassa vélissa on syyta ottaa varmistuskopiot tiedostoista KILP.SRJ ja KILP.DAT.
5) Ohjelman ARVONTA arvontatoiminnossa jaetaan sarja H21 sarjoihin H21 ja H21L valiten sarjan
H21 kooksi 30 (Ohjelma sijoittaa loput 15 automaattisesti sarjaa H21L.) Jako suoritetaan arpoen (ei
seuroittain). Tama tydvaihe jaa pois, jos kuuma ryhma on sarjan lopussa.

6) Ohjelman ARVONTA avulla suoritetaan arvonta joko heti sarjojen jaon jélkeen tai mydhemmin.

7) Téassa valissa on syyta ottaa uudet varmistuskopiot tiedostoista KILP.SRJ ja KILP.DAT héavittamatta
edellisid varmistuskopioita.

8) Ohjelman ILMOITT toiminnossa Pé&ivitéd sarjatiedot poistetaan sarjat H21L ja H21K. Sarjoja
poistettaessa kilpailijat siirretddn aina edeltdvaan sarjaan. Tasta syysta sarjojen jarjestys on tarkea.
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Esiintyykd saman seuran edustajia perakkaisilla, lahtonumeroilla, voidaan tutkia ohjelmalla ILMOITT
menemalld valintaan Korjaa / Kilpailijakohtaiset / Kyll& numeroita ja l&htéaikoja / sarja/ Numerojérjestyk-
sessé. Sitten hyvéksytdadn sarja ja alkunumero ja etsitddn parit ndppdimelld F6. Havaitut parit voidaan
korjata valittomasti.

Nyt kaiken pitéisi olla kunnossa ja voidaan ottaa jélleen yhdet varmuuskopiot, seké kirjoittaa lahtoluet-
telot sarjoittain lahtojarjestyksessd. Kun l&htOluetteloista on tarkistettu, ettd kaikki on todella kunnossa
(siis ennen kaikkea varmistettu, ettd 1&ht6jen porrastus tapahtuu tarkoitetulla tavalla 3 min vélein myds
12.30:n ja 13.30:n aikoihin), voidaan kirjoittaa muut tarvittavat ldhtoluettelot ja kilpailukortit. Tassa
vaiheessa on myods syytd joko merkitd viimeksi tehtyyn varmistuskopioon, ettd kyseesséd on lopullinen
arvonnan tulos tai ottaa viel& uudet kopiot tiedostoista KILP.DAT ja KILP.SRJ.

4.6 Takaa-ajolahdon ja kaannetyn lahtéjarjestyksen muodostaminen

Ohjelman kaksipdivdinen versio maérdd haluttaessa takaa-ajolahdon l&ht6ajat ensimmaisen paivén
tulosten perusteella. Erityisesti suunnistuskilpailuissa on yleistd, ettd vain osa Kilpailijoista lahtee tulsoten
eron mukaisella lahtdajalla loppujen lahtiessa véliaikaldhdolld takaa-ajolahtoon osallistuvien jalkeen.
Kaikissa tapauksissa on ilmoitettava takaa-ajovaiheen kesto. Jos kaikkien on tarkoitus lahted takaa-
ajolahddssd, on annettava riittdvan pitkd kesto. Tdman jélkeen annetaan véliaikaldhtovaiheen lahtovéli,
jolla ei ole merkitystd puhtaassa takaa-ajolahddssa.

Hiihtokilpailun ohjelma leikkaa kaikista tuloksista sekunnin kymmenykset takaa-ajokilpailua
muodostettaessa, ellei ohjelmalle ole annettu kaynnistysparametria PYORISTA=EI. Suunnistuskilpailun
ohjelma kayttaa tuloksia sellaisinaan, ellei ole annettu parametria PYORISTA. Tall4 ei yleensi ole
merKkitystd, koska suunnistuksessa leikataan normaalisti kymmenykset jo ajanoton yhteydessé.

Ohjelma ei sdilyta valttdmatta Kilpailijoiden jarjestystd oikein, jos leikkaamisen jalkeiset ajat ovat samat.
Tarvittaessa on rintanumerot vaihdettava manuaalisesti ohjelmalla ILMOITT tai MAALI.

Kaannetty l&ht6jéarjestys muodostetaan samassa toiminnossa antamalla takaa-ajovaiheen kestoksi 0 ja
lahtévali negatiivisena.

4.6.1 Takaa-ajon laht6aikojen siirto COMET-kelloon

Lahtoajat voidaan siirtdd COMET-kelloon kayttden ohjelmaa LATCOMET (sanoistaa LATaa COMET).
Tama tapahtuu Kirjoittamalla ensin siirrettdvat lahtoajat tekstitiedostoon ohjelmalla ARVONTA, jonka
luettelotulosteet on ohjattu tiedostoon joko kaynnistysparametrilla LISTA=<tiedosto> tai antamalla
tiedoston nimi kaynnistyksen yhteydessa. Sitten tulostetaan sarjoittaiset lahtoluettelot kayttaen
vakiomuotoilua ja ilmoittaen ohjelman kysyessa rinnakkaisten Idhtdjonojen lukumaara.

Kun siirrettdvét ajat ovat tiedostossa, voidaan ne siirtdéd COMET-kelloon ohjelmalla LATCOMET.
Ohjelma LATCOMET pystyy normaalitapauksissa tunnistamaan siirrettavat rivit erilaisten otsikko yms.
rivien joukosta perustuen siihen, ettd niissd on ensimmaisend numero, joka tulkitaan rintanumeroksi ja
seuraavana kellonaika muodossa hh.mm.ss (tai hh.mm). Jos jollain muulla rivilla on alussa humeroarvo ja
sen jaljessé pisteen sisaltdvad numerosarja, voi ohjelma tehdé virhepaatelman. Tulkinnan virheettémyyden
voi tarkastaa kirjoittamalla COMET-kellolle l&hetettévét tiedot tiedostoon.

Ohjelma LATCOMET tuntee viisi parametria, joista kaksi on vélttdméatontd. Muita kéytetdan, jos
ohjelman oletusvalinnat eivét johda oikeaan lopputulokseen. Parametrit ovat
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IN=tiedosto ilmoittaa luettavan tiedoston nimen

OUT=kohde ilmoittaa, minne muunnetut tiedot Kkirjoitetaan. Yleensé kohde on COML1,
COM2 tai tiedosto

NUMERO=n kilpailijanumero on n:nnessa sarakkeessa (oletuksena ensimmainen)

AIKA=n lahtdaika on n:nnessé sarakkeessa (oletuksena toinen)

VIIVE=xxX perékkaisten tietojen vélista viivetta ohjaava lukuarvo, oletuksena 10

Parametrit IN ja OUT on aina annettava, NUMERO ja AIKA tarvitaan, jos tietojen jérjestys poikkeaa
oletuksesta (rivin alussa numero ja ldhtoaika ennen muita tietoja). Parametri VIIVE séatelee viivettd, joka
tarvitaan, koska COMET ei pysty késitteleméan kovin lyhyin vélein tulevia tietoja. Jos tietokone on nopea
ja COMET vastaanottaa vain osan tiedoista, kannattaa kokeilla suurempaa viivettd kuin 10. Jos tietokone
on hidas, voi viivettd pienentdd kymmenesté.

Ennen kuin tiedot l&hetetddn COMET-kellolle, on sarjaportin parametrit asetettava COMETin vaatimiksi
komennolla (t&ssa oletettu, ettd portti on COM1):

MODE COM1:2400,n,8,1

4.7 Kilpailunumerot

Arvontaa seuraa kilpailunumeroiden antaminen Kilpailijoille. Kilpailunumerot annetaan aina sarjoittain
alkaen tiedostossa KILP.SRJ ilmoitetusta aloitusnumerosta. Numeroinnin jérjestykseksi sarjan sisalla
voidaan valita l&ht6jérjestys, aakkosjarjestys tai seuroittainen aakkosjarjestys. Annettuihin kilpailunume-
roihin ohjelma liitta4 tarkistusnumeron periaatteella 3-1-7-3-1, missd néilla luvuilla kerrotaan tarkistus-
numerollisen Kilpailunumeron luvut oikeanpuolimmaisesta alkaen ja vaaditaan, ettd tulojen summa on
kymmenell& jaollinen. Tarkistusnumero Kirjoitetaan Vvéliviivalla erotettuna kilpailukortteihin seka
haluttaessa laht6luetteloihin.  Hiihtokilpailuissa ei yleensd kéytetd tarkistusnumeroita missdéan
toiminnoissa.

KILPAILUNUMEROITA EI SAA ANTAA UUDELLEEN KILPAILUKORTTIEN KIRJOITTAMISEN
JALKEEN, JOS TIEDOSTOIHIN ON TEHTY MUUTOKSIA.

4.8 Lahtoluettelot

Kun Kilpailunumerot on annettu (tai ilmoitettu, ettd niitd ei nyt anneta), siirrytdan lahtoluetteloiden
Kirjoittamiseen. Valittavissa on seuraavat vaihtoehdot:

- Sarjoittain aakkos- tai lahtojarjestyksessa
- Seuroittain aakkosjarjestyksessé

- Kaikki kilpailijat aakkosjarjestyksessé

- L&hdoittain lahtdjarjestyksessa

Sarjoittaiset ja seuroittaiset luettelot voidaan Kirjoittaa joko kaikista Kilpailijoista, yhdestd sarjasta tai
seurasta tai tulostus voidaan rajoittaa vain yhteen ilmoittautumislistan numeroon. Kyseeseen tulee lahinna
jalki-ilmoittautuneiden listaus. Oletusnumero jalki-ilmoittautuneille on 999.

Seuroittaiseen laht6luetteloon merkitddn myds ilmoittautumislistan numero ja maksut sekd lasketaan
seuran maksujen summa. Jalki-ilmoittautuneille kaytetddn korotettua maksua (jélki-ilmoittautuneet
tunnistetaan listan numerosta 950 - 999). Listan ollessa vélilla 900 - 949 on maksu nolla. Korotus on
normaalisti 100 %, mutta sitd voidaan muuttaa parametrilla JIKOROTUS=xx, missd xx on korotus-
prosentti.

Yhteislahtokilpailuissa korvaa numerojarjestys lahtojarjestyksen, kun valinta on L)ahtdjarjestyksessa..

Takaa-ajolahtojen  lahtdluettelot wvoidaan kirjoittaa l&ahtOporteittain  vaihtoehdoissa  Sarjoittain
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lahtojarjestyksessd sekd Lahdoittdin. Edellisessd tapauksessa kirjoitetaan aina kaikki saman sarjan jonot
ennen seuraavaa sarjaa, jalkimmadisessa taas kirjoitetaan kunkin portin kaikki sarjat perdkkéin ennen
seuraavan portin ldhtdjonoa. L&hdon numeroa voidaan télloin Kkuitenkin kayttdd jakamaan sarja
useampaan ryhmaén. Samassa ryhméasséd muodostetaan jokaisesta sarjasta yhtd monta jonoa.

Ohjelman  32-bittisessé@ versiossa voidaan listat kirjoittaa tiedostoon valitsemalla tiedosto
tulostusvalinnassa. DOS-versiossa lista voidaan Kkirjoittaa levytiedostoon, jonka nimi on annettu
parametrilla LISTA=<tied.nimi>. Tall6in sit4 voi tarkastella toiminnolla S)elaa. Selailun jalkeen voi listan
hyvéksya tai tuhota ja tdmén jalkeen haluttaessa laatia korvaavia tai taydentdvid uusia listoja samaan
tiedostoon.

Selailussa on kaytettdvissd komennot ylds, alas, PgUp (ruutu ylés), PgDn (ruutu alas), 'R siirry
annettavalle riville, 'S": siirry annettavalle sivulle sekd 'H' ja 'E": hae annettava merkkijono pitéen isoja ja
pienid kirjaimia samoina tai eroavina.

Lahtolistojen otsikointia ja sivutusta voi muuttaa valitsemalla muotoilun muuttaminen ennen listojen
laatimista. Muotoilu maaritellddn erikseen kullekin tulosluettelotyypille. Vain otsikot, sivunpituus ja
merkin leveys ovat yhteisiéd tietoja. (Merkin leveys merkkikohtaisesti kohdistettaessa aina 1; yksikon
ollessa piste eli 1/72 tuumaa riippuu leveys merkin koosta. Merkin leveys vaikuttaa oikealle kohdistetta-
vien merkkijonojen sijaintiin.)

Muotoiluméérittelyssa tehdaan useita valintoja kysymyksiin vastaamalla seké valitaan tulostettavat kentét
janiiden sijainnit ja leveydet. Kenttien leveydet ilmoitetaan aina merkkeind (jos leveys on nolla, ei kentt&a
tulosteta). Kenttien sijainnit ilmoitetaan kirjoitintyypisté riippuen joko merkkein tai pisteind. (1 piste =
1/72 tuumaa). Oikealle tasaus tapahtuu tasmallisesti muilla kuin HP Laserjet-yhteensopivilla kirjoittimilla,
joilla parhaan tuloksen saaminen edellyttdd oikeaa Kkirjasinleveyttd, mutta ei silti ole tdsmallinen
merkkileveyksien vaihtelusta johtuen. Marginaaliasetus siirtdd kaikkia kentti& oikealle. Luvun 5.4.3
tulosluetteloiden muotoilua koskevat ohjeet ovat monilta osin voimassa.

Muotoiluméérittelyssd voidaan kirjoittimen sijaan valita www-sivuille sopiva HTML-muotoilu. Téma
merkitsee, ettd tiedoston alkuun ja loppuun lisatdén tarvittavat HTML-komennot ja ettd "&akkoset"
koodataan HTML-kaytannon mukaisesti. Varsinainen laht6luettelo-osa merkitaan kiintedsti muotoilluksi,
joten rivit ja sarakkeet pysyvét paikoillaan. HTML-muotoillun l&ht6luettelon tallentaminen edellyttas, ettd
halutun tiedoston nimi on annettu ohjelmaa kéynnistettdessd, joko parametrilla LISTA=xxx tai
kaynnistysvalinnoissa. Yhdell& kerralla voidaan laatia vain yksi tiedosto eikd kyseiseen tiedostoon tule
Kirjoittaa muuta kuin yksi laht6luettelo, joka voi sisaltdd esimerkiksi kaikki seurat tai kaikki sarjat.

4.9 Kilpailukortit

Kilpailukorttitoimintoa voidaan kéyttdd myos joidenkin muiden tulosteiden laadintaan méaarittelemall&
muotoilu sopivasti. Esimerkiksi yksinkertainen muotoilu, joka siséltdd vain kilpailunumeron ja jonkun
muun tiedon (kuten Emit-koodin) yhdell& rivilla tuottaa jatkokasittelyyn sopivan tiedoston, kun

Kilpailukortit voidaan laatia, kun kilpailunumerot on annettu.

Kilpailukortit Kirjoitetaan yleensa lahdoittéin lahtdjarjestyksessa (samaan aikaan samasta lahdosté lahtevat
sarjat perakkain), pyydettéessa kuitenkin seuroittain aakkosjarjestyksessa. Y hteislahtokilpailuissa eli, jos
sarjaluettelon ensimmaisen sarjan lahtovali on 0 min, kirjoitetaan kortit seuroittain, jotta ne voitaisiin
jakaa haluttaessa helposti seurapusseissa.

Kilpailukortit voidaan Kkirjoittaa joko kaikki A)lusta, K)eskeltd (kaytetddn, kun aiempi laadinta on
keskeytetty, talloin on ilmoitettava keskeytyskohta), S)arja kerrallaan, sE)uroittain (yksi tai kaikki seurat)
tai valiten ilmoittautumisL)istan numero. Viimeksi mainittu vaihtoehto sallii jalki-ilmoittautuneiden
korttien erillisen Kirjoittamisen, jos jalki-ilmoittautuneille on annettu erityinen listanumero (ohjelma
ILMOITT ehdottaa numeroa 999). Samaa vaihtoehtoa voidaan kayttdd muutenkin valitun osanottajajou-
kon korttien kirjoittamiseen, kun ohjelmalla ILMOITT on annettu tai vaihdettu ndille kilpailijoille oma
listanumero.
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Kilpailukorttitiedosto sisaltdd Kirjoittimen ohjauskomentoja, jotka ovat IBM-grafiikkakirjoitinstandardin
mukaisia (EPSON-standardi on ndilt4 osin yhtapitdva, mutta D:t, &:t ja 0:t tulostuvat osassa Kirjoittimista
oletusmerkistod kaytettdessd vaarin). Ohjelma pystyy kéyttdmaadn myos kirjoittimen STAR NL-10 (ja
erdiden muiden kirjoittimien) sek& leveydeltddn ettd korkeudeltaan kaksinkertaisia kirjasimia. Kirjoitin-
koodien muuttamista késitelld&n kohdassa 2.5.

Korttien muotoilua voidaan muuttaa kayttden ohjelmalla KORTFMT (luku 6) laadittua tiedostoa
KORTTI.FMT. Oletusmuotoilu on suunniteltu liiton jakelun kilpailukorttilomaketta varten.

Ohjelma on laadittu k&yttdmaan yhden tai kahden kortin levyist4 jatkolomaketta. Oletuksena on yhden
kortin levyinen, leveys muutetaan liittdméalld ohjelman kaynnistysriville parametri LOMAKE=2 tai
kaynnistyksen korjaustoiminnossa.

Kuten kohdassa 4.1 on kuvattu voidaan korttitiedot kirjoittaa levytiedostoon ja tulostaa sieltd mydhemmin
esimerkiksi ohjelmaa PRINT tai kdskya '‘COPY tiednimi PRN' kdyttden.

Muotoiluohjelman avulla on mahdollista maaritella kortteihin kirjoitettaviksi tekstirivejd, jotka voivat
siséltad esimerkiksi rastien tunnusnumerot Kirjoitettaviksi leimausruutuihin. Tamé edellyttdd korttien
kirjoittamista sarja kerrallaan ja muotoilun muuttamista aina valissa, joten menettely on suhteellisen
tyolas.

4.10 Yhteislahtokilpailut

Jos sarjan laht6vali on nolla, kasitellaan sita yhteislahtosarjana. Ellei parametria TULOSJARJ kéyteta on
valittava numerointi joko aakkos- tai seuroittaisessa jarjestyksessa tai on kaytettava jaljempéna kuvattavaa
monivaiheista arvontaa. Jos numerointi halutaan tehda aiemman kilpailun mukaisessa paremmuusjarjes-
tyksessd, on annettava kaynnistysparametri TULOSJARJ ja valittava numerointi L)ihtojarjestyksessa.
Rankin mukaisen paremmuusjarjestyksen kaytto edellyttda parametria TULOSJARJ=—, koska rankissa
suurin pistemaara on paras. Néiden vaihtoehtojen jélkeen on ajat poistettava kéyttden ohjelmaa NOLLAA.

Lahtoluettelot ja kilpailukortit kirjoitetaan numerojérjestyksessa, kun niitd pyydetéan lahtojarjestyksessa.
Jos samassa Kilpailussa on sekd yhteislahtdsarjoja ettd véliaikalahtda kayttavia sarjoja, on niille syyta
ilmoittaa eri lahtonumero. Lahtdluettelot ja kilpailukortit kannattaa yleensa Kirjoittaa erikseen yhteislahto-
sarjoille ja muille sarjoille.

Vaihe 'Arvonta’ on tarpeen myds yhteislahtosarjoille, joille sitd kéytetddn lahtdaikojen Kirjaukseen
Kilpailijakohtaisiin tietoihin. Jos yhteislahttsarjat halutaan todella arpoa, on meneteltévé seuraavasti:

¢ sarjoille annetaan nollasta poikkeava lahtovéli (esim. 1 min),

suoritetaan arvonta,

annetaan Kilpailijanumerot,

vaihdetaan lahtovaliksi nolla kayttaen ohjelmaa ILMOITT,

suoritetaan vaihe 'Arvonta’ uudelleen yhteislahtdsarjoille, mutta numeroita EI anneta uudelleen.
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5. KILPAILUN AIKAINEN LASKENTA-JA TULOSPALVELU

Luvun 5 ohjeet koskevat ohjelman MAALI ohella erdin poikkeuksin myds ohjelmaa KUULUTUS.

5.1 Ohjelman MAALI tai KUULUTUS kaynnistaminen

Ohjelmat MAALI ja KUULUTUS tarvitsevat tiedostoja KILP.DAT ja KILP.SRJ, jotka ovat levyasemalla
Drl (oletus: kaynnistyshetken levyasema). Ohjelman DOS-versio kirjoittaa haluttaessa tulostiedot
tiedostoon KILP.DAT ensisijaisen levyaseman Drl ohella my6s samannimiseen back-up-tiedostoon
levyasemalla Dr2. Tdma back-up-tiedosto voidaan sijoittaa asemalle ennen kdynnistamistd tai kopioida
sille kdynnistysvaiheessa (ohjelma kysyy pitdéko tiedosto kopioida). Jos molempien levyasemien
tunnukset ovat samat, ei back-up-tiedostoa kéytetd. Oletuksena on, ettd back-up-tiedostoa ei Kirjoiteta.
NyKkyisin ei back-up-tiedostoa yleensa kannata jatkuvasti Kirjoittaa, ellei kdytettdvan koneen levyasemassa
ole vikaa. Ominaisuus on tehty aikoinaan vanhoja kovalevyttomié koneita varten.

Ohjelmien MAALI ja KUULUTUS kéynnistysparametrit voidaan antaa joko komentorivilla tai
konfiguraatiotiedostossa, jonka nimi on yleensd LASKENTA.CFG. Komentorivilld parametrit annetaan
valilyonnilld erotettuina, konfiguraatiotiedostossa annetaan kukin parametri omalla rivillddn. Muuten
parametrit annetaan tdsmélleen samalla tavoin. Komentorivill& annetut parametrit kumoavat konfiguraa-
tiotiedostossa samalle parametrille annetut arvot. Jos komentorivilld on ensimmaisend parametrina
'CFG=tied.nimi' luetaan parametrit ndin nimetysta tiedostosta eiké tiedostosta LASKENTA.CFG.

Lisdksi ohjelma kaytta tarrojen muotoilutiedostoa TARRA.FMT levyasemalta Drl, jos tdma tiedosto on
olemassa sekd erikseen pyydettédessd tiedostoja MERKISTO.KOD, KORKEAT.KOD, PIIRIT.LST,
SEURAT.PIT ja POSTSCRLINI sekd tulosluettelomuotoilun tiedostosta, jonka oletusnimi on
TULLUET.FMT. Ohjelma Kirjoittaa toiminnan aikana yleensd muita tiedostoja ja lukee mahdollisesti
uudelleenkdynnistettiessé naité tietoja.

Seuraavat kaynnistysparametrit ovat kéytettavissa:

Perus- ja sekalaisia parametreja

CFG=tied.nimi Maéadrittelee tiedoston, josta muut parametrit luetaan. Oletuksena on
LASKENTA.CFG.

LEVY Kilpailijatietoja késitelladn aina levytiedostosta (oletus suunnistus-versioissa)

MUISTI Kilpailijatiedot siirretddn kaynnistettdessa muistiin késittelyd varten (oletus
hiihto-versioissa)

EMS Kilpailijatiedot siirretdan kdynnistettdessa EMS-muistiin kasittelya varten

PAIVA=n llmoittaa kilpailupaivan monipaivaisissa kilpailuissa

VALPARAS Yhteistulos on paras eri vaiheiden tuloksista eikéd niiden summa

BOOT Ohjelma kaynnistetadn kysymattd vahvistuksia. 'S' vie ohjelman KUULUTUS

BOOT=S lisaksi selostajan nayttoon.

Drl=x Dr2=x Dr3=x
KIRKAS

x = levyaseman tunnus (osittain vain DOS-versioissa)

Naytolla kaytetadn Kirkasta intensiteettia

TARKNO=n Sadtelee tarkistusnumeron kayttéa. n = 0: ei kéytetd, n = 1: kdytetddn paitsi
ajanottotoiminnossa, n = 2: kdytetdén aina (oletus 0).

PUSKUROI kumoaa tietojen valittoman kirjoittamisen levylle

VERIFY=0ON ottaa kayttoon levyllekirjoituksen tarkistustoiminnan myds kovalevya
kaytettaessa

VERIFY=0OFF poistaa levyllekirjoituksen tarkistustoiminnan pelkkia levykkeita kaytettaessa



AANI=x

LISAA=xxx
SUORASYOTTO

SAKOT=xxx
HIIHTO

JUOKSU

TARKKUUS=x

NOPEUTA=xX,
HIDASTA=xx

KORJAAREA
Tiedonsiirtoparametrit
YHTEYSy=x

(tai COMy=x)
BAUDy=xxxx

IRQy=x

ADDRYy=XXXXX

KONE=xx
COMFILE
COMFILE=S
COMFILE=EI
MAXYHTEYS=n

LAHKELLOy=xx

WINCOM
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missa x on 0, 1 tai 2. AANI=0 poistaa kaikki aanimerkit, AANI=1 ottaa
kayttoon aanimerkin virhe- ja varoitustilanteissa ja AANI=2 ottaa kaytt6on
my6s matalamman huomautuséanen sarjan ensimmaiseksi tai viimeiseksi
sijoittuvalle kilpailijalle. Oletusarvo 1.

missd x suurin maara kilpailijoita, joita voidaan lisatd yhdessa istunnossa.

Tarkoitettu kuntosuunnistuksiin. Vastaa parametria LISAA=400, ellei muuta
arvoa ole annettu. Lisdksi sallii tulosten antamisen suoraan Kkilpailijan
lisddmisen yhteydessé.

Sakkojen, tasoitusten ja lisdajan kasittelyssé kaytettava yksikko sekunteina.

ottaa kéyttoon aikojen kasittelyn 0,1 s tarkkuudella l1&hinnd hiihtokilpailuja
varten. Sama kuin TARKKUUS=2

ottaa kéayttoon aikojen kasittelyn 0,1 s tarkkuudella sijoitusten maaradmisessé,
mutta tulostus tapahtuu sekunnin tarkkuudella (sopii massajuoksuihin). Sama
kuin TARKKUUS=1.

valitsee kaytettavan ajanottotarkkuuden

Nopeuta (hidasta) kellon kdyntia xx sadasosasekuntia tunnissa

Tallenna korjatut ajat sdannollisesti reaaliaikakelloon

ottaa kayttoon kahden PC:n vélisen liikenndinnin. y on tiedonsiirtoyhteyden
numero (1, 2, 3 tai tyhjd) ja x on sarjaliikenneportin numero (1 -8). Jos y
puuttuu on yhteyden numero 1.

missd xxxx on liikenndintinopeus, muuttaa yll&mainitun portin liikenndinti-
nopeuden (oletusarvo 2400). y kuten parametrissa COMy.

missa X on kaytettdvan keskeytyksen numero. Numero on annettava, jos se ei
ole 4 portille COML1 tai 3 kaikille muille porteille. y kuten parametrissa COMy.

missd xxxxx on kéytettdvan portin 10-osoitealueen sijainti desimaalilukuna.
Sijainti on ilmoitettava, jos se ei ole IBM:n standardien mukainen. y kuten
parametrissa COMy

Tietokoneen tunnus on xx (kaksimerkkinen tunnus), joka ndytetddn tiedon-
siirtoyhteyden vastapuolella.

Tiedonsiirto puskuroidaan levytiedostoon. 'S' poistaa tiedoston poistamista
koskevan kysymyksen kaynnistettaessa. Oletuksena puskurointi kysyen.

Poistaa tiedonsiirron puskusoinnin levytiedostoon.

Yhteyksien maksimiméadrd. Vaikuttaa vain tiedoston COMFILE.DAT rakentee-
seen. Jatetddn yleensad ottamatta huomioon, jos COMFILE.DAT siséltda jo
sanomia.

Laheté kellonaika sarjaliitanndn kautta yhteydessa olevalle tietokoneelle. y on
yhteyden numero kuten parametrissa COMy. xx on viive.

Sarjaporttitiedonsiirto perustuu 32-bittisen kéyttojarjestelman (esim Windows
NT/2000) tarjoamiin palveluihin

Tulostuksiin liittyvat parametrit

TARRA(=tied.nimi)

HPTARRA=v/p/fnt
LISTA=tied.nimi

pyytéa kirjoittamaan tarrat. tied.nimi = tiedoston nimi, kirjoitinliitinnan tunnus
tai LAHETAX, (x = 1, 2 tai 3 on yhteyden numero)

Tarratulostus PCL-kirjoittimelle arkille, jolla on v x p tarraa, fonttikoko on fnt

tied.nimi = tiedoston nimi, kirjoitinliitinnan tunnus tai NUL
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LOKI(=tied.nimi)
KORKEAT(=STAR)
MERKIT=xyy

MUOTOILU(=tied.nimi)

OTSIKOT
AUTO(=XXXXX)

YKSITARRA
NOLLAKARKI
TAKAA-AJO

PYORISTA,
PYORISTA=x

VALPARAS

HTML=tied/xx
HTML=tied/xx/S

HTMLTITLE=nimi
HTMLOTS=otsikko
HTMLSAILNIMI
XML=tied/xx
FANSI
DESEROTIN=x

pyytéa kirjoittamaan lokitiedoston levytiedostoon tai kirjoittimelle
ottaa kéayttoon korkeat kirjasimet tarroja tulostettaessa

vaihtaa listakirjoittimen merkistokoodit (x = I, R, A, W, P tai L), yy ilmoittaa
mité tiedostoja tai kirjoittimia koodit koskevat.

pyytad lukemaan tulosluettelon muotoilumaaritykset levytiedostosta ohjelman
kéynnistysvaiheessa. Jos tiedoston nimed ei ilmoiteta nimeksi oletetaan
TULLUET.FMT.

Pyytéa kirjoittamaan tulosluetteloihin sarakkeiden otsikot

Kaynnistad automaattitulostuksen heti ohjelman kaynnistyttyd. xxxx siséltdé
tulostusta ohjaavia parametreja.

maéaraa kirjoitettavaksi vain yhden tarrarivin
Tuloksissa erosarakkeeseen kirjoitetaan voittajalle aika '00.00.00".
2. paivan véliajat esitetddn kokonaisaikoina joihin sisaltyy 1. pdivan aika

Pyytdd pyoristdimaédn 1. vaiheen ajat tasasekunteihin takaa-ajon lopputuloksia
laskettaessa, tai luopumaan pyoristyksestd. Pyoristys on hiihdon ohjelmassa
oletuksena. llman tdsmennystd x on pyoristys tasasekunteihin, x=1 ja x=K
pyytavét pyoristystd kymmenykseen, x=0 ja X=E poistavat pyhdristyksen
kaytosta.

Kahden vaiheen yhteistulos on parempi tuloksista, ei niiden summa.

Kirjoita HTML-muotoinen tulosluettelo automaattisesti xx sekunnin valein. /S
ilmaisee, ettd tulostus tapahtuu moneen sarjakohtaiseen tiedostoon.

Laadittavan HTML-sivun nimi

Laadittavan HTML-sivun otsikko

Etu- ja sukunimen jarjestysta ei vaihdeta HTML-tulosteissa

Kirjoita XML-muotoinen tulosluettelo automaattisesti xx sekunnin valein.
Ansi (Windows)-merkisttd kéytetaan tiedostotulostuksessa.

Valitsee desimaalierottimeksi xml-tulosteissa merkin 'x' (pilkku tai piste).

Ohjelman MAALI erilaisia ajanottotoimintoja ohjataan kayttamalla parametreja:

SYOTTO

HIIRI

ASC=n

REGNLYNO
COMETNO
TIMYNO

KELLOBAUD=xxxx
KELLO_ESTO=xx

limoittaa, ettd toimintoa M)aali kéytetd&n ajanoton sijasta aikojen antamiseen
néppéilemalla.

limoittaa, etté hiirtd kéytetddn ajanottoon

limoittaa, ettd ajanottoon kéytetddn Regnlyn maalikelloa
limoittaa, ettd ajanottoon kdytetadn Algen maalikelloa Timer S3
limoittaa, ettd ajanottoon kaytetddn Algen maalikelloa Timer S4
limoittaa, ettd ajanottoon kaytetadan Algen COMET-maalikelloa
limoittaa, ettd ajanottoon kaytetddn Algen Timy-maalikelloa
lImoittaa, ettd ajanottoon kdytetadn Algen ASC1-lahtokelloa

limoittaa, ettd kellolta tulevat numerot tulkitaan kilpailijan numeroksi.

lImoittaa maalikellon tiedonsiirtonopeuden

limoittaa sekunnin sadasosina ajan, jonka sisalla ei tallenneta toista aikaa
maalikellolta



AIKA_COM=x
AIKA_IRQ=x
AIKA_ADDR=XxXX
AIKA_MASK=xXxX
AIKA_ESTO=x

LAHAIKAY

AJAT=/S
AJAT=tied.nimi/S

LAHTOPORTTI

PAKOTALAIKA

LAJAT
LAJAT=tied.nimi

PISTEET=xxxx
JONOT=xxxx
JONOPISTEy=x
NAPPAIN=mmm/nnn

VAVUOROT
VAVUOROT=sss/aly

VAINALARAJAT
VAINALARAJAT=EI

UUSINAIKA
VAINVALIAJAT
KIERROSVAk=n/ssss

ENNAKOI
ESTAMUUTOS
VERTRAJAT=xxXX
ESTAYLIM
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Sarjaliitdnndn avulla tapahtuvaa ajanottoa koskevia parametreja. Katso ao.
lukua.

limoittaa, ettd yhteyttd y kaytetddn my0Os ajanottotietojen siirtoon. yon
yhteyden numero kuten parametrissa COMy.

limoittaa ajanottotiedoston nimen. /S’ poistaa tiedoston séilyttdmistd koskevan
kysymyksen (sailyttaa kysymattd).

Ottaa kayttoéon lahtoportin tuen suunnistuksen ohjelmassa (oletuksena hiihdon
ohjelmassa)

Estad hiihdon 3 sekunnin sadnnon kayton lahtdaikoja kasiteltdessa

Lé&htoportin ajat tallennetaan eri tiedostoon kuin muut ajat

lImoittaa eri ajanottotapojen kayttotarkoitukset

Méérittelee, etté otetut ajat jaetaan kahteen tai useampaan jonoon
IImoittaa, mita tuloksia eri ajanottojonoista saadaan

Iimoittaa ajanottoon kaytettavan nappéimen

Kéyttad véliaikapisteen paattelyssa pelkkdd ajan jarjestysnumeroa tai aikaa,
joka on kulunut edellisesta kirjatusta valiajasta (eika siis aikaa l&hddsta).

Muuttaa tapaa, jolla parametri VAVUOROT kayttaa valiaikojen alarajoja

Samalle pisteelle otetusta ajoista j&& voimaan viimeisin (ei ensimmainen)
Estad automaattista paattelyd merkitsemasta aikaa lopputulokseksi.

Kéaytetddn véliaikapisteiden méarittelyyn kisassa, jossa kaikkia otettuja aikoja ei
tallenneta Kilpailijatietoihin

Ajanottotoiminnassa voidaan syottda useita aikoja ennalta
Estdd muutosten tekemisen ajanottonédytolla
Madrittele aikajonojen vertailussa kaytettavét kynnysarvot

Estaa ajanottorivin tallentamisen, kun Kilpailijalla jo vastaava tulos

Ohjelman KUULUTUS erityisparametrit

MUUT

EIMUUT
TIEDOT

Ohjelma kéaynnistyy siten, ettd kuuluttajatoiminnossa voidaan tehd& muutoksia
Kilpailijatietoihin tai tuloksiin.

EIMUUT kumoaa aiemman MUUT parametrin. EIMUUT on oletuksena.

limoittaa, ettd halutaan kayttaa tiedostoon TIEDOT.TXT tallennettuja muistiin-
panoja kilpailijoista.

Ampumabhiihdon erityisparametrit ohjelmalle MAALI

RACPISTEET

SAKKO_COM=n

SAKKO_BAUD=nnnn

SAKKO_IRQ=q
SAKKO_ADDR=xxx

Ampumapaikka tunnistetaan Regnlyn kelloa
kaytettdessa RAC-laatikon sisédnmenon mukaisesti

RTR2 ja RAC-laatikkoa

Ohjelma ottaa vastaan sakkotietoja portin COMn kautta.

Tiedonsiirron maarittelyparametreja kaytettaessa parametria SAKKO_COM.
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Osaa parametreista on késitelty jo edell luvussa 2, muita késitellaan jéljempéna.

Levyasema Drl siséltdd kaikki toiminnalle valttdamattomat tiedostot. Jos tdtd parametria ei anneta
kaytetddn oletuslevyasemaa. Ohjelman DOS-versioissa Kkirjoitetaan levyasemalle Dr2 jatkuvasti paivittyva
back-up-kopio tiedostosta KILP.DAT, jos se ei ole sama kuin Drl. Jos Dr2 on sama kuin Dr1, ei back-up-
kopiota Kirjoiteta jatkuvasti. Tall6in saadaan erikseen pyydettdessa (valinta backup) kopio DOS-versiossa
levyasemalle Dr3 ja 32-bittisessa versiossa erikseen valittavaan osoitteeseen.

Ohjelma kirjoittaa normaalisti valittomasti levylle muuttuneet Kilpailijatiedot, aikataulukon tiedot ja
lokitiedot. Jos ohjelmaa kaynnistettdesséd kaytetddn parametria PUSKUROI, puskuroi DOS tiedot
normaaliin tapaansa puskureihinsa. Tdmé& nopeuttaa hieman ohjelman toimintaa, mutta toiminnan
katketessa esimerkiksi sahkohdirion johdosta j&& talléin vaikeasti arvioitava maard tuoreita tietoja
tallentumatta levylle, eivatka puutteet koske vélttdmattd tuoreimpia tietoja. Tallentumatta jadvien tietojen
méaara riippuu mm. DOSin parametrin BUFFERS=xx arvosta. Ellei parametria PUSKUROI kéayteta voi
levyltd puuttua korkeintaan viimeinen tieto, yleensa ei sekadn. (Levytoimintojen valimuisti (disk cache),
joka kayttaa viivastettya kirjoitusta estéé kuitenkin ohjelmaa kirjoittamasta tietoja valittémasti levylle.)

Parametria KIRKAS kaytettdessa kirjoittaa ohjelma tekstit ndytlle kdyttden kirkasta intensiteettia. Tama
parantaa luettavuutta valoisissa olosuhteissa, mutta voi muulloin olla héiritsevaé.

Levyllekirjoituksen tarkastuksen poisto (VERIFY=OFF) nopeuttaa ohjelman toimintaa. Ero on
merkitykseton, ellei kaytetd levykkeitd, mutta tarkistus on toisaalta aiheellinen vain levykkeita
kdytettdessa. Seurauksena on, ettd ohjelma ei havaitse levyllekirjoittamisessa esiintyvida héairioita.
Havaitsematta j&avét virheet voivat johtaa myohemmin muidenkin tiedostojen vioittumiseen ja
tulospalvelun vakaviin héiridihin. Tama koskee ensisijaisesti levykkeiden kéyttoa, silla viat kovalevyilld
ovat paljon harvinaisempia. Ohjelma valitsee oletusasetukseksi tarkastuksen (VERIFY=ON), jos
levyasema Drl on A tai B. Muussa tapauksessa on oletuksena VERIFY=0FF.

Ohjelma Kkirjoittaa oletusasetusten perusteella Kirjoittimelle tulosluettelot. Sen sijaan tarroja tai
lokitiedostoa ei kirjoiteta, ellei sitd erikseen pyydetd. Tarrojen oletuskohteena (parametrina pelkka
TARRA) on PRN, lokitiedoston oletuskohteena (parametri LOKI) on levytiedosto LOKI.LST. Naiden
oletusten muutosta on késitelty luvussa 2.4. Tarrojen Kkirjoitus voidaan ohjata toiseen tietokoneeseen
liitetylle tarrakirjoittimelle valinnalla TARRA=LAHETAX, missd x on sen tiedonsiirtoyhteyden numero,
johon lahetetaan (esim. LAHETA?2).

Jos tulosluettelot on ohjattu kirjoittimelle jattden parametri LISTA=xxx pois tai porttien PRN2, COML1 tai
COM2 kautta, tapahtuu tulostus automaattisesti taustatulostuksena. Taustatulostus kéayttada puskuria, jonka
koko voi kasvaa korkeintaan 256 kB suuruiseksi. Jos tulostus tapahtuu automaattisena, ei puskuriin
koskaan kirjoiteta enempaa kuin yksi sarja, mutta erityisesti lopullisten tulosluetteloiden laadinnassa
tulostetaan usein jopa kaikki Kkilpailijat kerralla. (Sarja tarvitsee 400 + 75 * tulosten luku tavua).

Tila taustatulostukselle varataan 2048 B lohkoina. Taustatulostus kdynnistyy vain, jos tilaa on véahintéan 3
lohkolle. Tama riittda aina 50 osanottajan sarjalle, sarjoja yksitellen tulostettaessa 75 osanottajalle. Esim.
sadan kilpailijan sarja tarvitsee 4 lohkoa. Jos lohkojen méaaré on liian pieni, ei ao. sarjaa voi tulostaa, kun
taustatulostus on kaynnistynyt. Kéytettavissa olevien lohkojen méaard (korkeintaan 128) ilmoitetaan
kaynnistysvaiheessa.

Kéytettdessa sarjaliikenneportteja COM1 tai COM2 tulostukseen on ndiden porttien parametrit asetettava
ennen ohjelman kaynnistdmistd kirjoittimen asetuksia vastaaviksi. Parametrien asetus tapahtuu DOS:in
komennolla MODE (esimerkiksi MODE COML1:96,N,8,P).

Ohjelman kaynnistamiseen voidaan kayttdd batch-tiedostoa, jonka nimi voi olla esim. LASKE.BAT.
Esimerkki tallaisesta tiedostosta muodostuu seuraavista riveista:

MODE COM2:96,N,8,P
MAALI DR1=D LISTA=COM2 YHTEYS1=1 BAUD1=4800 TARRA YKSITARRA

joka asettaa portin COMZ2 kirjoittimen edellyttdméaén moodiin seka ilmoittaa, ettd kdytettava levyasema on
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D:, tulosluettelot kirjoitetaan porttiin COM2 liitetylle Kirjoittimelle, tarrat rinnakkaisporttiin liitetylle
kirjoittimelle (yksi tarra per tulos). Porttia COM1 kéytetdan tiedonsiirtoon toiseen tietokoneeseen. Taman
pitkdhkon komentorivin sijasta voidaan laatia tiedosto LASKENTA.CFG, joka sisaltaa rivit

DR1=D
LISTA=COM2
YHTEYS1=1
BAUD1=4800
TARRA
YKSITARRA

ja kdynnistaa ohjelma pelkalla kutsulla MAALI (MODE-komento on kuitenkin suoritettava).

Jos jonkun kilpailijan numero ei ole sarjatietojen mukaisella sallitulla alueella tai kahdella kilpailijalla on
sama numero, varoittaa ohjelma tasta kaynnistysvaiheessa. Kilpailunumerot on tallin korjattava ohjelmalla
ILMOITT ennen ohjelman MAALLI uutta k&ynnistamista.

5.2 Tuloslaskenta, kun ohjelmaa ei kayteta ajanottoon

Tassa luvussa esitettdva toimintatapa soveltuu kaytettavaksi silloin, kun ei ole kéytannollista ottaa aikoja
tietokoneeseen liitetylla maalikellolla tai perustuen tietokoneen kelloon.

Varsinainen tulosten kirjaus ja laskenta ilman ajanottotoimintoa tapahtuu toiminnossa L)askenta.
Toimintoon siirryttyd j&a ohjelma odottamaan kilpailunumeroa, joka on annettava tarkistusnumeroineen
jos tarkistusnumeron kayttd ole valittu kayttden parametria TARKNO=1 tai TARKNO=2. Tarkistus-
numeron ja Enter-ndppdimen sijasta voidaan kirjoittaa merkki *, jos tarkistusnumeroa ei tiedetd, mutta
ohjelma odottaa sitd. Kun kilpailunumero on annettu, tuo ohjelma néytolle kaikki kilpailijaa koskevat
tiedot ja siirtyy vastaanottamaan maaliintuloaikaa. Maaliintuloajasta tarvitsee jatkossa syottdd vain
edellisesta kilpailijasta muuttuneet numerot. Tuntia ja minuutteja ei siis tarvitse joka kerta syottaa.

Kilpailunumeron ja maaliintuloajan syottévaiheessa on kaytettdvissé vain numerot ja askelpalautin, joka
kumoaa viimeisen merkin syoton.

Kun aika on annettu, laskee ohjelma heti tuloksen. (Jos huomiodénimerkit on otettu kayttéon, antaa
ohjelma &animerkin, jos tulos on kaikkia aiempia parempi tai huonompi.) Samalla ohjelma kysyy: +:
hyvaksy, K)orjaa, <Esc> : peruuta. Vastaus + johtaa tuloksen kirjaamiseen ja kirjoittamiseen tarroille, K
siirtdd toiminnan korjaustilaan ja <Esc> poistumiseen kirjaamatta tulosta. Korjaustoimintoja tarkastellaan
lahemmin seuraavassa kohdassa 5.3. Korjaustilasta palataan samaan valikkoon, misté sinne on mentykin.

Jos kilpailunumeroa ei saada selville Kilpailukortista painetaan heti <Return>, jolloin siirrytdén
nimihakuun. Kun osakin nimestd on syodtetty, etsii ohjelma ensimmadisen syotettya tekstid vastaavan tai
sen jalkeisen nimen. Kaskyilla S)euraava ja E)dellinen voidaan selata nimiluetteloa. Kun oikea nimi on
l16ydetty hyvaksytaan valinta (H).

Jos kilpailija on keskeyttanyt, hylatty tai ei ole l&htenyt sydtetddn ajan sijasta vastaavasti kirjain K, H tai
E. (T&ma koskee vain Kilpailijaa, jolle ei jo aiemmin ole kirjattu aikaa, muuten on merkintd tehtava
kenttd&n Tarkistukset'). Taman jalkeen hyvaksytdén nappaimella + tai tehddan korjauksia.

RR-sarjojen kyseessa ollen on ajan jalkeen ilmoitettava sakko.
5.3 Tarrojen tulostus

Jos on kaytetty parametria TARRA, kirjoittaa ohjelma tuloksen Kirjaamisen jélkeen rinnakkain kaksi
tarraa (tarrakoko 102 x 37 mm, ellei sitd ole muutettu kéyttden ohjelmaa TARFMT). Tarkoitus on, ettd
toinen toimitetaan tulostaululle kortille tai palikalle liimattuna ja toinen liimataan Kilpailukortin taakse.
Tassa yhteydessa on tarkistettava, ettd maaliintuloaika on tarran kulmassa oikein. Tdma toimii lopullisena
varmistuksena sille, etta atk:lle ei ole syOtetty vaaria tietoja. Toinen tarroista voidaan poistaa kéyttéen
komentoriviparametria YKSITARRA. Korjattaessa aiempia tuloksia kirjoittaa ohjelma lisaksi kaksi tarraa
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(tai yhden tarran, jos YKSITARRA on kaytdssd), joihin on Kirjoitettu 'POISTA' ja jotka ovat muuten
identtisida aiemmin Kirjoitetun nyt poistettavan tarran kanssa (paitsi kirjoitusaika, jos se on merkitty).
Talloin siis tulostetaan kilpailijasta kaikkiaan nelja tarraa, kaksi korjattua ja kaksi 'POISTA'-tarraa.

Tarrojen asettelu voidaan tarkistaa ja tarrapaperia syottaa tarra kerrallaan eteenpéin kayttden vaihtoehtoa
'<F4>: Testitarra'. Testitarra on pyydettava silté tietokoneelta, johon kirjoitin on liitetty.

Tulosten Kkirjaamista voidaan jatkaa tarrakirjoittimen ollessa poissa paaltd esimerkiksi paperinvaihdon
johdosta edellyttéen, ettd kaynnistettdessa on hyvéksytty oletuskohde TARRA=PRN tai valittu kohteeksi
PRN2, COML1 tai COM2. Ohjelman tarratulostuspuskuriin mahtuu vahintdan 6 tarraparia ja jopa satoja,
jos koneessa on vapaata muistia riittavasti. Puskurin taytyttyd kopioi ohjelma sen sisallon automaattisesti
levytiedostoon, jonka nimi on PRFILE.x, missa X on numero, jonka arvo vaihtelee. Jos samanniminen
tiedosto on ennalta olemassa Kkirjoitetaan tarratiedot sen loppuun. Jatkossa kirjoitetaan tarrat tahan
tiedostoon eikd Kkirjoittimelle. Ohjelma ei varoita tarrakirjoittimen toiminnan keskeytymisestd ennen
puskurin tayttymista.

Tarrojen muotoilua voidaan muuttaa kayttden ohjelmaa TARFMT, joka tallettaa muotoilutiedot
tiedostoon TARRA.FMT (kts. kohta 6). Ohjelmaa TARFMT kayttden voidaan maaratd myds ohjelma
luopumaan toisen tarran kirjoittamisesta, jolloin parametria YKSITARRA ei tarvita.

Monet Kirjoittimet, mm. STAR NL-10 kykenevat kirjoittamaan levedt Kirjaimet my6s korkeudeltaan
kaksinkertaisina. Taméa vaihtoehto saadaan kayttoon lisaédmalla ohjelman kaynnistyskutsuun parametri
KORKEAT tai kayttdmalla kaynnistysparametrien korjaustoimintoa. Tyydyttdvan tulostusnopeuden
yllapitamiseksi kéytetddn korkeita Kirjaimia vain toisessa tarrassa. Kéynnistysvaiheessa voidaan maéritella
my6s STAR-kirjoittimen kdyttamista poikkeavat ohjausmerkkijonot I&hetettaviksi levennetyn tulostuksen
alussa ja lopussa. Tarkempia tietoja kohdassa 2.5.

Kun tarrat tulostetaan PCL-laserilla, ilmaistaan koko yksikoissé 0,1 mm ja sijainnit tarroilla millimetreina.
Koko D on télléin tdysin kaksinkertainen. Vajaa arkki saadaan tulostumaan néppéinyhdistelmalla Ctrl-T.
Taman typpinen tarrratulostus vaatii parametrin TARRA lisédksi myds parametrin

HPTARRA=v/p/fnt,

missa v on tarrojen lukumaara vaakasuunnassa, p pystysuunnassa ja fnt perusfonttikoko. Kokovalinta D
muotoilussa kaksinkertaistaa taman koon.

Tarrojen tulostustapa voidaan vaihtaa ohjelmasta kasin valitsemalla péddvalikossa A)setukset ja sitten
Tarratulostus. Tadman jélkeen voidaan keskeyttdd tarrojen tulostus, ohjata tulostus toiselle tietokoneelle
tai kéynnistad tulostus kirjoittimelle tai tiedostoon. Tulostusta ei kuitenkaan voida vaihtaa kirjoittimelta
tiedostoon eikd painvastoin vaan talta osin jaa joko ohjelmaa kéynnistettiessa tai tdssé valikossa tehty
ensimmainen tulostusvalinta voimaan. Sen sijaan on mahdollista toistuvasti siirtyd edestakaisin paikallisen
tulostuksen ja lahettdmisen sekd myos keskeytetyn tulostuksen valilla. Tassé valikossa voidaan myos
Kieltda tarrojen tulostus tehtéessa merkintda Ei-lahtenyt.

Aikojen sy6ttd nappéailemalla ohjelman MAALI toiminnossa M)aali

Ohjelmassa MAALI on vaihtoehtoisesti mahdollisesti suorittaa Kilpailijanumeroiden ja vastaavien
maaliintuloaikojen sek& hylkdysmerkintdjen syottd valinnassa M)aali. Téssé toiminnossa ei kuitenkaan
voida korjata muita kilpailijatietoja kuten nimeé tai lisenssinumeroa. Jotta toiminnan kayttd tapahtuisi
sujuvasti on ohjelma joko kaynnistettavé antaen parametri 'SYOTTO' tai valittava maaliaikojen antaminen
nappaimistoltd valinnassa A)setukset/A)jat/N)appéily. (Tama valinta estdd samalla ajanottotoiminnassa
Kilpailijanumeron sydttdmisen ennen maaliintulohetked).

Edellisesséa kappaleessa tehtyjen valintojen tekemisen jélkeen voidaan toiminnassa M)aali joko

o sy6ttdd alimmalle riville ensin kilpailijanumero ja sitten maaliaika tai

e siirtyma ensin tabulaattorilla aikojen syottddn (ennen ajan syottdad on painettava vield jotain nappainta,
esim. toistamiseen <Tab>) ja syottdd yksi tai useampia maaliaikoja (maaliaikojen syottd lopetetaan
nappaimelld Esc) ja sitten kunkin ajan riville vastaava kilpailijanumero. Taten voidaan esimerkiksi
syottad ensin koko maalipdytékirjasivun kaikki ajat ja vasta sitten kilpailijanumerot.
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Kun ajat syotetddn toiminnossa M)aali tallennetaan ne sek& kilpailijakohtaisiin tietoihin ettd taulukoon
AJAT.LST. Jos useampien koneiden valinen tiedonsiirto on k&ytossé siirretdan taulukon AJAT.LST
tiedot vain, jos on kiytetty parametria LAHAIKAX. Aikojen Kirjaustapaa lukuunottamatta tapahtuvat
toiminnot taysin samalla tavoin kuin seuraavassa kohdassa selostettavaa ajanottotoimintaa kdytettdessa.
Taméa koskee myods kaikkia korjaustoimintoja (rivien lisdys ja poisto, Kkilpailijanumeroiden siirto
aiemmalle tai my6hemmélle ajalle), jotka ovat kdytettdvissé valinnassa M)aali.

5.3.1 Aikojen kirjaus maaliviivalta ohjelmassa MAALI
Ajanotto voi perustua joko tietokoneen kelloon tai erilliseen maalikelloon.

Tietokoneen kellon toiminnan ohjaaminen DOS-ohjelmissa

Tietokonetta kdynnistettéessé luetaan aika paristovarmennetusta kellosta vain sekunnin tarkkuudella. Nain
ollen tulee tarkempaan ajanottoon noin sekunnin epévarmuus, jos tietokone joudutaan k&ynnistdmaan
uudelleen kilpailun kuluessa. Ohjelmien mukana toimitetaan apuohjelma REALTIME, joka lukee
paristovarmennetun kellon ajan tarkasti. Jos tietokonetta kdytetddn ajanottoon 0,1 sek tarkkuudella on
suoritettava ohjelma REALTIME aina tietokoneen k&ynnistyksen jalkeen ennen ajanotto-ohjelman
kaynnistdmistd. Tama tapahtuu varmimmin sijoittamalla komento REALTIME AUTOEXEC.BAT
-tiedostoon. Edelld kuvatusta menettelysta on luonnollisesti todellista hy6tya vain, jos paristovarmennettu
kello on kyllin tarkka eli ei jatéta tai edista liikaa lahtopaikan kelloon verrattuna siné aikana, jonka kunkin
sarjan l&hdot kestavat.

Ohjelma REALTIME seka seuraavassa kuvattava parametri KORJAAREA edellyttavat, ettd kaytettavan
tietokoneen reaaliaikakellotoiminnot ovat tdysin IBM-PC/AT-koneen kanssa yhteensopivat. Toimintoja
on siis syyta kokeilla huolellisesti ennen niiden kéytt6d. Varmempi ratkaisu on sdatdd kéyntinopeus
ohjelman kdydessad seuraavan kohdan mukaisesti ja asettaa aika manuaalisesti DOS:n komennolla TIME
mahdollisten uudelleenkdynnistysten jalkeen tarkan kellon mukaiseksi.

Tietokoneen kellon kayntia voidaan 'rukata' kéyttden kaynnistysparametria NOPEUTA=xxx tai
HIDASTA=xxx, missd xxx ilmoittaa kdyntinopeuden muutoksen yksikoissad sadasosasekunti tunnissa.
Muutos toteutetaan tasavélisind 0,055 s siirroksina. Kéyntinopeutta voidaan muuttaa myds valinnassa
A)setukset / A)jat / K)ayntinopeus. Valinnassa A)setukset / A)jat / S)iirto voidaan kellonaikaa muuttaa 0,1
s tarkkuudella. Jos ohjelmaa kaynnistettdessa annetaan parametri KORJAAREA, tallentuu aika kaikkien
muutosten yhteydessd myos reaaliaikakelloon. Tama tapahtuu vain sekunnin tarkkuudella ja siis vain
muutosten yhteydessd. Esimerkiksi parametrit NOPEUTA=50 ja KORJAAREA johtavat korjatun ajan
tallentumiseen 9 kertaa tunnissa. Parametri KORJAAREA saattaa aiheuttaa ongelmia joissain koneissa,
joten sitd ei pidé kayttad ilman hyvaa syyta.

Yhteen liitettyjen tietokoneiden kellot voidaan tahdistaa noin 0,2 sek tarkkuudella I&hettamalla aikamerkki
sarjaportin kautta koneelta toiselle. Tdmé voidaan tehdd joko automaattisesti maéravalein tai pyytamalla
lahettdmistd valinnassa A)setukset / A)jat / L)ahetd. Tallainen pyyntd on syytd tehdd vain kéyttéen
sellaista yhteyttd, johon ei lahetyshetkelld jonota muita sanomia, silld ohjelma jad odottamaan
tahdistussignaalin tulemista lahetysvuoroon. Yhdellda pyynnélld toteutetaan tahdistus vain yhteen
suuntaan, vaikka kaksi yhteytta olisi kdytdssa. Jos yhteenliitetyt koneet muodostavat pitkan ketjun, on
tahdistuspyynto toistettava jokaiselle liitannélle.

Automaattinen  tahdistussignaalien  ldhettdminen  kdynnistetddn kdyttden  kaynnistysparametria
LAHKELLO tai LAHKELLOX, missad x on yhteyden numero. Jos kéytetdan parametria LAHKELLO
tapahtuu tahdistus kaikkien yhteyksien kautta, jos kyseiseen koneeseen on liitetty kaksi tai useampia muita
koneita. Signaali lahetetddn noin 15 min vélein, ellei parametrin perdan Kirjoiteta merkkejé '=xx', missa xx
on toivottu lahetysvéli minuutteina (vahintaan 5). Esimerkiksi parametri

LAHKELLO1=60

pyytaa lahettdmaan tahdistuksen tunnin vélein yhteyden 1 kautta. Jos eri suuntiin halutaan eri pituiset
lahetysvalit, on kiytettava esimerkiksi parametreja LAHKELLO1=xx ja LAHKELLO2=yy.
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Parametria LAHKELLO ei pida kayttaa kilpailuissa, joissa koneiden vilistd tietoliikennetta esiintyy
paljon, koska se toimii huonosti ja voi aiheuttaa hairiditd, kun tiedonsiirtojonot kasvavat. Vastaava
valinnassa A)setukset tehty lahettdminen voidaan tehd4 haitatta, kun tiedonsiirtojonoja ei ole.

Ohjelmat MAALI ja KUULUTUS ottavat aina vastaan saapuvat tahdistussanomat. Toisin sanoen
vastaanottavalle koneelle ei tarvitse antaa mitdan ylimaaréisia kéynnistysparametreja.

Jos esimerkiksi nelja yhteenliitettyd konetta halutaan tahdistaa koneen numero 2 kellon perusteella, on
koneen 2 ohjelmalle annettava parametri LAHKELLO ja koneen 3 ohjelmalle parametri LAHKELLO2,
edellyttéen, ettd koneet 1 ja 4 ovat ketjun pdissé ja ettd kone 4 on liitetty koneen 3 yhteyteen 2 (porttiin 2,
jos vastaava kaynnistysparametri on COM2=2).

Ajanotto tapahtuu 1s, 0,1s tai 0,01s tarkkuudella riippuen siitd, mika tarkkuus on valittu kaytettavaksi.
Kymmenykset eivét kuitenkaan tule tilanpuutteesta johtuen nékyviin ohjelman MAALI valinnassa M)aali.
Viimeinen aika nakyy kuitenkin taydellisend ruudun alimmalla rivilla. Samoin ndkyvét sekunnin osat
muokattaessa aikaa néppaimistoltd. Oletuksena on hiihdon ohjelmassa 0,1s tarkkuus ja
suunnistusohjelmassa 1s tarkkuus.

Ohjelman MAALLI ajanottotoiminto

Ohjelman MAALLI ajanottotoiminto kdynnistyy automaattisesti ohjelman kéynnistyessd, jos parametreihin
sisaltyy ajanottomadrittelyja (kuten NAPPAIN, LAHAIKAX,..., AJAT). Muussa tapauksessa kdynnistys
tapahtuu, kun siirrytd@n valintaan M)aali. Jos oletushakemistossa on tiedosto AJAT.LST, kysyy ohjelma
ajanoton kaynnistymisen yhteydessd, luetaanko aiemmin Kirjatut ajat levyltd. Jos niitd ei lueta korvaa
ohjelma aiemmin tallennetut ajat uusilla, muussa tapauksessa uudet ajat liitetddn samaan tiedostoon
aikajarjestyksen mukaisiin paikkoihin. Taman jalkeen ohjelma Kkysyy, mitd ndppdintd kaytetdan
ajanottoon. Talléin on painettava jotain ndppdinta tai ndppéinyhdistelméaé (kuten Ctrl-Q), jota ei varmasti
tarvita muuhun kayttéon. On syytd varmistaa ennalta, ettd valittava néppdin toimii kyseisessa
tietokoneessa, koska on osoittautunut, ettd kaikki erikoisnédppaimet eivét aina toimi. On myds huomattava,
ettd ohjelma pitéé isoa ja pienté Kirjainta eri merkkiné.

Ajanottotoiminnan kaynnistdmisen jalkeen tallentaa valittu néppdin tai ndppainyhdistelma sen hetkisen
ajan muistiin. Aika ilmestyy kuvaruudun oikeaan alakulmaan, jossa nédkyy my6s ajan jarjestysnumero,
sekd oikeanpuolimmaisena muistista seuraavaksi purettavan ajan jarjestysnumero. Samalla kuuluu lyhyt
aanimerkki. Ajanotto toimii myds poistuttaessa vélilla asetusten kautta DOS-tilaan, vaikka danimerkit
kuuluvatkin vasta, kun palataan takaisin ohjelmaan.

Ajat ja niihin liittyvét Kilpailijanumerot talletetaan myo6s levylle tiedostoon AJAT.LST (nimi voidaan
valita muuksikin). Jos téllainen tiedosto on levyasemalla Drl ohjelmaa kdynnistettdessa lisatddn uudet ajat
vanhojen perdén samaan tiedostoon.

Ohjelmassa MAALLI on kéytettdvissa erityinen ajanottoikkuna, jossa nakyvat viimeksi Kirjatut ajat ja jossa
voidaan antaa kétevésti kutakin aikaa vastaava kilpailijanumero. Ajat voidaan tallentaa valitun nappaimen
lisaksi my0s kéyttaen hiiren vasenta nappéinté tai sarjaliikenneportin kautta kéyttaen erityistd katkaisijaa.
Ajat voidaan ottaa myds Regnlyn (Emitin) tai Algen maalikellolla, joiden kéayttoa kasitellaan jaljempéna.

Eri ajanottotapojen soveltuvuuden osalta voi kokemuksen perusteella esittad seuraavat perusohjeet.

o Nappdimistolta valittu ndppéin toimii yleensd hyvin luotettavasti, jos nappdimistod ei kaytetd
samanaikaisesti muuhun tietojensyottoon. (Sellaista nappéintd, jonka toiminnassa on todettu hairidit,
ei tietenkddn tule kayttdd.) Painettaessa muita néppaimid yhtdaikaisesti ajanoton kanssa jad aikoja
joskus tallentumatta. Tastd syystd voi nappdimiston nappdintd suositella pieniin Kilpailuihin seka
varandppdimena kaikkiin kilpailuihin. Erillinen paristokdyttdinen tietokone, jota kéytetddn vain
ajanottoon, on hyva varmistus sahkokatkojen varalta. Nain kaytettyna sopii nappaimistdn néppain
arvokilpailunkin ajanottoon.

e Hiiri on my6s helppo ottaa k&yttdon, mutta erdissé jaljempand tarkemmin selvitettivissd tapauksissa
johtaa hiiren ja néppdimiston yhtaaikainen kayttd hyvin hankaliin hairiéihin. Hiiren ndppéin on myds
sangen herkka, mika lis&a virhepainallusten riskid. Jos hiiren kunto ei ole moitteeton voi aikoja jaada
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tallentumatta tai tallentua liikaa.

e Sarjaporttiin liitetty hyvélaatuinen vahvistinpiirilla varustettu ajanottokytkin on paras véline
tietokoneen kelloa kayttdvaan ajanottoon. Yksinkertaisempi ajanottokytkin saattaa jattdd aikoja
tallentamatta tai tallentaa yhdell& painalluksella useita aikoja varsinkin, jos kdytettavé sarjaportti toimii
puutteellisesti.

e Varsinainen maalikello antaa tarkimmat ajat ja toimii yleensd luotettavasti. Hairiditd on kuitenkin
esiintynyt myds maalikellojen toiminnassa. Maalikello hidastaa jonkin verran aikojen Kkirjautumista,
mika saattaa vilkkaassa maalissa vaikeuttaa kilpailijoiden liittdmistd oikeisiin aikoihin. Kilpaili-
janumerot kannattaa miltei aina syottaa tietokoneelta. Tahdiltaan rauhallisissa kilpailuissa voi myos
numeroiden syo6tté Regnlyn (Emitin) maalikellolta olla hyva ratkaisu.

Ajanottotiedot tallennetaan aina tiedostoon, jonka kayttéon voidaan vaikuttaa parametrilla AJAT, jota
voidaan kéyttaa seuraavissa muodoissa:

AJAT=tied.nimi
AJAT=/S
AJAT=tied.nimi/S

Argumentti tied.nimi ilmoittaa ké&ytettdvan ajanottotiedoston nimen. Jos argumenttia ei anneta, kayttaa
ohjelma oletusnimed AJAT.LST (monipéivéisissa AJATN.LST, missd n on paivan numero). Argumentti
/S pyytéé sdilyttdmaan aiemman ajanottotiedoston kysymaétta vahvistusta kayttajéalta. Jos /S puuttuu ja
tiedosto on jo olemassa, kysyy ohjelma séilytetd&nkd vai tuhotaanko tiedosto.

Parametrilla NAPPAIN ilmoitetaan ajanottoon kaytettavan nappiimen ascii-arvo mmm ja nappainkoodi
nnn seuraavasti (molemmat on annettava)

NAPPAIN=mmm/nnn

Helpoin tapa saada selville koodien arvot on kaynnistad ohjelma ilman parametria NAPPAIN ja merkita
muistiin arvot ohjelman pyydettyd painamaan ajanottoon valittua nappainti. Jos parametri NAPPAIN
annetaan ilman argumentteja, kayttdd ohjelma nappéainyhdistelmaa Ctrl-A. Jos mmm ja nnn eivat yhdessa
vastaa mitddn ndppdintd, on ajanotto ndppdimistdltd mahdotonta. Taten voidaan estdd aikojen otto
tietokoneelta, jota ei missadn tapauksessa voida kayttad ajanottoon esimerkiksi sijoituksestaan johtuen.
Parametrien AJAT ja NAPPAIN tarkoitus on yksinkertaistaa ohjelman kéaynnistamista kilpailun aikana.
Kaikki samat toiminnot voidaan valita ajanoton kdynnistyksen yhteydessé vaikka néitd parametreja ei olisi
annettu.

Hiiren kéytto edellyttad, ettd ohjelmaa kéynnistettdessd on komentorivilla annettu parametri HIIRI ja ettd
tietokoneessa on kaytdssa Microsoftin hiiren kanssa yhteensopiva hiiriohjelma (driver). Kaikki hiiren
valmistajat toimittavat hiiren mukana téllaisen ohjelman, mutta voivat toimittaa myds muita ei
yhteensopivia ‘drivereitd. Valitettavasti on osoittautunut, ettd hiirtd kéyttdva ajanotto ei kaikissa
laitteistoissa toimi luotettavasti. Hairiditd on havaittu vain tietokoneissa, joissa on valmiina erityinen
hiiriliitdntd, johon liitetddn ns. PS/2-tyyppinen hiiri (PS/2-hiiren liitin on on noin 9 mm I&pimittainen
pyored liitin). Hairididen esiintymistd ei ole havaittu sarjaporttiin liitetyill& hiirilla eikd ns. vaylahiirilla,
jotka on liitetty hiiren mukana toimitettuun lisakorttiin. Yleisin ongelma on, ettd hiiren liikuttelu tuottaa
runsaasti ylimaaraisia aikoja. Tasta johtuen on ajanottoon ajatellun koneen kayttda hiiren kanssa testattava
sangen perusteellisesti ennen hiiren kaytt64 merkittdvan kilpailun ajanottoon. Pahimmat ongelmat voi
valttdd poistamalla mekaanisesta hiirestd kuula tai ké&yttdmalla optista hiirtd ilman alustaa. N&iden
ohjeiden mukaisesti kéytetyt hiiret ovat toimineet luotettavasti, elleivét itse hiiret ole viallisia.

Sarjaliikenneporttiin perustuva ajanotto tapahtuu aina hetkelld, jolla linja CTS vaihtuu negatiivisesta
positiiviseksi. T&m& ajanottotapa k&ynnistetddn parametrilla AIKA_COM=x, missd X on sarjaportin
numero. Liséksi voidaan antaa keskeytys ja portin osoite, jos ne poikkeavat standardiarvoista,
komennoilla AIKA_IRQ=x ja AIKA_ ADDR=xxxxx. Arvot annetaan, kuten tiedonsiirtoon liittyvissa
komennoissa IRQ ja ADDR. Edelleen on mahdollista vaihtaa linja CTS linjaksi DSR parametrilla
AIKA_MASK=34 tai linjaksi CD (carrier detect) parametrilla AIKA_MASK=136. Tarvittavat
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negatiivisen ja positiivisen jénnitteen saa linjoista DTR (positiivinen) ja RTS (negatiivinen).

Kaytettdessd yksinkertaisia ajanottondppdimid voi esiintyd jannitevardhtelyja, joiden johdosta yksi
painallus voi tuottaa useita aikoja. (Varahtelyn syynd lienee yleensa néppdimen sydéttojannitteena
kdytettdvien sarjaportin antamien jannitteiden vaihtelu heti ajanoton jélkeen.) T&td ongelmaa voidaan
vahentad siten, ettd ohjelma estdé uusien aikojen kirjautumisen lyhyeksi ajaksi kunkin otetun ajan jalkeen.
Oletuksena on, ettd aikoja ei kirjata ennen kuin aikaeroksi tulee 2 kellopulssia eli noin 0,11 s. T&ta
estoaikaa voidaan muuttaa parametrilla AIKA_ESTO=x, missa x on pulssiluku. Testattaessa nédppaimen
toimintaa on syytd kayttdd parametria AIKA_ESTO=0, koska vain t&lléin havaitaan kaikki hairitsevéat
varédhtelyt. Jotta toiminta olisi luotettavaa, olisi ylimaardiset pulssit pystyttdva téllginkin eliminoimaan
taysin tai miltei taysin. Kilpailussa on sopiva arvo yleensé korkeintaan 4, koska ndppdimen toistuva ja
hallittu painaminen alle 0,25 s vélein ei yleensa ole mahdollista. Toisaalta mahdollisimman pitka estovali
poistaa tehokkaimmin ylimaé&réiset ajat.

Kéaytettédessd hyvalaatuista, vahvistinpiirin seka jannitevaihtelut eliminoivan diodi-kondensaattoriyhdistel-
mén sisaltavad ajanottokytkintd ei yliméaardisisten aikojen vaaraa ole. Tall6in voi kéyttdd parametria
AIKA_ESTO=0. Toimitan hyvéksi todetun kytkenn&n ohjeet ohjelman ajanottoversioiden mukana. (Jos
kytkentd on ja&nyt jostain syystd toimittamatta voi sen pyytéa erikseen minulta). Kokemusten mukaan on
tallainen vahvistimen siséltava kytkin paras ratkaisu tietokoneen kelloon perustuvaan ajanottoon.

Ellei tietokoneessa ole vapaata sarjaliikenneporttia, on lisdportin lisdédminen yleensd helppoa. Sarjalii-
kenneportin sisaltavat kortit maksavat tyypillisesti 300 - 500 mk. Jos koneessa on jo valmiiksi kaksi
porttia, on lisaportti voitava liittdd uuteen keskeytykseen. Yleensa keskeytyslinja 5 (IRQ=5) on vapaana,
sill4 se on varattu toiselle kirjoitinliitannélle (LPT2), jota ei yleensé kaytetd. Keskeytys voi kuitenkin olla
varattuna esimerkiksi vaylahiirelle tai jollekin muulle tietoliikennekortille, joka on poistettava
lisdsarjaportin kdyton ajaksi. Vain osa sarjaliitdntdkorteista pystyy kayttdmaan keskeytystd 5. Monissa
lisdsarjaporteissa on myds mahdollisuus valita keskeytyslinja, joka vastaa 8088-prosessorin sisaltavissa
koneissa arvoa IRQ=2 ja AT-luokan ja uudemmissa koneissa keskeytystd IRQ=9. Téllaisten korttien
ohjeissa mainitaan vaihdellen IRQ-arvot 2 ja 9. Ohjelmalle on keskeytysarvo ilmoitettava ehdottomasti
konetyypin mukaisesti. Osa lisaporttikorteista, varsinkin suhteellisen kalliit 4 tai 8 sarjaportin liitdmiseen
tehdyt Kkortit saattavat pystya kayttdmaan myds muita AT-tyyppisten koneiden keskeytyksid, joiden IRQ-
arvo on 8 tai suurempi.

Valinnassa M)aali voidaan aikojen tallentamisen ohella:

e Antaa aikaa vastaava Kilpailijanumero korostetulle riville. Tdma voidaan tehdd myods ennen ajan
tallentamista kilpailijan lahestyessa maalia, jos korostettu rivi on sama, jolle aika tallentuu, eli alin
kaytettavissa oleva rivi. Tarkistusnumeroa ei kéytetd, ellei ohjelmaa kaynnistettdessa ole annettu
parametria TARKNO=2.

e Korjata tallennettua aikaa korostetulla rivilla. Ajan korjaukseen péastaan nappédimelld <Tab>. Jos on
valittu aikojen kasittely 0,1 s tarkkuudella, voidaan niitd korjata télld tarkkuudella, vaikka ne
nakyvatkin muutoin valinnassa MAALI ilman kymmenyksié.

o Merkitd Kilpailija keskeyttdneeksi, hylatyksi tai ei-lahteneeksi nappdimilla 'K', 'H' ja 'E' ajankor-
jauskentéssd. Tallainen merkintd voidaan kumota néppdimelld '-' samassa kentéssd. Tallennetut ajat
sdilyvat merkintdja tehtdessd, joten ajanoton ja hylkd&misen jalkeen tehty hylkdyksen peruutus
palauttaa ajan.

e Merkitd aika tahdistusajaksi kayttden nédppdintd 'T' Kilpailijanumerokentdssd. Tahdistusajat ovat
hyodyllisia erityisesti, kun kyseiseen maaliin tulevilla Kilpailijoilla ei ole rintanumeroita. Téalldin
voidaan varmistaa aikojen kohdistus kéyttden maalissa kohdistusjuoksijaa eli toimitsijaa, joka tulee
maaliin Kilpailijoiden vélissa ja j&ttd4d esim. vdrillisen Kkilpailukortin numeroitavaksi oikeiden
kilpailukorttien tapaan. Kohdistusaika on parasta jattdd ajanottotietoihin pysyvasti. Kohdistus
kannattaa tehda 15-20 kilpailijan vélein ja aina tilanteessa, jossa seuraava Kilpailija ei ole aivan lahella
perassa.

e Korjata vaarin syotetty kilpailija korvaamalla se oikealla. Jos aiemman Kilpailijan tulos vastaa rivin
maaliaikaa, poistetaan tdmé tulos. Jos tulos ei vastaa maaliaikaa, kysyy ohjelma, poistetaanko tulos
silti. Yleensa on kilpailijalle annettu talldin oikea aika toisella rivilla tai toiminnossa L)askenta, joten
tulosta ei pida poistaa.

e Poistaa korostettu rivi ja silla oleva aika néppaimella F3. Taméa edellyttaa, etta rivilla ei kilpailijatie-
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toja. Mahdolliset kilpailijatiedot on ensin poistettava antamalla kilpailijanumeroksi 0.

e Lisatd rivi korostetun rivin jalkeen néppéimella F2. Rivin ajaksi annetaan korostetun rivin aika
lisdttyna ajanoton perusyksikolla (nyt 1/100 s).

o Siirtdd kilpailijanumeroa alemmalta tai ylemmalta riviltd korostetulle ndppéimilla F6 ja F8. Kayttéen
néppdimia F2, F3, F6 ja F8 voidaan nopeasti korjata useita Kilpailijoita kestanyt siirtymd aikojen ja
kilpailijoiden vélilla. Jos riville, jolta aika poimitaan on tehty hylk&ysmerkintd, ei tdmé merkinta siirry
vaan aika siirtyy normaalisti. (Aikakentdssd F6 ja F7 toimivat kursorindppdiming). Nappéainyh-
distelman Alt-F6 avulla paastdédn muuttamaan etdisyyttd, jolta kilpailija siirretddn ylos- tai alaspain.

o Kasiteltdvan rivin vaihtamiseen voidaan kayttdd nuolindppdimié, ndppdimid PgUp ja PgDn seka
nappéinyhdistelmia Ctrl-PgUp (alkuun), Ctrl-PgDn (loppuun), Alt-R (siirry rivinumeroon),

e Rivi voidaan vaihtaa my0s kilpailijanumerohakuun perustuen. T&han p&astdén nappaimilla Alt-H.
Nappéimet Alt-G toistavat edellisen haun ja Alt-0 (nolla) hakee kilpailijanumeroa nolla eli aikaa,
johon ei ole liitetty kilpailijaa.

o Uudistaa ajanottorivin tallennus ja lahettdminen kéyttden nappdinyhdistelméé Alt-U. Tatd on tarpeen
kayttad vain, jos tietoja ei ole saatu siirretyksi toisiin tietokoneisiin tiedonsiirtoh&irion johdosta. Téten
ajanottokoneelle tallennetut tiedot voidaan nopeasti siirtdd muille siihen liitetyille tietokoneille.

Aikoja voidaan tallentaa noin 25% enemmaén, kuin kilpailijoiden lukumaaréd. Aikojen maksimimé&ara on
kuitenkin aina vahintddan 1000 ja enintddn 6500. Ohjelma jarjestaa rivit aina aikajérjestykseen (olettaen,
ettd ajat ovat 12 tunnin siséllé aikalaskennan perusajasta).

Kilpailijatiedot paivittyvat aina ajanottoikkunaan tehtyjd muutoksia vastaavasti. Jos jonkun kilpailijan
numero Kkorvataan toisella tai nollalla merkitddn poistettu kilpailijan tulos avoimeksi. Sen sijaan
keskeyttdmis- tai hylkddmismerkint6jé ei poisteta, joten ne on tarvittaessa poistettava valikossa K)orjaa.

Ohjelma varoittaa, jos tulos pyritddn antamaan Kilpailijalle, jolla on jo aiempi tulos tai hylkdys tai
vastaava merkinta.

Tiedostoon AJAT.LST tehdyt merkinnét voidaan tulostaa nédppdimelld F10 tulosluettelokirjoittimelle.

Toiseensa liitetyt ohjelmaa MAALI kayttavat tietokoneet pitdvéat ajanottotietojaan yhtépitavind, jos
molempien ohjelmien kaynnistysparametreihin sisaltyy LAHAIKAX, missd x on yhteyden numero (1,
2 tai 3).

Tiedoston AJAT.LST lisaksi voidaan kaikki tehdyt kirjaukset aikajarjestyksessa tallentaa lokitiedostoon
joko levylle tai Kirjoittimelle. Lokitiedosto avataan kéayttden k&ynnistysparametria LOKI tai haluttaessa
valikossa A)setukset.

Kesken ajanoton voidaan toimintaa vaarantamatta k&yda muissa valikoissa, silla ajanottondppéin ja hiiren
néppéin toimivat kaikissa valikoissa jopa silloinkin, kun valikon A)setukset kautta on siirrytty DOS-tilaan.
Talldin ei tosin saada ajanoton onnistumisesta kertovaa aanimerkkié.

Jos ohjelmalle on annettu parametri ENNAKOI, on mahdollista syottad maksimissaan 6 kilpailunumeroa
odottamaan aikoja. Tama ominaisuus on kehitetty kayttotilanteisiin, joissa ajanoton nopeus on Kriittisen
tarkedd (esimerkiksi tuettaessa maaliintulon televisiointia). Koska numeroiden ennakoiva syottd liséa
sekaannusten riskid, ei tatd toimintatapaa suositella kayttoon, ellei sitd todella tarvita. Parametri
ENNAKOI toimii vain, kun ajan kayttétarkoitus on yksikasitteinen, jolloin ajanottondytolla ei ndy pisteen
tunnusta (M, 1, 2, ..). Jotta tdmé tilanne saataisiin aikaan, voidaan tarvita parametria PISTEET=M/VAIN.
Samanaikaisesti voidaan kuitenkin ottaa l&htoaikoja toiseen ajanottoikkunaan.

Ajanottotarkkuus

Ohjelman henkilokohtaisen kilpailun versiot tallentavat ajat versiosta 4.2 alkaen sadasosasekunteina,
viestin ohjelmat ja vanhemmat henkildkohtaisen kilpailun ohjelmat kymmenesosasekunteina. Monissa
tapauksissa ohjelma kuitenkin pyoristdad tulokset tasasekunneiksi tai sekunnin kymmenyksiksi.
Pyoristyksen kéyttod saddelldan parametrilla
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TARKKUUS=x

missd X maaraa tarkkuuden seuraavasti

X tarkkuus tulostustarkkuus
0 1ls 1ls

1 0,1s 1ls

2 0,1s 0,1s

3 0,01s 0,1s

4 0,01s 0,01s

5 0,01s ls

Arvot 3 ja 4 ovat kéytettivissa vain, kun tallennusyksikkd on 0,01 s. Parametri HIIHTO on sama kuin
TARKKUUS=2, JUOKSU sama kuin TARKKUUS=1 ja SPRINT sama kuin TARKKUUS=4.

TARKKUUS=5 soveltuu esimerkiksi yhteisldhtokilpailuihin, joissa useat kilpailijat saavat saman
tuloksen, mutta sijoitukset méaaratddn esimerkiksi maalikameran kuvan perusteella. Otettujen aikojen
pyoristdminen alaspdin tasasekuntiin tapahtuu ajanottonédytolla néppaimilla Alt-F4. Tamé toiminto
yhdessé valinnan TARKKUUS=5 kanssa on hyddyllinen mm. pyordilyn erdajojen tuloksia kasiteltdessa.
Kun painalluksen Alt-F4 jalkeen painetaan toistuvasti ndppdintd F2, saadaan maksimissaan 100 aikaa
jarjestykseen siten, ettd ne kaikki ovat sekunnin tarkkuudella samat.

Ajanottotiedostoon (AJAT.LST tai vastaava) ajat tallennetaan millisekunteina, mutta todellinen tarkkuus
riippuu ajanottolaitteesta. Taytta tarkkuutta ei ole mahdollista ohjelmasta k&sin tarkastella, mutta ohjelma
kayttaa sitd hyvéksi ajanottorivien pitdmiseksi jarjestyksessé sekd saman ajanottotiedon tunnistamiseksi,
kun maalikellosta haetaan aikoja toistamiseen.

Erillisen maalikellon kaytto

Ohjelman MAALI yhteydessa voidaan kayttdd Regnlyn tai Algen maalikelloa joko pelkkien aikojen
ottoon tai vaihtoehtoisesti voidaan Regnlyn maalikellolta ja rajoitetummin myds COMET- ja Timy-
kelloilta syottad sekd ajat ettd kilpailunumerot. Maalikello voidaan liittdd mihin tahansa sarjaporteista
COML1 - COM4.

Ohjelma varautuu maalikellon kayttédnottoon, kun kaynnistysrivilla tai konfiguraatiotiedostossa annetaan
parametri

REGNLYx=<portti>/<odotus>/<raja>/<keskeytys>/<osoite>
tai

ALGEy=<portti>/<raja>/<keskeytys>/<osoite>

tai

COMET=<portti>/<raja>/<keskeytys>/<osoite>

tai

TIMY =<portti>/<raja>/<keskeytys>/<osoite>

tai

ASC=<portti>

missé
X on Regnlyn kellon tyyppinumero (1 vanhempi RTR-1 ja 2 uudempi RTR-2 malli)
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y on 4 kaytettdessa kellon mallia S4. Mallia S3 kéytettdessa jatetddn merkki pois.
portti on kéytetyn sarjaportin numero (yleisimmin 1 tai 2)
odotus on kahden perékkéisen maalikellokyselyn vali yksikdissé 0,11 sek. Suositeltu minimiarvo

on 3 ja oletusarvo 5 (Ei kéytossé Algen kelloa kaytettdessa)

raja on suurin poikkeama (sekunteina) maalikellon ja tietokoneen aikojen vélilla, joka ei
synnyté tarkistuskyselyd. Tarkistuskysely hidastaa tiedonsiirtoa ja synnyttaa ylimaaraisen
rivin lokitiedostoon. Oletusarvo on yli vuorokauden, jolloin poikkeamaa ei kaytanndssa
tarkasteta.

keskeytys on kaytettdvan portin keskeytyksen (IRQ) numero. Oletusarvo on 4 portille 1 ja 3 muille
porteille (ei kaytetd 32-bittisissé ohjelmissa).

osoite on portin kommunikointialueen osoite tietokoneen 1/0-alueella. Oletusarvot ovat samat
kuin tiedonsiirrossa (katso ohjelmadokumenttia) (ei kdytetd 32-bittisissé ohjelmissa).

Parametrit on annettava ilman valilyonteja kayttden pelkkid numeroita. Numero O antaa oletusarvon
kaikille muille parametreille paitsi portille. Portti on COML, jos '="-merkKi ja parametrit puuttuvat.

Esimerkkeja

REGNLY2=1 ottaa kayttoon portin COML1 aikojen siirtoon kéyttden oletusarvoja muille
parametreille. Kéytdssa kellon malli 2.

REGNLY1=2/0/60 ottaa kayttédn portin COM2 ja odottaa, ettd maalikello ja tietokone ovat minuutin
tarkkuudella samassa ajassa. Kellon malli 1.

Maalikellot kéyttavét yleensa tehdasasetusten mukaista tiedonsiirtonopeutta, jonka ohjelma tietdd. Osassa
kelloista tiedonsiirtonopeus voidaan muuttaa. Talloin on kaytettdvd nopeus ilmoitettava parametrilla
KELLOBAUD. Esimerkiksi

KELLOBAUD=38400

ilmoitta, ettd tiedonsiirtonopeus on 38400, mika on yksi mahdollisista nopeuksista Timy-mallikellolle
(Timyn oletusnopeus on 9600).

Regnlyn kellot sekd Algen Comet ja Timy pystyvat valittdmaan myos Kilpailijoiden rintanumerot. Tdmén
toiminnon kéyttdmiseksi on ohjelmalle annettava parametri

REGNLYNO
COMETNO
tai

TIMYNO

Ohjelman kaynnistyttyd valitaan paédvalikosta vaihtoehto M)aali, ja ohjelman kysyessé valitaan aikojen
tallentamiseen kéytettdva tiedosto (yleensd voidaan hyvéaksyd ohjelman tarjoama) sekd ilmoitetaan
maalikellon nollahetki eli kellonaika, jolloin maalikellon aika on 00.00.00.

Regnlyn maalikelloa voidaan kayttdd joko pelkkien aikojen ottamiseen tai sekd aikojen ottamiseen ettd
kilpailunumeroiden sy6ttdmiseen riippuen kellon k&ynnistystavasta. Vaikka kello olisi kdynnistetty myos
kilpailunumeroiden syottdmiseen, tallentaa ohjelma pelkén ajan, jos syotetty numero ei ole kdytdssé tai jos
asianomaiselle kilpailijalle on jo annettu aika tai hylk&ysmerkintd (viestissd, jos ao. joukkueen kaikille
osuuksille on annettu aika tai hylkdysmerkinta).

Algen kellot S3 ja S4 soveltuvat ainoastaan pelkkien aikojen kirjaamiseen. Kello on kaynnistettava
moodissa, jossa se ndyttdd jatkuvasti juoksevaa aikaa. Suositeltavaa on asettaa kello kéymdaén
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valtakunnanaikaa, jolloin maalikellon nollahetkeksi ilmoitetaan 00.00.00. Tiedonsiirto kellolta tapahtuu
nayttotaululiitannasta.

Pelkén ajan tallentaminen synnyttdd aikatiedostoon rivin, jolla on pelkkd aika, johon voidaan liittad
naytolla 'Maali' myohemmin kilpailijanumerot. Naytolla 'Maali' voidaan myos korjata kilpailunumeroita,
poistaa ylimaaréisié aikoja tai lisata poisjaéneité aikoja.

Tiedot Regnlyn vanhemmalta maalikellolta tulevat 18 merkin riveing, jotka ovat joko muotoa

AO0OO0 nnnn mmm:SS.00

tai
FOO mmm: sSs.00

missa nnnn on Kilpailijan numero sek& mmm:ss.0oo0 minuutit, sekunnit ja sadasosasekunnit maalikellon
kaynnistdmisestd. Edellistd muotoa kaytetddn, kun kello on kdaynnistetty antamaan kilpailunumerot,
jalkimmaista pelkédssa kellokdytdssd. Ohjelma tallettaa kaikki ndmé& sanomat lokitiedostoon. Lokitiedos-
toon tallennetaan myds kilpailijatietojen tallentaminen, joten jokaisesta maalikellon sanomasta, joka
sisdltdd oikean kilpailunumeron tulee lokitiedostoon kaksi rivid. Regnlyn uudella kellolla on rivi v&han
pitempi ja muodoltaan hieman poikkeava, katso kellon tiedonsiirto-ohjeita. Algen kello lahett&dd ajan
kahdesti ja lisdksi rivin jarjestysnumeron.

Jos maalikellolta saatu sanoma on muodoltaan virheellinen tai sen siséltdméa aika poikkeaa tietokoneen
kellosta annettua rajaa enemman, pyytdd ohjelma Regnlyn kellolta uuden sanoman. Toinen sanoma
hyvaksytdan, vaikka aika poikkeaisi liikaa siindkin. N&in ollen maalikello joutuu l&hettdméaan kaikki
sanomat kahdesti, jos kellot eivat tdsméa. Aikojen vertailussa otetaan luonnollisesti huomioon
tietokoneelle ilmoitettu maalikellon kéynnistyshetki. Aikojen vertailu varmentaa tiedonsiirtoa vanhempaa
kellomallia k&ytettdessd. Uudempi malli kédyttad tarkistussumma, joka tekee tiedonsiirrosta luotettavan
ilman vertailuakin. Algen kellon tapauksessa ohjelma saa ajan yleensé ensimmaisesta rivista. Jos tama rivi
siirtyy virheellisesti otetaan aika toisesta rivistd. Jos molemmat rivit ndyttavat oikeilta, mutta ajat eroavat,
tallentaa ohjelma molemmat ajat, joista toinen on poistettava k&sin. (Tama tilanne on erittdin
harvinainen).

Valinnassa A)setukset / A)jat / M)aalikello ohjelma ilmoittaa kellojen eron ja antaa mahdollisuuden
muuttaa ilmoitettua maalikellon kdynnistyshetked. Talloin tallentuu lokiin rivi, joka alkaa kirjaimella 'G'.
Ohjelma kéyttaa ilmoitettua kaynnistyshetked aikojen laskentaan sekd vertailua maalikellon ajan ja oman
kellon kesken véhentdméaan virheellisten sanomien mahdollisuutta (joka on muutenkin pieni, koska
ohjelma tarkistaa sanomien valimerkit, jotka muuttuvat virheellisiksi Kkaikissa yleisimmissé
tiedonsiirtovirheissa).

Regnlyn maalikellon nollauskomennot, joita kéytetdan tallennettujen aikojen ja numeroiden lukumaérien
erotessa, synnyttavét lokiin rivin, jonka muoto on esitetty maalikellon ohjeissa. Nollausajat tallentuvat
aikatiedostoon Kilpailijanumeroilla 19999 (nollauksen loppu), 19998 (ylimaaréinen aika) tai 10000+nu-
mero (ylimaéréinen numero) ajaksi tallennetaan edellisen sanoman aika paitsi ylimaérdinen aika
sellaisenaan. Varsinaiseen tulostiedostoon eivat nollausrivit aiheuta muutoksia, niilla esiintyvan
Kilpailunumeron korvaaminen voimassaolevalla numerolla aiheuttaa vastaavan tuloksen tallentumisen.
Kilpailunumeroa muutettaessa haviaa edeltava ykkdnen automaattisesti.

Maalikellon l&hettdma korjaussanoma, joka alkaa kirjaimella 'E' ja muuten on taysin samanlainen kuin
kirjaimella ‘A" alkava sanoma, ké&sitelladn samalla tavoin kuin 'A"lla alkavat sanomat.

Parametrilla KELLO_ESTO=xx voidaan toteuttaa ns. valokennoviive eli jakso, jonka aikana ei tallenneta
toista aikaa. Eston kesto ilmoitetaan sekunnin sadasosina ja esto kdynnistyy aina viimeisimmasta
tallennetusta ajasta. Esto koskee kaikkia samaan ajanottotaulukkoon kellolta tulevia aikoja, joten se
vaikuttaa yleensd mygs tilanteessa, jossa toinen aika tulee véliaikapisteestd ja toinen maalin valokennosta.
Sen sijaan esto ei vaikuta, kun toinen aika tulee maalista ja toinen lahtOportista, jos lahtdja kasitellaan eri
ikkunassa perustuen parametriin LAJAT eik& tapauksissa, joissa ajat menevat eri taulukoihin parametrin
JONOT perusteella.
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5.4 Vali- ja lahtoaikojen tallennus ajanottotoiminnossa

Téssé luvussa esitettdvat tiedot eivat koske véliaikoja, joita tallennetaan Emitin online-lukijan avulla.
Online-lukijan antamat ajat voidaan tallentaa joko suoraan ohjelmalla MAALEMIT tai valillisesti tietoja
kerdavén ohjelman SendEcodes ja ohjelman LASKVA avulla. Ndiden osalta ohjeet 16ytyvat Emit-
toimintojen ohjeista ja ohjelmaa SendECodes koskevista maastovéliakojen ohjeista.

Ohjelman vakioversioissa voidaan tallentaa kilpailijatietoihin hiihdon ohjelmassa nelja tai kuusi ja
suunnistuksen ohjelmassa kaksi véliaikaa. Tilauksesta toimitan versiota, joka selvidd useammista
valiajoista. Véliaikojen mééra voi olla hyvinkin suuri.

Viéliaikojen kasittely edellyttad, ettd véliaikapisteet on méaéritelty ohjelman ILMOITT sarjaméarittelyissa.
Vdliajat otetaan kayttdon ilmoittamalla sarjakohtaisesti niiden sijainnit etdisyytena l&hdosta.

Véliaikoja maédriteltdessd voidaan ilmoittaa myds minimiajat kyseiseen pisteeseen. Ohjelma kayttaa
haluttaessa nditd aikoja otettua aikaa vastaavan todennédkoéisen véliaikapisteen péaattelemiseen. Tata
voidaan kayttdd véliaikapalvelun luotettavuuden parantamiseen, koska ohjelma pystyy néiden
minimiaikojen perusteella eliminoimaan puutteellisista tai virheellisista tiedoista aiheutuvia virheellisia
paattelyitd. Tapaa, jolla ohjelmaa suorittaa pdaéttelemisen voidaan ohjata parametreilla VAVUOROT,
VAINALARAJAT , VAINVALIAJAT ja KIERROSVA.

Yksinkertaisin paattely tapahtuu, kun ohjelmassa ILMOITT ei ole maéritelty aikojen alarajoja ja kun
kaytetddn parametria VAVUOROT. Téll6in ohjelma taytta4 valiaikapisteet ja viimeiseksi lopputuloksen
jarjestyksessd aina, kun Kkilpailijalle otetaan aika riippumatta otettujen aikojen arvoista. Jos jollekin
kilpailijalle otetaan erehdyksessa samasta pisteestd aika kahdesti, kirjataan jalkimmaéinen aika seuraavalle
valiaikapisteelle, jos alarajakynnys edellisesta valiajasta on ylittynyt. Oletuksena 10 s sisalla otettu aika
tulee samalle pisteelle ja sitd mydhempi seuraavalle pisteelle. T&td aikarajaa voidaan muuttaa antamalla
parametri numeroarvon kera, esim. VAVUOROT=30 nostaa rajan 30 sekunniksi. Raja voidaan asettaa
my®ds nollaksi. Jos toteutunut aikaero on pienempi kuin eron alaraja, merkitsee ohjelma véliajalle saman
pisteen kuin edellisellekin véliajalle, mutta ei muuta kilpailijan aiemmin Kirjattua véliaikaa (Tama ilmenee
tahtend ajanottonaytolla).

Jos kaytossa on myods parametri UUSINAIKA, jd& saman pisteen ajoista voimaan viimeisin eiké
ensimmainen.

Parametrilla VAVUOROT voidaan maéritellda myos véliaikapisteiden alue, jolle jan on mentdva. Téaten
parametri VAVUOROT=10/2/5 ilmoittaa, ettd alle 10 s sisédlla tulleet ajat vastaavat samaa pistettd ja
valiajat tulevat valille 2 — 5 siten, ettd ensimmainen aika tulee pisteeseen 2 ja neljas pisteeseen 5. On syyta
huomata, ettd ohjelma hakee aina vapaata pistettd lahtien viimeisestd mahdollisesta ja lopettaa haun
loytéessadn pisteen, jolla on jo aika. Tallin uusi aika menee seuraavaan pisteeseen edellyttden, ettd
samaksi pisteeksi madritteleva aikaraja on ylittynyt. Jos yhtdan pistettd ei ole vapaana, menee aika valin
viimeiselle pisteelle edellyttaen, ettd myos parametri VAINVALIAJAT on kaytossd (katso alempana).
Aika tallentuu télldin kilpailijalle, jos parametri UUSINAIKA on annettu, muuten se tallentuu vain
ajanottotietoihin.

Likimadrin sama tulos saadaan méaérittelemalld ohjelmassa ILMOITT alarajat kullekin valiaikapisteelle.
Ohjelma kéyttad naista alarajoista perdkkaisten rajojen erotuksia ja vertaa aikaa, joka on kulunut
edellisestd véliaikapisteestd ajanottohetkeen méériteltyjen alarajojen erotuksiin. Muissa ohjelmissa kuin
suunnistuksen ohjelmassa, suorittaa ohjelma vertailun myos toisin pain. Jos edellisestd kirjatusta valiajasta
on kulunut kauemmin kuin kahden perakkéisen aikaeron alarajan summa, jattdd ohjelma yhden
valiaikapisteen véliin ja jos ero ylittdd kolmen aikaeron alarajan summan, jattaa ohjelma kaksi véliaikaa
valiin. Tdma toiminto varmentaa véliaikapisteen méaarittdmistd, jos etenemisnopeus on kohtuullisen
tarkoin tiedossa ja jos on olemassa riski, ettd kaikkia véliaikoja ei pystytd tallentamaan esimerkiksi
ruuhkatilanteissa. Ohjelmat saadaan kayttdytyméan suunnistuksen ohjelman tavoin antamalla parametri
VAINALARAJAT ja suunnistuksen ohjelma taas kayttaytymaan tassd kappaleessa kuvatulla tavalla
antamalla parametri VAINALARAJAT=EI.
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Parametri VAINVALIAJAT estda kirjaamasta otettua aikaa automaattisen paattelyn perusteella
loppuajaksi. llman tat4 parametria, voi ylimaardinen véliaika johtaa viimeisen véliajan kirjaantumiseen
loppuajaksi.

Kun ajoille on ilmoitettu alarajat, mutta parametria VAVUOROT ei ole annettu, kdyttdd ohjelma alarajoja
sellaisinaan paattelyn pohjana laskematta erotuksia edellisesté véliaikapisteesta.

Jos minimiajat on annettu oikein péa&stddn hiihtokilpailuissa yleensd virheettémadn pééattelyyn ja
ampumahiihdossakin sangen hyvdan tulokseen. Sekd pisteiden sijainteja ettd minimiaikoja voidaan
muokata ohjelman MAALI valinnassa Asetukset / Ajat / Maalikello, mutta t&ll6in ei voida muuttaa
valiaikapisteiden lukuméaéaraa.

Joissain kilpailuissa otetaan véliaikoja useassa eri pisteessa yhteensa niin monia, ettd kaikkia ei kannata
tallentaa kilpailijatietoihin, jotka siirtyvét koko tulospalveluverkkoon (ajanhetki ja kilpailijanumero tallen-
tuvat talldinkin kyseisen tietokoneen ajanottotietoihin tiedostoon AJAT.LST). Tdmé toimintatapa saadaan
aikaan parametreilla KIERROSVAk=n/sss, missa k ilmaisee monesko kyseista Kilpailijaa tdssa ajanotto-
pisteessd koskeva aika on kyseessa (siis yleensa kierroksen jérjestysnumero), n kertoo monenneksiko vali-
ajaksi kyseinen aika tallennetaan kilpailijatietoihin n on numero tai kirjain *E’, joka tarkoittaa, ettd kyseis-
t4 aikaa ei tallenneta kilpailijatietoihin. sss on kyseisen véliajan alaraja sekunteina ja se kumoaa ohjel-
malla ILMOITT annetut rajat. Parametrin KIERROSVA kéyt6lla on kaksi rajoitusta: samat tiedot koske-
vat kaikkia sarjoja, joten useampisarjaisessa kilpailussa konfiguraatiotiedosto on vaihdettava sarjojen
valilla. Toinen rajoitus on, ettd parametreja VAVUOROT ja KIERROSVA ei voi kédyttd yhdessé.

Ohjelma voi paatella useilla eri tavoilla, koskeeko ajanottotieto l&htdaikaa, maaliaikaa vai jotain véliaikaa.
Kéayttdja voi aina valita ohjelman valinnasta poikkeavan ajanottopisteen. Ajanotto-pisteelle kaytetadan
seuraavia tunnuksia.

L 1&hto

M maali

1,23, .. valiaikapisteen jérjestysnumero

A ilmaisee, ettd pistettd ei ole vield valittu (kéytdssa ohjelman suorittama automaattinen
valinta)

Ajanottotiedon kayttotarkoituksen valinta tapahtuu seuraavien Kriteereiden mukaisessa jarjestyksessa:

1. Jos ohjelman valinnassa 'A)setukset/A)jat/M)aalikello/P)isteen tunnistus' on maéaratty oletusvalinta, on
tdmé aina ohjelman valinta. T&td valintaa kéytetddn siis tapauksissa, joissa kyseistd tietokonetta
kaytetddn vain yhden pisteen ajanottoon. Hiihtokilpailussa voidaan kuitenkin samalla tallentaa
lahtoaikoja toiseen taulukkoon

2. Jos oletusvalintaa ei ole tehty (siis on valittu automaattinen valinta), mutta kyseisen tyyppiselle
ajanottotiedolle on maéaratty kéyttdkohde, noudattaa ohjelma tatd maaraysta. Ajanottotiedon tyyppi voi
olla
- sarjaporttiin liitetyn kytkimen signaali
- hiiren antama signaali
- nappaimistdn ajanottondppaimen signaali
- maalikellon ilmoittama aika. Algen kellojen tapauksessa tunnistaa ohjelma kolme eri tyyppista

sanomaa, jotka vastaavat kellon mééritysten mukaan l&htdaikaa, maaliaikaa ja véliaikaa.

3. Jos kumpikaan edellisistda ei madraa pistettd, madrdytyy piste ajan perusteella. Aikarajat on
maériteltdva ohjelmalla ILMOITT ja ne luetaan tiedostosta KILP.SRJ. L&htdajaksi tulkitaan aika, joka
alittaa 1. valiaikapisteen rajan tai maalin rajan, jos véliaikoja ei oteta.

Jos l&htdajat tunnistetaan ajanottotavan perusteella, voidaan hiihtokilpailussa I&htoporttia kéytettdessa
my0s yhden tai kaikkien sarjojen lahtijat tunnistaa lahtdajasta (ohjelma olettaa, etté lahtija on lahtdaikojen
mukaan vuorossa oleva kilpailija). Ohjelma kysyy asetuksessa 'A)setukset/A)jat/M)aalikello/P)isteen
tunnistus' myos sarjaa, jonka lahtijat tulee tunnistaa. Talldin voidaan ilmoittaa yksi sarja tai valita 'kaikki'.
Sarja voidaan vaihtaa kdymalla uudelleen ko. valinnassa.
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Hiihdon kilpailusédéntéjen mukaisesti ohjelma valvoo l&htéajan asettumista 3 s rajoihin ennalta annetusta
lahtOajasta. Tama valvonta voidaan poistaa kdytostd parametrilla PAKOTALAIKA.

Pisteen valintaa koskevat asetukset ovat voimassa vain siind istunnossa, jossa ne on tehty. Jos ohjelma
kaynnistetddn uudelleen, on myods valinnat tehtdva uudelleen. Valintakriteerit voidaan maarata myos
kayttaen kdynnistysparametria PISTEET=xxxxxx/snimi, missa xxxxxx' on korkeintaan 13 merkin jono ja
'snimi’ sarjan nimi tai sana 'kaikki'. Kukin merkeistd 'x' voi olla ‘L', 'M', 'A’ tai numero, joiden merkitys on
selitetty edella.

Parametrin PISTEET=xxxxx siséltdmén merkkijonon xxxxx merkeistd ensimmdinen on oletus, jota
kaytetddn kaikkiin ajanottotapoihin, joille ei ole madritelty muuta pistettd, kuten sarjaporttiin liitettyyn
kytkimeen, toinen hiireen, kolmas ndppaimistoon ja loput maalikellon antamiin aikoihin.

Jos kaikki ajat viittaavat samaan pisteeseen, kdytetddn parametrin muotoa PISTEET=x/VAIN. Tama
parametrin kéayttotapa muuttaa myods oletuspisteen, jota ohjelma kayttdd mm. lisittdesséd aikoja
néppaimelld 'F2'. Esimerkiksi tapauksessa, jossa Algen kellolta saadaan lahtdajat tunnusta 'SZ' kéyttaen ja
kaikki muut ajanotot liittyvat lopputuloksiin, voidaan kayttad perakkain parametreja

PISTEET=MMML/kaikki
PISTEET=M/vain

Ensimmaisen rivin tehtdvand on kertoa, ettd myds lahtdaikoja késitellddn ja ettd kaikissa sarjoissa
sovelletaan l&htijan tunnistusta l&htdajan perusteella. Toinen rivi kertoo, ettd kaikki ajat, jotka eivét ole
lahtoaikoja, ovat maaliaikoja. Talldin ajanottotoiminnossa ei tarvitse valita pistettd, mik& tehostaa
toimintaa. Rivien jarjestys on tassa olennainen. Jos rivit ovat toisessa jarjestyksessd, ei tdsmennysta /vain
oteta huomioon.

Jos maalikello on Alge TIMER S3 tai S4, Comet tai Timy, erottaa ohjelma kellon eri tyyppiset sanomat
siten, ettd neljas merkki viittaa aikaan, jonka kello tulkitsee lahtdajaksi (sanoma sisaltdd tunnuksen 'SZ' eli
Startzeit, Cometin koodi 2', Timy: 'C0', ASC1: ’C1’), viides merkki aikaan, jonka kello tulkitsee
maaliajaksi (S3: 'ZZ' eli Zielzeit, S4: 'KO1', Comet: '4', Timy: 'C1', ASC1: *C2’) ja kuudes merkki kellon
valiaikaan (S3: 'ZW' eli Zwischenzeit, joka saadaan itse kellon ajanottonappéimestd, S4: 'K04' ja Comet
', Timy: 'C2', ASCI1: ’C3’). Comet-kelloa kdytettdessa seitsemas merkki vastaa koodia '8'. S4-kelloa
kdytettdessa merkit seitseméannesté lahtien viittaavat koodeihin 'K07', 'K03', 'K06', 'K09', 'K02', 'K05' ja
'K08'. Timyn ilmoittamat koodit tulkitaan numerojarjestyksessd, jolloin kahdestoista merkki viittaa
ylimpadn mahdolliseen koodiin 'C8'. Ohjelma ei ole sidottu kellon kéyttotarkoitusta koskeviin
tulkintoihin, vaan niitd voidaan vapaasti muuttaa edell& kuvatulla tavalla.

Esimerkiksi

PISTEET=1AALM2/kaikki

tarkoittaa, ettd 1. valiaika otetaan k&yttéen sarjaporttiin liitettyd kytkintd ja ettd Algen kelloa kdytetdan
siten, ettd lahtdportti on liitetty l&ht6portin liitdntdén, maalin valokenno maalin liitdntdan ja 2. véliaika
otetaan maalikellon ndppdimelld. N&in monen ajan ottaminen samalla tietokoneella johtaa hyvin sekavaan
toimintaan, joten tatd esimerkkid ei kannata kopioida vaan jakaa tehtdvat kahdelle tai useammalle
tietokoneelle esimerkiksi siten, ettd yksi kone ottaa maalikellon avulla lahtd- ja maaliajat kayttéden edelld
annettua kahden PISTEET-parametrin yhdistelmaa ja toinen molemmat valiajat automaattiseen tulkintaan
perustuen, jolloin koko parametria PISTEET=... ei tarvita.

Kaytettdessd Regnlyn (Emitin) kelloa RTR2 ohjelmassa 6 tai 7, voidaan yksi sisédnmeno (normaalisti
liitintd 1) maddritelld I&htoportin sisddnmenoksi ja yksi tai kaksi sisdédnmenoa maaliajanottoon (esim.
liitdnt4 2 ajanottondppdimelle ja 3 valokennolle). Lisaksi voidaan toiselta RTR2-kellolta tulevat sanomat
ohjata tietokoneeseen liitetyn kellon 1api liittdméalla se esimerkiksi liitdntaporttiin 4. Taten saadaan myds
valiajat samalle koneelle. Parametrin PISTEET merkkijonon neljas merkki vastaa nyt sanomia, jotka on
maéaritelty l&htdajaksi, viides merkki sanomia, jotka on maaritelty maaliajoiksi ja seuraavat kolme merkkia
valiaika-asemia 1, 2 ja 3 (télta osin toteutus perustuu Regnlyn dokumentaatioon ja on testaamaton).
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Lahtbajat tulevat Regnlyn kellolta ilman kilpailijanumeroita, mutta maaliaikoihin on ohjelmissa 2, 6 ja 7
aina liitettdva Kilpailijanumero, jotta kello l&hettdisi ne. Kun ohjelmalle on annettu parametriksi
REGNLYNO=EI, j&ttda ohjelma ottamatta huomioon saapuvat kilpailijanumerot, jolloin niiden arvolla ei
ole merkitystd. Jos siis halutaan, ettd Regnly RTR2 ladhettdd ohjelmissa 2, 6 ja 7 maaliajat valittomasti,
voidaan kellolle syottaa ennalta riittdva maara samaa kilpailijanumeroa.

5.4.1 Useiden aikajonojen kaytto

LéhtOajat tallentuvat ja ndkyvat muiden ajanottotietojen seassa, ellei ohjelmaa kaynnistettdessa anneta
parametria LAJAT tai LAJAT=tied.nimi. Ellei tiedostonnimed anneta on se LAJAT.LST. Kun parametria
LAJAT kaytetddn ja lahtdaikojen ottotapa on maédritelty parametrin PISTEET avulla tai valinnassa
Asetukset/Ajat/Maalikello/Pisteen tunnistus, tallentuvat l&htOajat erikseen eikd niitd ndy muiden
ajanottotietojen seassa. Toiminnossa Maali néytettavét tiedot vaihdetaan painamalla ndppdinyhdistelméa
Alt-A. Nappéinyhdistelmén Alt-L avulla vaihdetaan ruudun oikeassa yldosassa olevan alueen kayttod
lukuméadratietojen ja viimeisimpien l&htdaikojen kesken.

Ohjelma pystyy myods luomaan kaksi tai useampia ajanottojonoa, joista naytélla nakyva vaihdetaan
nappéinyhdistelmalla Alt-A ja joiden kayttotarkoitukset voidaan valita vapaasti (jonojen maksimimaara
on yleensa kaksi, mutta voi olla suurempikin). Useamman jonon kéyttd kdynnistetdan parametrilla

JONOT=XXXXX

missa kukin merkkijonon xxxxx merkki viittaa samaan ajanottotapaan kuin parametrin PISTEET vastaava
merkki. Ensimmainen merkki on téten voimassa kaikille tavoille, joille ei ole mahdollista maéritella jonoa
muilla merkeilld. Kukin merkeistd on numero, joka on véhintddn 1 ja korkeintaan jonojen lukumaéré.
Kahta jonoa kéytettiessé parametri

JONOT=11112

kertoo, ettd kellon lahtbaikasignaali menee ensimmaiseen jonoon ja maalisignaali toiseen jonoon. Muut
ajanottotavat antavat ajan ensimmaéiseen jonoon.

Parametria PISTEET voidaan kayttdd parametrin JONOT rinnalla, jos kaikki pisteet antavat esimerkiksi
loppuaikoja tai hoitavat muuten rinnakkaisina samaa tehtavéa. Jos jonoilla on omat tehtdvansd, voidaan
kayttad parametria

JONOPISTEyY=x
mMIissé y on jonon jarjestysnumero ja x ajanoton tehtava (A, L, M, 1, 2, ...).

Tieto jonosta, mihin aika kuuluu siirtyy tiedonsiirron mukana, kun kéytossa on parametri LAHAJATY, ja
on jokaisella koneella sama. Jokaisella aikoja kayttdvalla koneella on kuitenkin annettava parametri
JONOT=xxxx (tai EMITAJAT=x) siten, ettd merkkeihin sisaltyy korkeimman ké&ytetyn jonon
jarjestysnumero. Koneella, jolla ei oteta aikoja ei parametrin JONOT muulla sisalléll& ole merkitysté. Eri
koneilla kannattaa usein kayttada erilaisia parametreja JONOT=xxxx, jotta ajat saataisiin helpommin
haluttuihin jonoihin.

5.4.2 Aikajonojen vertailu

Kun kaytossd on parametriin JONOT=xxxx tai EMITAJAT=x perustuen useita aikajonoja, voidaan
niiden aikoja verrata. Tastd on hyotyd lahinnd kéytettdessa toiminnan varmistamiseen kahta eri
ajanottotapaa, kuten Emit-leimauksiin perustuvaa ajanottoa ja varajarjestelmana olevaa maalikelloa. Myos
lahekkaisten ajanottopisteiden vertaileminen on mahdollista.

Vertailuun siirrytaddn ajanottondytolta ndppdinyhdistelmalld Alt-V, jolloin néytdlle tulee kaksi rinnakkaista
jonoa. Ensimmaisella kayttokerralla tulee vasempaan jonoon ajanottonéytolld aktiivisena ollut jono ja
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oikeaan jonoon ajanottojono 2, jos jono 1 tulee vasempaan jonoon ja muuten jono 1. My&hemmin
néaytetddn samat jonot, jotka olivat aktiivisena edellisella kayttokerralla.

Vertailussa poikkeavat ajat erottuvat punasévyind, pienet erot eri savynd kuin suuret. Vertailussa
kaytetddn kahta aikarajaa ja lisdaikoja, jotka lisdtddn jonon aikoihin ennen vertailua. Ajat ilmaistaan
kymmenyksind. Oletusrajoina 30 ja 100 sekunnin kymmenystd ja lisdajat 0. Liséatyt aikarivit nakyvét
vihreind. ldeana on, ettd aikoja lisatd&n jonoon, josta niitd puuttuu, kunnes valtaosa ajoista ei synnyta
hélytysta ja jaljella olevat halytykset ovat hyvaksyttyja.

Aikarajat ja lisdajat voidaan vaihtaa myds parametrilla
VERTRAJAT=rajal;raja2;lisal;lisa2;...

missa rajat ja kunkin aikajonon lisdajat ilmoitetaan sekunnin kymmenyksind. Jos kaikille jonoille ei haluta
lisdaikoja, ei ennalleen jatettavaa loppuosaa rivista tarvitse antaa.

Vertailundyt6lla voidaan selailla kuten ajanottondytolla ja kayttaa seuraavia toimintoja:

Tab:  vaihda vasemman ja oikean jonon valilla

Alt-A: vaihtaa aktiivisen aikajonoa

F2: lisd4 aika korostetulle riville

Alt-S: vaihda halytysrajoja ja aktiivisen puolen aikoihin vertailussa lisattdvaé aikaa

Vertailundytoltd palataan ajanottondyttéon ndppdimelld Esc, jolloin aktiiviseksi jad se jono, josta
poistuttiin.

5.5 Kierrosvaliaikojen ja nettoaikojen laskenta

Ohjelman valinnassa A)setukset / A)jat / Valiajat voidaan valita uusien aikojen laskenta aiemmin
maédritetyistd. Taten voidaan laskea kahden véliaikapisteen valinen aika tai aika jostain véliaikapisteesta
maaliin. Ensin on valittava, mihin véliaikapisteeseen laskettu aika sijoitetaan (kyseisen pisteen
mahdolliset aiemmat tiedot poistetaan) ja sitten jakson alku- ja loppupisteet. Ohjelma laskee sitten
aikaeron kaikille Kilpailijoille, joilla on molemmat jakson méérittelevat ajat olemassa. Toimenpide
voidaan toistaa aina haluttaessa ja saadut ajat tulostaa, kuten muutkin véliajat.

Esimerkiksi nettoaikojen laskentaa varten saattaa olla hyodyllsitd antaa joku valittu aika Kaikille
kilpailijoille, joilta puuttuu jakson alkuaika. Tdma voidaan toteuttaa saman valikkoketjun toisessa
vaihtoehdossa.

5.6 Korjaukset kilpailijatietoihin ja tuloksiin

Korjauksia voidaan tehdd joko normaalin Kilpailijatietojen sydttdmisen seassa tai erikseen valikossa
K)orjaa. Jos Kilpailijalle ei vield ole annettu tulosta (tai esim. hylkdysmerkintdd) on korjaukset tehtévé
valikosta K)orjaa. Kirjoitettaessa toiminnossa L)askenta sellaisen kilpailijan numero, jolle on jo annettu
tulos, kysyy ohjelma korjataanko tulos, jos vastaus on 'K' siirrytddn korjaustilaan, muussa tapauksessa
pyydetaan uutta kilpailunumeroa.

Padvalikon toiminnosta K)orjaa voidaan edelleen valita lisdys, korjaus tai poisto.

Lisdysta kaytetdan kilpailupdivana tulleiden jalki-ilmoittautuneiden tai virheiden johdosta poisjaéneiden
kirjaamiseen. Liséyksen yhteydessd on annettava myos kilpailunumero, joka annetaan ilman tarkistusnu-
meroa (ohjelma lisaa sen ja nayttaa sen ruudussa, kun tiedot hyvaksytédan). Annettavan numeron on oltava
kayttamaton ja sallitulta alueelta. Ohjelma tarkistaa, ettd nditd vaatimuksia on noudatettu. Ohjelma ei osaa
neuvoa vapaana olevia numeroita.

Lisattavalle Kilpailijalle voidaan kopioida toisen kilpailijan nimi, seura, maakoodi, lisenssinumero,
aluekoodi ja listanumero painamalla nappéintd 'F4'. Sarjaa ja Kilpailijanumeroa ei kopioida. Tall6in on
tiedettdva kopioitavan kilpailijan numero. Jos tiedot ovat vadrat, voidaan kopiointi toistaa toista numeroa
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kayttaen.

Lisdyksié voi yhdessa istunnossa tehdé vain rajoitetun madran. Maara on yleensa 200, ellei t4té rajaa ole
kasvatettu kayttaen komentoriviparametria LISAA=xxx. Rajaa kasvatettaessa on otettava huomioon, etté
séilytettdessa kilpailijat muistissa jokaiselle sallitulle lisdykselle varataan muistia 78 tavua (monipdivai-
sissa kisoissa enemman). Ohjelma ilmoittaa, kun viimeinen sallittu lisdys on tehty, ja uudelleen, jos
lisdyksia yritetddn vield tdman jélkeen. Kun ohjelman suoritus keskeytetddn ja aloitetaan uudelleen,
voidaan taas lisatd 200 kilpailijaa. Poistettujen tilalle voidaan kilpailijoita aina lisatd mielivaltainen maaré.

Korjaukset voivat koskea kilpailijatietoja tai tulosta tai hylkddmistd. Korjattava tietue voidaan hakea
kilpailunumeron tai nimen perusteella (katso 5.2). Muuttunut tieto kirjoitetaan virheellisen tilalle ja tiedot
hyvéksytdan nappédimelld '+'. Leimojen hyvaksyminen, hylk&d&minen, keskeyttdminen tai tieto 'ei-lahtenyt’
merkitddn kirjaimella L, H, K tai E kenttdan Tarkistukset'. Tallainen merkintd kumotaan vélilyonnilla tai
merkilld - samassa kentéssd. Jos kyseessd olevalla kilpailijalla on tulos tai tarkistusmerkintd, kysyy
ohjelma lopuksi, kirjoitetaanko tarrat.

Jo annettu tulos voidaan poistaa tdysin tayttdmélla aikakenttd vélilyonneillda tai antamalla sellainen
maaliaika, ettd tulokseksi tulee tdsmaélleen nolla, siis tasoituksellisia Kilpailijoita lukuunottamatta
maaliajaksi annetaan lahtdaika ja tasoituksellisille Kilpailijoille lahtdaika plus tasoitus. Mahdollinen sakko
on syyté poistaa ennen maaliajan muuttamista.

Kilpailijat voidaan hakea korjauksia (esim. vakanttien ‘ei-lahtenyt’ merkintdd) varten aakkos- tai
numerojarjestyksessa painaen 'S' tai 'E' heti, kun edellinen muutos on hyvaksytty. Kaytettavéa jérjestys on
se, johon viimeinen haku on perustunut, siis aakkosjarjestys, jos viimeksi on haettu nimella.

Useimmissa ohjelmaversioissa voidaan seuralyhenteet hakea tiedostosta SEURAT.PIT painamalla
ndppdintd ’F2’ kursorin ollessa seura-kentdssd. Tdssd toiminnossa on myds mahdollista téydentd&
seuraluetteloa. Taydennykset tallentuvat tiedostoon SEURAT.PIT ja tieto muutoksesta l&hetetddn verkon
kautta muille koneille.

5.6.1 Lisaajan kasittely rastireittisarjoissa

Vuoden 2004 kilpailusd&ntdjen mukaan annetaan lasten rastireittisarjoissa Kilpailijoille puuttuvan tai vir-
heellisen leiman perusteella 10 min lisdaika hylkd&dmisen sijasta. Lisdajan antaminen hoidetaan
seuraavasti.

Ohjelmassa ILMOITT maééritellddn lisdaikaa késittelevéat sarjat sakollisiksi sarjoiksi Kirjaimella S
sarjamaéritysten kolmannessa sarakkeessa.

Varsinaista tulospalveluohjelmaa kéynnistettdessd voidaan antaa parametri SAKOT=600. Kun tdmé on
annettu, voidaan sy6ttdd suoraan virheiden lukumaaré ja ohjelma kertoo sen 600 sekunnilla laskiessaan
lisaajan.

Ellei parametria SAKOT=600 ole annettu, on lisdaika Kirjattava sekunteina (siis lukuna 600, 1200 jne.)
tulospalveluohjelmien korjaustoiminnossa (valinta Korjaa/Korjaa), jossa kenttd Tasoitus/Sakko on
kaytettavissé kasiteltdessa sakolliseksi merkittyé sarjaa.

Emit-toiminnon Leimat-valinnasta voi lisdajan syottda suoraan painamalla ensin ndppainta ‘'L'. Jos on
tarpeen, padsee kasiteltdvan Kkilpailijan korjaustoimintoon pikavalinnalla Alt-K. Emit-tarkastuksen
yhteydessa on yleensd tarkoituksenmukaista ohjata virheen tehneet kilpailijat ongelmakésittelyyn aivan
samalla tavoin kuin muutkin hylkdysesityksen saaneet. Ongelmakasittelysséa voidaan sitten korvata
merkinta hylkaysesityksesta merkinnalla 'T' ja samalla tallentaa lisaaika.

Tulosluetteloihin ei haluta merkintéa lisdajasta, joten normaalisti ei tarvitse tehdé tulosluettelomuotoilulle
mitéan. Jos luetteloon kuitenkin tulee tieto sakosta, on muotoilussa valittu sakkokentélle niin suuri leveys,
etta sinne mahtuu sana Sakko ja sakon maara. Leveys on syyta palauttaa nollaksi, jolloin tieto haviaa.
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Lisdaika vaikuttaa henkilokohtaisen kilpailun ohjelmissa tuloksiin virheettdmaésti my6s ohjelmissa, jotka
eivat sitd pysty kasittelemaan.

5.6.2 Leimantarkastuksen seuranta

Leimojen hyvéksyminen merkitddn kirjaimella ‘T’ tarkistuskenttddn ja esitetddn tulosluetteloissa
kirjaimella ‘T’ edellyttden, ettd ticto on valittu ndytettdvissd tulosluetteloiden muotoiluméaarityksissa.
Luettelo tarkistamattomista tuloksista saadaan tulosluetteloiden sisdltdvalinnalla *-°.

Olen tehnyt myos erillisen leimojen tarkistusohjelman, joka pystyy vélittdmaan hyvéksymis- ja hylkéys-
tiedot tulospalveluohjelmalle. Tarkistusohjelman kéytt6a suosittelen 1&hinna kilpailuihin, joissa ratojen tai
osanottajien suuri maard tekee tavanomaisen leimojentarkistuksen hallinnan vaikeaksi, silla tietokone-
avusteinen leimantarkistus vaatii huomattavasti enemman tyévoimaa kuin hyvin organisoitu tavan-
omainen tulospalvelu. Ohjelman Emit-versio syrjéyttad kdytdnnossa tdman ohjelman.

5.7 Valiaikojen korjaaminen

Véliaikojen késittelyn ja lopputulosten kasittelyn vélilla siirrytddn nappaimilla

o Ctrl-F1 yhteistulokset monipdivéisessa kilpailussa
o Ctrl-F2 lopputulokset

o Ctrl-F2 kunkin sarjan 1. véaliaika

e Ctrl-F3 kunkin sarjan 2. valiaika.

Jos ndppdinta painettaessa ollaan ajansyottokentéssd, on ennen toisentyyppisen ajan syottod vaihdettava
kenttdd nappédimellda 'Alas' tai 'Y10s'. Jos halutaan siirtyd maaliajan sy6ttétilaan on poistuttava
korjaustilasta nappdimelld Esc ja valittava kilpailija uudelleen.

Jos vdliaikoja otetaan erityistarkoituksia varten useammassa pisteessa kuin, mitd kuuluttaja tai selostaja
haluaa kéyttad, voidaan néytettavat pisteet valita tiedoston SEL_PIST.LST avulla. T&ma4 tiedosto koostuu
riveistd, joiden alussa on sarjan nimi ja sitten valilyontien, tabulaattorimerkin, pilkun tai puolipisteen
erottamina niiden véliaikapisteiden jarjestysnumerot, joita halutaan tarkastella. Valinta voidaan tehda
riippumattomasti jokaisessa koneessa, jossa valiaikoja tarkastellaan.

5.8 Lahtbaikojen muuttaminen

Valinnassa A)setukset / S)arjat / L)ahtodajat voidaan antaa koko sarjalle uusia lahtdaika tai siirtda sarjan
kaikkien kilpailijoiden l&htbaikoja samalla méarall4. Valinnassa voidaan siirtdd myos sarjan kilpailijoiden
numeroita toiselle numeroalueelle sek& tehdd joukko muita toimia, joita tarvitaan sprinttihiihtokilpailuissa.

5.9 Tulosluettelot

Tulosluettelojen laadinta voidaan hoitaa joko samalla PC:l1a kuin tuloslaskenta tai toisella PC:ll&, joka
toimii samalla varakoneena. Jos kilpailun koko on lahelld néppailijéiden suorituskyvyn rajoja, on paras
ratkaisu, ettd tulospalvelussa on toinen PC. Seuraavassa kohdassa selvitetddn tiedonsiirtoa koneelta
toiselle. Pienemmassa kilpailussa tai muuten rauhallisessa tilanteessa, saadaan hyva tulos kayttden kahta
samaan tietokoneeseen liitettya kirjoitinta.

Tulosluettelovalikosta voidaan valita

tulostus N)aytolle,

tulostus P)aperille, miké tarkoittaa Kirjoitinta tai komentoriviparametrilla LISTA ilmoitettua tiedostoa
A)utomaattisen tulostuksen kéynnistys tai lopetus.

M)uotoilu (koskee paperille tapahtuvaa tulostusta).
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Tulostus voi sisaltda

e Y)hteenvedon sarjoista, josta ilmenee maaliintulleiden, hylattyjen, keskeyttdneiden, ei-lahteneiksi
kirjattujen sekd& avoinna olevien madrét sarjoittain. Edelleen ilmenee listasta kérkiaika, sek& paras
mahdollinen aika ja sija, jonka joku voi vield saavuttaa. Tama edellyttad, ettd kaikki tiedot on kirjattu
viimeiseen ilmoitettuun maaliintuloaikaan saakka.

e Varsinaisen tulosluettelon, jonka yhteydessé ilmoitetaan myos vastaavat tiedot kuin yhteenvedossa,
kunnes tulokset ovat lopullisia.

e Tulokset lehdistdn toivomassa muodossa (yleensé lehdistolle kéytetddn tiedostotulostusta, mutta myos
suppea muokattava paperituloste on saatavissa)

Varsinaiset tulosluettelot voidaan pyytaa

e kaikista ilmoittautuneista (avoinna olevien osalta ilmoitetaan paras vield mahdollinen tulos sulkeissa),
o kaikista lahteneistd,

o hyvéksytyista,

o valitusta maarasté parhaita,

e seura- tai piiri- (alue-)tuloksina, jotka siséltavét sarjan kérjen ja ao. seuran tai piirin jésenet,

o hylatyistd, keskeytténeistd, tarkistamattomista ei-lahteneistd tai avoimista (ei mitdén tietoa).

Tulokset voidaan laatia myds aakkos- tai Kilpailunumerojarjestyksessd, kun tata on pyydetty sarjamaéri-
tyksissé tai erikseen tulostusvalintojen vaihtoehdossa "Muut”.

Liséksi voidaan Kirjoittaa tiiviimpi seuroittainen tulosluettelo myds kéyttden ohjelmaa ARVONTA.
Sijaluvut tulostuvat talléin oikein vain sen jalkeen, kun voimassa olevat tulokset on tata ennen Kirjoitettu
ohjelmalla MAALI joko paperille tai naytélle ja sijoitukset tallennettu levylle vastaamalla 'K' ohjelmasta
MAALLI poistuttaessa esitettyyn kysymykseen.

Jokainen sarja Kirjoitetaan omalle sivulleen, ellei muotoilussa ole toisin pyydetty, paitsi pyydettdessé
parhaita, mik& on yleensa katevimmin palkintojenjakoa tukeva tulosten kirjoitusmuoto.

Tulokset tulevat sarjoittain sarjojen numerojarjestyksessd annettavalla vélilla. (Ohjelma Kkysyy
ensimmaista ja viimeista tulostettava sarjaa.)

Tasoitukset ja sakot ilmoitetaan tulosluettelossa, ellei niiden tulostusta ole valinnassa M)uotoilu kielletty.

Avoinna oleviin aikoihin vaikuttavaa viimeistd maaliaikaa voidaan muuttaa valikossa A)setukset, johon
siirrytddn suoraan padvalikosta.

Seuratulokset voidaan tulostaa kerrallaan yhdestd seurasta, laadittuun listaan sisaltyvistd 1-15 seurasta,
kaikista seuroista aakkosjarjestyksessa tai alkaen valitusta kohdasta aakkosissa (valinnassa U)seita
seuroja). Valittaessa seurat listan mukaan voidaan lista laatia joko tulostusta kdynnistettdessa tai etukateen
tiedostoon SEURATUL.LST. Téhédn tiedostoon voidaan tallentaa mielivaltainen méaard numeroituja
seuralistoja. Tiedosto on tavallinen tekstitiedosto, jossa kukin lista alkaa rivilla, joka sisaltda vain listan
numeron. Numerorivin jélkeen seuraavat listaan siséltyvien seurojen lyhenteet kukin omalla rivillaan.
Seuraava numerorivi lopettaa listan. Tiedostoa SEURATUL.LST voidaan muokata myds ohjelmaan
sisaltyvalla tekstieditorilla, kun valitaan ensin listaan perustuva seuratulostus ja lopuksi vaihtoehto
M)uokkaa tiedostoa.

Piiritulosten laadintaa varten ohjelma siséltdd luettelon piireistd. Taman luettelo tulee ruudulle
ryhdyttéessd latimeen piirituloksia. Jos halutaan kéayttdd poikkeavaa piirijakoa tai poikkeavia nimid,
voidaan osa tai kaikki piirinimet korvata tiedostosta PIIRIT.LST luettavilla nimilld&. Nimet luetaan
automaattisesti, jos tdimén niminen tiedosto on oletushakemistossa. Tiedoston PIIRIT.LST tulee koostua
riveistd, joiden alussa on piirin numero, jota seuraa yhden tai useamman vélilyénnin erottamana piirin
nimi. Nimi voi koostua useista sanoista. Piirin numeron oltava vélilla 1-40.

Piiritulosten laatiminen edellyttdd, ettd piirin numerotunnus on sijoitettu kilpailijatietoihin ilmoittautu-
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mislistan tilalle. Piirinumerot voidaan merkité kilpailijatietoihin ké&sin kohtaan lista ilmoittautumisohjel-
malla, mutta paljon vaivattomammin kayttden ohjelmaa PIIRIT. Tdma ohjelma ei suoraan muuta tiedostoa
KILP.DAT, vaan kirjoittaa uuden tiedoston KILP1.DAT, jonka nimeksi on vaihdettava KILP.DAT ennen
sen kayttoa. Taten ei tarvitse pelatd Kilpailutiedoston vahingoittumista virheellisesti toimittaessa ja
tiedostonimen voi vaihtaa vain, kun ohjelman kdyttd on onnistunut ongelmitta. Ohjelman toiminnan voi
keskeyttdd nappaimilla Ctrl-C sen kysyessa piiritunnusta tai seuranimeé.

Ohjelmaa PIHRIT.EXE voi kayttdd paitsi piiritunnusten merkitsemiseen my6s seuralyhenteiden
tarkistamiseen. Ohjelma kdayttd4d samaa seuranimitiedostoa SEURAT.PIT kuin lehdistdtulosten
laatimistoiminto ohjelmassa MAALLI.

Jos ohjelma ei 10yda luettelosta etsimaansé lyhennettd, antaa se kéyttdjélle kolme vaihtoehtoa.

K)orjaa nimi tai lyhenne:
Téassé vaihtoehdossa ohjelma kysyy korjattua lyhennetté ja vaihtaa jatkossa korjattavan lyhenteen aina
annettuun korjattuun muotoon. Jos korjattua lyhennettékéan ei 10ydy luettelosta, palaa ohjelma samoihin
kolmeen vaihtoehtoon, mutta vaihtaa lyhenteen joka tapauksessa. Korjattu lyhenne voidaan edelleen
korjata, jolloin viimeinen korjaus ja& aina voimaan.

T)aydenna seuraluetteloa
Talloin ohjelma lisdd nayttdmanséd lyhenteen seuraluetteloon kyseisen ajon ajaksi (ohjelma ei muuta
levytiedostoa SEURAT.PIT) sekd kysyy piirin numeron. Jos kyseessd on mihinkaan piiriin kuulumaton
seura on piirinumeroksi annettava esim. 99, nolla ei kelpaa.

J)atka merkitsematta piiria
Ohjelma ohittaa kyseisen kilpailijan merkiten piiriksi 0. Seuraluetteloa ei muuteta.

5.9.1 Valiaikojen tulostaminen
Véliajat voidaan tulostaa paperille toiminnassa 'Tulosluettelot'.

Monipdivaisissé Kilpailuissa voidaan valita tarkastellaanko kuuluttajan toiminnoissa ja tulosluetteloissa
paivékohtaisia valiaikoja vai yhteisaikaa valiaikapisteeseen saakka. Jalkimméinen on jarkevé ratkaisu
erityisesti takaa-ajokilpailuissa, joissa véliajoista ilmenee talldin tilanne. Tdmé& on oletuksena hiihdon
ohjelmassa, kun taas suunnistuksen ohjelmassa on oletuksena pdivakohtaiset véliajat. Toimintatapa
valitaan kdynnistysparametrilla TAKAA-AJO tai TAKAA-AJO=ELI.

Erityisesti ampumahiihdossa halutaan tulosluetteloita, joissa takaa-ajokilpailun voittajalle annetaan
tulosluettelossa aika 00.00.00. Tdma saadaan aikaan parametrilla NOLLAKARKI.

5.9.2 Palkintojenjaon seuranta

Palkintojenjakojen suorittamista voidaan seurata yhteenvetoluettelon avulla. Katseltaessa tulosyhteenvetoa
naytolla voidaan palkintojenjako merkitd suoritetuksi kayttden néppdintd 'P', jonka jélkeen ilmoitetaan
sarjan nimi. Toimenpiteen toistaminen poistaa merkinnan. Merkinta tulostuu myo6s paperille tulostettuihin
yhteenvetoihin. Ohjelma ei tallenna tietoa levylle, joten merkinndt menetetdén, jos ohjelma joudutaan
kaynnistdmaan uudelleen.

5.9.3 Tulosluettelo lendistolle

Ohjelmassa on kaksi vaihtoehtoa, joilla voidaan tuottaa tulosluettelo, jossa tulokset eivat ole
taulukkomaisesti vakiosarakkeissa vaan yhtendisend tekstind. Vaihtoehdoista toinen Kirjoittaa tulokset
tiedostoon muodossa, joka soveltuu hyvin jatkokasittelyyn tekstinkésittelyohjelmilla. Tdmé vaihtoehto on
yksi alivalinta valinnassa T)ulokset / tl)edostoon ja sitd kasitelladn jaljempand. Toinen vaihtoehto, jota
tarkastellaan tdssa on vaihtoehto tulostuksessa paperille. Taméa soveltuu lahinnd kérkisijoja koskevien
lyhyiden tulosluetteloiden laadintaan.

Lehdistolle laadittava luettelo ja sen laadinta poikkeaa merkittdvésti muista. Ohjelma laatii luettelon niin
valmiiksi, kuin se kaytettavissddn olevien tietojen pohjalta pystyy. Ohjelma mm. siirtdd etunimen
sukunimen edelle ja muuttaa kokonaan isoilla kirjaimilla Kirjoitetut nimet alkukirjaimia lukuunottamatta
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pieniksi kirjaimiksi. Taman jélkeen voi kayttdja korjailla luetteloa taysin haluamallaan tavalla: liséilla tai
muutella otsikoita, kirjoittaa sarjojen ja seurojen nimet auki (esim. H21-E -> Miehet, valio tai RaHa ->
Rastihaukat (Hki)) jne. Jos tiedosto SEURAT.PIT on levylld Drl, lukee ohjelma automaattisesti
taydellisemmat seuranimet tésté tiedostosta. Tulosluettelon toimittaminen tapahtuu sarja kerrallaan. Sarjat
tulostetaan paperille valinnan mukaan yksin- tai kaksinkertaisella rivinvalilla useita sarjoja samalle
sivulle. Marginaaliasetukset ovat 10 ja 70 merkin kohdalla.

Editointikomennot ovat padosin samat kuin muussa ohjelmassa. Rivinsiirron voi sy6ttdd nappdimella
<Return>, ja sy0tetty rivinsiirto nékyy ruudulla merkkina '. Rivitys tapahtuu aina kuvaruudulla nékyvalla
tavalla, joten rivinsiiroja ei yleensa tarvitse lisata.

Tiedosto SEURAT.PIT on tekstitiedosto, jonka ensimmadiselld rivilld on muiden rivien lukumaéra ja
kukin muu rivi on muotoa

piiri lyhennys téydellinen nimi
siis esimerkiksi
03 RaHa Rastihaukat (HKki)

Piiri ilmoitetaan tunnusnumeronsa avulla. Lyhennyksen on oltava tdsmélleen sama, kuin kilpailijatie-
doissa kéytettadva eikd se saa siséltaa valilyonteja tai pilkkua. Koko loppurivi ensimmaisesta vélilyonteja
seuraavasta merkistd alkaen tulkitaan tdydelliseksi nimeksi, joka saa sisdltdd myos valilyonteja. Jos
tiedostosta SEURAT.PIT ei I0ydy seuralyhennystd, kaytetddn lyhennystd sellaisenaan. Tiedostoa voi
tarvittaessa muokata esimerkiksi ohjelmalla EDIT ja myds ohjelmalla Wordpad, kun muistaa avata ja
tallentaa tiedoston DOS-tekstitiedostona.

Seuraavassa kuvataan menettely, jota tarvitaan laadittaessa tdydelliset tiedostomuotoiset tulosluettelot
lehdistdlle yhden tai useamman alueen (tai piirin) Kilpailijoista:

1. Onvarmistettava, ettd kaytettdvé seuraluettelo SEURAT.PIT on riittdvan hyvin ajan tasalla.

2. Mieluimmin jo ennen kilpailua, mutta vaihtoehtoisesti ennen aluetulosten tekemisté on aluekoodit
siirrettava kilpailijatietoihin suorittamalla ohjelma PIIRIT. Tall6in tarvitaan kohdassa 1 mainittu
tiedosto SEURAT.PIT. Talloin syntyy tiedosto KILP1.DAT, jolla on Kkorvattava aiempi
KILP.DAT.

3. Kun aluekoodit on siirretty kilpailijatietoihin, voidaan piiritulokset laatia lehdistélle valitsemalla
tyypillisessd tapauksessa: Tulokset / tledostoon / Lehteen / Ei kilpailunumeroa / Kokonaisajat /
Kylld vaihdetaan nimien jarjestys / Kylla tulostetaan pitkat seuranimet / Windows-merkistd /
Kilpailijat / Tiedoston nimi: LEHTIIN.TXT / Valitut / Piireittéiset tulokset / Valittavat piirit /
Sarjakohtaiset sijat / O parasta, kun ei pyydetty piiri. Sitten luetellaan ne aluekoodit, jotka listaan
halutaan.

Kohdan 3 valinnat koskevat viimeistd vaihetta lukuunottamatta myds muita tiedostotulosteita kuin
aluetuloksia.

5.9.4 Tulosluetteloiden muotoilu

Valinnalla M)uotoilu voidaan muuttaa kirjoittimen asetteluja seké kirjoittimelle tulostettavien tulosluette-
loiden muotoilua monella tavoin.

Ohjelma tukee seuraavien kirjoitin- ja kirjasintyyppien kéytt6a:

o vakiolevyisia kirjasimia (esim. Courier) kayttavat kirjoittimet, kuten matriisikirjoittimet ja useimmat
laserit,

e HP-PCL 5 -ohjauskaskyja kayttavat kirjoittimet, kuten HP Laserjet Il -kirjoittimet. Tall6in voidaan
kayttaa suhteellisia merkistdja seka kolmea eri kirjasinkokoa.
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o Postscript-kirjoittimet. Kaytettavissa samat piirteet kuin PCL-5 -kirjoittimilla.
e [IBM Proprinter-kirjoittimen mukaisesti toteutettu suhteutettu tulostus. Tdma on kéytettavissa myos
eréissé laser-kirjoittimissa

Oletusmuotoilusta poikkeavat muotoilut talletetaan tiedostoon, jonka oletusnimi on TULLUET.FMT.
Nimi voidaan kuitenkin vaihtaa ja toimituslevykkeelld on valmiina muotoilutiedostot TULLUET.HP
(PCL-5- kirjoittimille) ja TULLUET.PS (Postscript-kirjoittimille). Postscript-kirjoittimia kaytettdessa
tarvitaan liséksi tiedosto POSTSCRI.INI, joka siséltdd Postscript-kielen makroja ja muotoiluun siséltyvia
lisamadrityksia.

Muotoilutiedosto voidaan ottaa kayttoon valinnassa T)ulokset/M)uotoilu, missd myds muotoiluun tehtavat
muutokset madritelladn. Kaytannollisintd on kuitenkin kéyttdd kaynnistysparametria MUOTOILU=xxx,
missd xxx on muotoilutiedoston nimi. T&td parametria kaytettdessé lueteaan muotoilu automaattisesti
levyltd ohjelmaa kaynnistettdessa. Tiedosto POSTSCRILINI luetaan automaattisesti levyltd, kun
merkistoksi on valittu Postscript kdyttden parametria MERKIT=P.

Muotoiluméarityksiin sisaltyy:

o tietojen kohdistustapa, joka riippuu kéytettavasta Kirjoittimesta

e rivien mééard sivulla

o otsikkotekstit

¢ sivunvaihdot sarjojen alussa

¢ tulostusajan merkintatapa

o kaytetddnko tulosluetteloissa seuralyhenteitd vai pitkid seuranimid, jotka saadaan tiedostosta
SEURAT.PIT

¢ vaihdetaanko etu- ja sukunimien jérjestys

o tietojen sijoittelu sarakkeisiin

e varsinaisessa tulosluettelossa seké otsikoissa kéytettavien kirjasintyyppien valinta

Sarakkeiden sijainnit ilmoitetaan yksikdissd 1/72 tuuma (eli Kirjapainoyksikkd ‘piste’), kun kéytet&an
Postscript tai HP PCL-kirjoitinta, muutoin merkkeina. A4-arkin leveys laidasta laitaan on 595 pistettd ja
A3-arkin leveys 842 pistettd. Jonkin kéaytettdvéan tiedon kenttatyypin leveyden asettaminen nollaksi est&a
kyseisen tiedon tulostuksen.

Madrityksien muuttamisen jalkeen on syyté tarkistaa kaikkien kéytettavien tulosluetteloiden muotoilun
onnistuminen. Muutoksia ei kannata tallentaa aiemmin kaytettyyn tiedostoon ennen kuin on varmistettu,
ettd tulos halutunkaltainen. Tallennuksen voi tehdd uuteen tiedostoon vaihtamalla tiedoston nimi
ohjelman sité kysyessa.

Tiedostoon tulostettaessa kannattaa yleensa valita merkkipohjainen kohdistus, joissain tapauksissa voi
tabulaattoriin perustuva kohdistus olla edullisempi.

Postscript-kirjoittimen tapauksessa valitaan kirjasintyyppi, kéytettavissa olevat kolme kirjasinkokoa seka
rivivali tiedostossa POSTSCRI.INI. Kaikki arvot annetaan pisteind. Kirjasintyyppi on ohjelman mukana
toimitetussa tiedostossa Times-Roman. Toinen hyva Kirjasintyyppi Helvetica voidaan ottaa kayttéon
vaihtamalla kyseinen nimi tiedostossa POSTSCRI.INI. Otsikkoalueen rivivali ilmoitetaan rivilla /ov,
muualla kaytetty rivivali rivilld /rv, perusmerkkilajin koko rivilla /nf, aliotsikoiden koko rivilla /of ja
padotsikoiden rivilla /pf. On varottava muuttamassa tiedostossa mitddn muuta merkkid kuin naita
numeroarvoja seka merkiston nimeéd. Muotoilutiedostossa voidaan valita, mitd méaritellysta merkkilajeista
kaytetddn mihinkin kohteeseen ilmoittamalla tunnus 'nf', 'of' tai 'pf’. Valitsemalla esimerkiksi kaikissa
kohdissa 'pf'. saadaan suurin mééritelty kirjasinkoko otsikoiden ohella myos tulosriveille.

HP:n PCL -kirjoitinohjauskieltd kayttaville laser- ja mustesuihkukirjoittimille voidaan tehd& lisamaarit-
telyja toiminnossa, johon paastaan ohjelman kysyessd 'Muutetaanko kaytettavia fonttimaarittelyja’. Tassa
kohdassa annetaan komennot, jotka koskevat kéytettdvad paperikokoa, tulostussuuntaa (vaaka- vai pysty-
arkki) seka kirjoittimen kayttamaa merkistod. Otsikoille ja tuloksille voidaan valita riippumattomasti
merkkilaji  Kkirjasinkoko, lihavointi, kursivointi ja rivivéli. Lisdksi voidaan antaa muita
initialisointikomentoja esimerkiksi syottélokeron valitsemiseksi, mutta tdmé edellyttdd PCL-kielen
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tuntemusta.

Muiden kirjoitinten kyseessa ollen maaritelladn myos eri kirjasintyyppien valintakoodit muotoilutoimin-
nossa. Kaikkien néiden vaihtoehtojen kayttd edellyttdd kirjoitinkomentojen hyvaa tuntemusta ja on
muutenkin suhteellisen vaativaa, joten yleensd on suositeltavaa kayttdd ohjelman mukana toimitettuja
muotoiluja tai tehd& niihin vain yksinkertaisia muutoksia.

Muotoilu voidaan tallentaa levytiedostoon, jonka nimi voidaan vapaasti valita. Tallennetut tiedostot
voidaan lukea valinnassa M)uotoilu tai automaattisesti ohjelmaa kaynnistettdessd, mikd edellyttdé
kaynnistysparametria 'MUOTOILU'. Parametriin voidaan lisdtd tiedoston nimi: 'MUOTOI-
LU=<tied.nimi>". Ellei tiedoston nime& anneta, kdyttad ohjelma nime&d TULLUET.FMT.

5.9.5 Tulostus tiedostoon jalkikasiteltavaksi tai HTML-muodossa

Taydelliset tulosluettelot saadaan tiedostoon kéynnistimalld ohjelma kayttden parametria LIS-
TA=<tied.nimi>. Pelkistetyn tulosluettelon, josta puuttuvat kaikki otsikkotiedot sekd sarjan nimi, voi
tulostaa kayttden valintaa 'T)ulosluettelot / tl)edostoon'. Ellei valita HTML-muotoa, on tulosluettelon
muotoilu sama kuin tulostettaessa naytélle ja muotoilua voidaan muuttaa muuttamalla naytolle tulostuksen
muotoilua. Néin saatu tulosluettelotiedosto soveltuu suhteellisen hyvin mm. jalkikésittelyyn jollain muulla
tietokantaohjelmalla. Laadittava luettelo korvaa aina aiemman samannimisen tiedoston. Jos toimintoa
halutaan kéytta toistuvasti, kannattaa tiedoston nimi aina vaihtaa ohjelman kysyessa nimed, ellei tulosteta
levykkeelle, josta tiedot on jo siirretty muualle.

Vaihtoehtoisesti voidaan valita HTML-muotoinen tulostus, jolloin merkit &, &, 6, U, é, A, A, O, U ja E
koodataan tyyliin &aring; &auml; jne. Ohjelma tallentaa tiedostoon my6s sivun nimen ja otsikkorivin
(tekstit voidaan valita tulostusta aloitettaessa) seka jokaisen sarjan alkuun linkit kaikkiin sarjoihin.
Varsinaiset tulosrivit tallennetaan kiintedsti muotoiltuna tekstind (HTML ké&skyn <PRE> avulla).

HTML-muotoinen tulostus voidaan laatia joko Kirjoittaen kaikki tulokset yhteen tiedostoon tai Kirjoittaen

kunkin sarjan tulokset omaan tiedostoonsa. Jalkimmaéisessa tapauksessa ohjelma laatii www-sivut

kayttden kehyksid. Kehysten péasivun nimen hakemistopolkuineen voi kéyttdja itse valita ohjelman

kysyessa tulostustiedoston nimed. Ohjelma kéyttdd automaattisesti péatiedostolle ilmoitettua hakemistoa

my06s muille tiedostoille, joita ovat

e SARJALUE.HTM, mihin ohjelma Kirjoittaa linkit kaikkiin sarjatiedostoihin ja, jonka pé&atiedosto
sijoittaa tulostusalueen vasempaan reunaan. Kayttdjad voi valita tdmén alueen vérin RGB-arvojen
avulla.

o tiedostot SARJA.HTM (siis esim. H21A.HTM, H21B.HTM, H35.HTM jne.). Naistd kukin sisaltaa
yhden sarjan tulokset. Naille tiedoille pa&tiedosto varaa valtaosan alueesta

e tiedostot TULOSOTS.HTM ja TULALKU.HTM Kkirjoitetaan vain, jos tdmé&nnimisia tiedostoja ei ole
ennalta kaytettdvéssd hakemistossa. Ensinmainittu tiedosto kuvaa www-sivun otsikkoaluetta ja
jalkimdinen antaa aloitussivun alueelle, jossa tulokset ndytetddn, kun sarja on ensin valittu. Koska
ohjelma ei korvaa aiempia tiedostoja, on helppo séilyttad kilpailun jéarjestdjan laatimat edustavammat
sivut. Ohjelman laatimat sivut ovat hyvin pelkistetyt ja siséltdvdt molemmat saman otsikkorivin
sellaisena, kuin kéyttdja sen ilmoittaa ohjelman kysyessé.

Yhtendisen kaikki sarjat siséltdvdn HTML-muotoisen tulosluettelotiedoston Kirjoittaminen voidaan
maaratd tapahtuvaksi automaattisesti maaravalein. Automaattinen Kkirjoittaminen voidaan kaynnistaa
valinnassa 'T)ulosluettelot / A)utomaattinen' tai kéyttaen tiedostossa LASKENTA.CFG parametria
HTML=<tied.nimi>/<ss>

tai

HTML=<tied.nimi>/<ss>/S

missd <tied.nimi> on laadittavan HTML-tiedoston nimi, <ss> Kkirjoitusvéli sekunteina ja toisen
vaihtoehdon S ilmaisee, ettd tulostus tapahtuu sarjakohtaisiin tiedostoihin. Liséksi voidaan ilmoittaa
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laadittavan sivun nimi ja otsikko parametreilla

HTMLTITLE=HTML_tiedoston_nimi
HTMLOTS=HTML _tiedoston_otsikko

Sarjakohtaisiin tiedostoihin tulostettaessa ilmoitettu tiedoston nimi ei vaikuta ja tulostus koskee vain itse
tuloksia ei kokonaisuuteen kuuluvia muita tiedostoja, jotka eivat muutu kilpailun aikana. Ne on siis
valmisteltava ennalta.

Tiedostojen automaattitulostusta ei voi kayttdd yhtdaikaisesti kirjoittimelle tapahtuvan automaattisen
tulostuksen kanssa.

Kun Kilpailijatietohakemistossa on tiedosto AUTOFILE.LST, lukee ohjelma tulostettavat sarjat ja pisteet
(maali tai véliaikapiste) kyseisestd tiedostosta. Té&ll6in tulostetaan vain ne tiedot, jotka kyseisessa
tiedostossa on pyydetty. Tiedosto koostuu riveistd, joiden muoto on

sarja piste tiedosto

Sarja annetaan tdsmalleen samassa muodossa kuin sarjatiedoissa. Piste ilmaistaan numerolla, joka kertoo
valiaikapisteen jarjestysnumeron (O viittaa maaliin). Tiedoston nimesta kdytetddn vain mahdollista pistettd
edeltdvda osa. Loppuun lisdtdan > HTM’. Tiedoston nimi voi sisaltdd hakemistopolun, mikd on usein
kaytannollista ajatellen automaattisesti tulostettujen tiedostojen automaattista jatkokésittelyé.

HTML-muotoiset tulosluettelotiedostoja laadittaessa voidaan valita siséltavatkd ne linkin css-tyylitiedos-
toon tuloslue.css. Tassé tiedostossa voidaan maéritelld tyylit seuraaville tiedoille:

otsikko kilpailun otsikkotiedot (oletuksena H2)
sarjalinkit ~ sarjoihin viittaavat linkkikentat sarjaluettelossa
sarjanimi sarjan nimi tulosten yhteydessa

sarjatiedot  sarjan ratapituus ja osanottajamaarat

tulokset tulostiedot

Jos linkit tyylitiedostoihin siséllytetddn tiedostoihin, on tyylitiedosto tuloslue.css sijoitettava samaan
hakemistoon html-tiedostojen kanssa, koska osa selaimista (ainakin osa Netscapen selaimista ) ei salli
linkkid, jota vastaavaa tiedostoa ei 10ydy.

Ellei mitdén tyylitiedostoa ole mééritelty, kdytetddn ohjelmassa valittuja taustavérejd ja alueessa, joka
sisaltaa tuloksia tiedoston tlstaust.jpg méadrittelemaé taustakuviota.

Henkilokohtaisen kilpailun ohjelmat voidaan saada myds korvaamaan html-tiedoston alku- ja
loppumaéarittelyt kayttajan laatimalla tekstilld. Kun ohjelmahakemistossa on tiedosto HTMLALKY.TXT,
korvaa tdma tiedosto html-tulosteissa pétkan, joka on otsikoiden sisaltdd lukuunottamatta seuraava:
<HTML><HEAD><TITLE>Sivun palkkiotsikko</TITLE>

</HEAD><BODY background=tlstaust.jpg>

<H2 CLASS=otsikko>P&4otsikko</H2>

Vastavasti korvaa tiedoston HTMLLOPY.TXT sisalté html-tulosteissa lopputagit </BODY></HTML>

Henkilokohtaisen Kilpailun HTML-tulosteissa vaihdetaan normaalisti etu- ja sukunimen jérjestys. Jos tata
ei haluta, on ohjelma kaynnistettava antaen parametri HTMLSAILNIMI.
5.9.6 XML-tiedoston tulostaminen ja kaytto

Ohjelma tulostaa tulokset ja valiajat (ei Emit-véliaikoja) XML-tiedostoon valinnassa T)ulosluettelot /
thedostoon / X)ML. Tiedosto soveltuu sekd monipuoliseen jalkikasittelyyn, ettd html-tiedoston
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laatimiseen sopivan xsl-tiedoston avulla. Tastd I0ytyy tarkempia ohjeita www-sivuiltani. Kaytettdvan xsl-
tiedoston oletusnimi on tlstyyli.xsl.

Microsoftin uudet selaimet pystyvat esittdmaan muotoillun tulosluettelon tiedoston tlstyyli.xsl avulla,
mutta laajempaa jakelua varten on html-tiedosto esivalmistettava esimerkiksi sopivan Visual Basic-
skriptin avulla tietokoneella, jossa on kaytdssa Internet Explorerin versio 5.0 tai uudempi. Muitakin
ohjelmia, jotka pystyvat hoitamaan saman tehtdva on saatavilla.

XML-tiedoston tulostaminen voidaan my6s maéritelld automaattisesti maérévalein toistuvaksi valinnassa
T)ulosluettelot / A)utomaattinen. Automaattinen tulostus voidaan kdynnistdd myos kaynnistysparametria
XML=tiednimi/vali kayttden, missa tulostusvali ilmoitetaan sekunteina.

5.9.7 Suunnistusliiton tulostiedostoformaatin tulostaminen

Suunnistusliiton madaritteleman tiedostoformaatin kirjoittaminen tapahtuu valinnassa T)ulosluettelot /
tl)edostoon / S)SL. Monipdivaisissa Kisoissa tiedoston laatiminen tapahtuu péivd kerrallaan aina sen
paivan osalta, jonka kasittelyyn ohjelma on kaynnistetty kayttden parametria PAIVA=n. My6s muita
tiedonsiirtoformaatteja voi olla kéytettavissa vastaavalla tavalla.

5.9.8 Sarjayhdistelman tulokset

Ohjelman 32-bittisissa versioissa voi tulokset laatia useamman sarjan yhdistelmastd valmistelemalla
ennalta tiedosto SARJAYHD.LST, jonka kukin rivi médrittelee yhden yhdistelmdsarjan. Rivin
ensimmainen merkkijono on yhdistelmdsarjan nimi ja sitd seuraavat samalla rivilld valilyénneilld tai
tabulaattorimerkilld erotettuina kaikkien niiden sarjojen nimet, jotka yhdistelméasarjaan siséllytetaén.
Yhdistelmésarjan valintaan péaastaan, kun sarjavalinnassa painetaan néppainté 'F4'.

5.10 Taustatulostus

Tulostus voidaan hoitaa muiden toimintojen ohessa, silld ohjelma kéyttdd taustatulostusta, jos vain
mahdollista. Tulostettavana olevat listat tallennetaan keskusmuistiin 2048 tavun lohkoihin. Ohjelma
ilmoittaa kaytettavissé olevien lohkojen lukumaaran kéynnistyksen yhteydessa ja kdytossa olevien méaaran
jatkuvasti (ilmoitusta ei kuitenkaan aina péivitetd tulostuksen edetessd, joten se voi hetken aikaa olla
vanhentunut). Kaytettdvissa olevista lohkoista osaa voidaan kdayttdd tarrojen tai lokitiedoston
puskurointiin.

Jos sarja ei mahdu kokonaisuudessaan vapaana oleviin lohkoihin, jad ohjelma odottamaan tilan
vapautumista. Odottaminen voidaan kuitenkin keskeyttdd luopuen ao. sarjan tulostuksesta. Valitsemalla
parhaiden tulostus voidaan tallginkin tulostaa sarjasta karkipaa.

5.10.1 Automaattinen tulostus

Ohjelma tarjoaa mahdollisuuden sarjojen automaattiseen Kirjoitintulostukseen sitd mukaa, kun niihin tulee
kiinnostava méara uusia tuloksia. Automaattinen tulostus kdynnistetdan valikosta tulostus valinnalla A) ja
valitsemalla sitten tulostuksen tyyppi, samalla tavoin kuin muillekin tulosluetteloille. Lisaksi ilmoitetaan
kynnysarvo, joka sdatelee, milloin tulostus kdynnistyy. Lopuksi valitaan maalit, joita automatiikka koskee.
Tiedostojen automaattitulostusta ei voida kayttad yhtéaikaisesti kirjoittimelle tapahtuvan automaattisen
tulostuksen kanssa.

Vaihtoehtoisesti voidaan automaattinen tulostus kéynnistéé sijoittamalla tiedostoon LASKENTA.CFG tai
komentoriville parametri

AUTO=x/k/a/mmmm
missa

X ilmaisee tulostuksen laajuuden (yleensa L eli lopettaneet, oletusarvo L, muut
mahdolliset arvot ‘I’: ilmoittautuneet, ‘T’: tuloksen saaneet ja ‘Pnn’: nn parasta)
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k on laskurin kynnysarvo (tyypillisesti valilla 10 ... 200, oletusarvo 10)
a laskurin kasvattamisen aika-askel (yleensa kaytetddn oletusarvoa 60)
mmmm maalinumerot, joita automaattitulostus koskee (oletuksena kaikki maalit)

Loppuosaa parametreista ei tarvitse antaa, jos oletusarvot ovat niiden osalta voimassa.

Kaksi- ja monipéivéisissa ohjelmaversioissa voidaan parametrin AUTO loppuun lisatd kauttaviivalla
erotettuna joku seuraavista merkeista:

tulostus pdivan tulosten jarjestyksessa
vain péivan tulokset
vain yhteistulokset

myos 1. pdivan tulokset 2. péivana.

P <N

Oletuksena on pdivan tulosten ja yhteistulosten tulostus. Jarjestys viimeisend pdivana yhteistulos, muuten
péivén tulos.

Kaksi esimerkkid: AUTO ilman parametreja kaynnistdd automaattitulostuksen laajuuden ollessa
lopettaneet, kynnysarvon 10, aika-askelen 60 s ja tulostuksen koskiessa kaikkia maaleja.

AUTO=P30/10/30/23 kdynnistad automaattitulostuksen, joka tulostaa kunkin sarjan 30 parasta, kynnys-
arvo on 10, aika-askel 30 s ja tulostus koskee vain maaleihin 2 ja 3 tulevia kilpailijoita.

Ohjelma laskee kullekin annettuihin maaleihin tulevalle sarjalle vertailuluvun seuraavasti:

e jokainen uusi tulos tai korjaus kasvattaa lukua yhdella,

o tulosten kirjoitus nollaa vertailuluvun,

e minuutin vélein (vali voidaan vaihtaa) kerrotaan kaikki vertailuluvut 1,5:114 pyoristéen ylospéin.

e kun sarja valmistuu siten, ettd avointen tulosten maara muuttuu yhdesta nollaksi vertailuluku kasvaa
maaralla 1001.

Ohjelma tarkastaa lyhyin véliajoin vertailuluvut, kun Kirjoitin on vapaana (taustatulostuspuskuri tyhjand).
Jos yksikin vertailuluku ylittdd kynnysarvon tulostetaan sarja, jonka vertailuluku on korkein. Uusi vertailu
tehdddn heti, kun taustatulostuspuskuri on taas tyhja. Puskuriin ei siirretd automaattisesti koskaan
useampia sarjoja, joten tulostukseen tulee aina tuoreimmat tiedot ja sarja, jonka vertailuluku on korkein.
Ohjelma ei luonnollisesti pysty valvomaan Kirjoittimessa olevaa puskuria, joten tdma voi aiheuttaa
tulostuksen pientd vanhenemista. Kuvaruudulla ilmoitettavaa korkeinta vertailulukua ei péivitetd, kun
jonkin sarjan tulostus on vield kdynnissa. Jos kynnykselle annetaan arvo, joka on yli 16000, voi joku sarja
jaada pysyvasti tulostumatta, jos kynnys on yli 24000 ei mit&én sarjoja tulosteta automaattisesti.

Jos tulostusta pyydetddn vain parhaista, otetaan vertailuluvussa huomioon vain parhaiden joukkoon
tulevat tulokset.

Kun automaattinen tulostus on kéytdssd, voidaan sarjayhteenveto tulostaa nappaimella F3 suoraan lasken-
tatoiminnosta. Yhteenvedon tulostus ei keskeytd kdynnissa olevaa sarjan tulostusta. Sarjayhteenvedot saa-
daan tulostetuksi ilman muiden tulosten automaattista tulostusta asettamalla tulostuskynnykseksi 30000.

Valitsemalla tulostuskynnykseksi 1000 ja aika-askel hyvin suureksi, voidaan tulostus saada toteutumaan
siten, ettd ohjelma tulostaa automaattisesti vain valmistuneiden sarjojen lopputulokset.
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5.11 Tulosten siirto toiselle PC:lle
Tulosten siirto voi tapahtua joko levykkeiden vélityksella tai sarjaliikenneportin kautta (kohta 5.7).

Laskennan aikana kéytettyd varmistustiedostoa voidaan kayttdd tulosten siirtoon toiselle PC:lle. Tdéma
tapahtuu valinnalla B)ack-up. Jos levyasema Dr2 on varmistuskaytosséd kéytetdan ohjelman DOS-
versiossa sitd, muuten kopioidaan tiedosto DOS-versiossa levyasemalle Dr3 ja 32-bittisissé versioissa
erikseen valittavaan osoitteeseen. Késkyn B)ack-up saatuaan sulkee ohjelma ensin varmistuskaytdssa
olleen tiedoston ja k&skee sitten panemaan uuden levyn asemaan. Vanha levy voidaan talloin siirtd
toiseen koneeseen. Ohjelma jatkaa varmistus-toimintoa uudella levylld kopioimalla ensin sille sen
hetkisen tilanteen. Jos varmistustiedostoja ei kdytetd, voidaan levy poistaa asemasta Dr3, kun kopiointi on
paattynyt ja ohjelma palannut valikkoon.

Tulosten mukana siirtyy myos tieto eri maalien viimeisistd maaliajoista.
5.12 Kahden PC:n kytkeminen yhteen - tiedonsiirto

Kéyttéen sarjaliikenneportit yhdistavaa kaapelia voidaan kaksi PC:ta liittd4 toimimaan yhdessa ohjelmia
MAALI, MAALEMIT ja KUULUTUS kéytettdessa. Toimintaperiaatteena on, ettd molemmissa PC:issa
toimii taydellinen ohjelma ja molemmissa on tdydelliset tiedostot. Aina tietoja tallennettaessa lahettévat
PC:t toisilleen sanomia, jotka kertovat kirjatun tuloksen tai muun korjauksen ja varmistavat, etté tieto on
mennyt perille. Tiedonsiirto tapahtuu sarjaliikenneporttien vélitykselld. Kussakin tietokoneessa voidaan
kayttdd korkeintaan kolmea sarjaliikenneporttia, joiden ominaisuudet voidaan valita riippumattomasti.
Kéytettdessd useampia yhteyksid tunnistaa ohjelma ne toisistaan yhteysnumeron perusteella. Yhteyden
numero voi olla 1, 2 tai 3 ja sitd merkitdan seuraavassa kirjaimella y. (Siis y on aina korvattava numerolla
1, 2 tai 3. Jos y jatetddn pois kaytetddn yhteysnumeroa 1).

Ohjelma pystyy kayttdmaan tiedonsiirtoon mitd tahansa neljaéd (erityisversioissa useampiakin) porteista
COM1 - COMB8. Portti valitaan antamalla sen numero komentoriviparametrissa COM=x tai COMy=x.
Tiedonsiirtonopeudet annetaan parametreilla BAUD=xxxx ja BAUDy=xxxx, jos halutaan kayttdd muuta
nopeutta kuin oletusarvoa 9600 baud. Jos kaytettava portti on joku muu kuin COM1 tai COM2, on usein
ilmoitettava myos kaytettdva keskeytys parametrilla IRQ=x tai IRQy=x. Keskeytyksen oletusarvo on 4
portille 1, 3 portille 2, 5 portille 3 ja 9 portille 4. Vastaavasti on annettava myds portin osoite 10-
osoiteavaruudessa, jos se poikkeaa yleisimmin kéytetyistd. Arvo on annettava desimaalilukuna kayttden
parametria ADDR=xxxx, ADDR1=xxxx tai ADDR2=xxxx. Oletusarvot ovat COM1: 1016 (= 3F8h
(hexa)) ja COM2: 760 (= 2F8h). Portille COM3 on yleisin osoite 1000 (=3E8h) ja portille COM4 744
(=2e8h).

Keskeytysten 4 ja 3 liséksi ovat parhaiten vapaana tiedonsiirtoon kéytettavaksi keskeytykset 5, 7, 9, 10, 11
ja 12. Tarkemmat tiedot suositelluista osoitteista ja keskeytyksistd saa kdytettdvan sarjaliikennekortin tai
modeemin ohjeista.

ON EHDOTTOMASTI PIDETTAVA HUOLTA SHTA, ETTA SAMAA KESKEYTYSTA (IRQy) El
KAYTETA KAHTEEN ERI TARKOITUKSEEN. SAMOIN ON VARMISTETTAVA, ETTA SAMAA
I/0-OSOITETTA (ADDRYy) EI KAYTETA KAHTEEN ERI TARKOITUKSEEN. Jokainen sarjaportti
kayttad 7 perakkaisté 1/0-osoitetta. Nama alueet eivét saa menna paallekkain.

Poikkeuksena edelld kuvatusta, on Windows NT/2000 sekéd 95/98 -kayttdjarjestelmissa madriteltava portin
osoitteet ja keskeytykset kayttojarjestelman kautta (Linuxin DOS-emulaatiossa tilanne lienee sama).
Ohjelmalle voidaan ilmoittaa samat arvot, mutta suositeltavampi ratkaisu on ilmoittaa vain portin numero
ja antaa lisdparametri WINCOM (tai vaihtoehtoisesti maéritelld kunkin portin keskeytykseksi 0).
Kéayttojarjestelmd huolehtii joka tapauksessa keskeytyksistd, joten niiden ilmoittaminen ohjelmalle
aiheuttaa vain tarpeettomia paallekkaisia toimintoja. Sarjaporttien COM5-COMS8 kayttdminen Windowsin
ikkunassa ei kuitenkaan ole mahdollista tatd menettelyd kéayttden. Lisdvaatimus Windowsin
porttimaarittelyjen kayttamiselle on, ettd kéytettdva nollamodemikaapeli vélittad myos kéttelysignaalit tai
sisdltdd vastaavat oikosulkukytkennét liittimessd. DTR ja DSR on liitettdva toisiinsa ja samoin RTS ja
CTS.
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Tiedonsiirron etenemisesta saadaan tietoa kuvaruudun alueelta TIED.SIIRTO. Ruudulla néytetddn kunkin
tiedonsiirtoyhteyden kasittelynalaisina olevien lahetettdvien ja saapuneiden sanomien lukumaarat sekd
kunkin yhteyden tila: On: yhteys toimii, Ei: yhteys ei toimi, H&: havaittu hairio, Su: yhteys suljettu. Sanan
On tilalla esiintyy yhteyden vastapuolen tunnus, jos vastapuolella on annettu parametri KONE=xx, missa
xx on kaksimerkkinen tunnusnimi. Kun tietokone kdynnistetddn uudelleen ilman, etta vastapuoli myds
kaynnistetddn uudelleen, ei ohjelma saa tunnusta enéé tietoonsa ja talloin ndytetddn sana On. (Kukin
tietokone lahettdad tunnuksensa jokaiseen yhteyteen kerran yhteyttd avattaessa ja uudelleen vain osana
kellonajan lahettamista.)

Jos tiedonsiirrossa on vaikeuksia, ilmenee se kuvaruudulla sanomana sek& kasvavana l&hetettdvien
tietojen ma&rénd. Jos tdma madrd kasvaa jatkuvasti, ei tiedonsiirto onnistu ja on siirryttavé erillisten
PC:itten kayttdon, ellei vikaa saada korjatuksi. Satunnaisesti kuvaruudulle ilmestyvistd hairidilmoituksista
ei tarvitse valittda. Jos virheitd esiintyy jatkuvasti on syyté selvittdd, onko johdoissa jotain vikaa. MyGs
tiedonsiirtonopeuden vaihtaminen voi auttaa asiaa.

Jos PC:ssé on kaksi tai kolme vapaata sarjaliikenneporttia, voidaan siihen liittdd kaksi tai kolme muuta
PC:td. Taten on suurissa Kilpailuissa rakennettu pitkidkin ketjuja, joissa on ollut jopa kymmenia
tietokoneita. Jos yhteen koneeseen liitetddn kolme muuta konetta saadaan kolmihaarainen Kketju.
Erikoistilauksesta k&&nnén ohjelmasta version, joka pystyy neljaan tiedonsiirtoon.

Kahden PC:n vilinen yhteys voidaan méaaritelld myos yksisuuntaiseksi lisdédmalla kaynnistysparametrissa
portin numeron perdan 'I' (In eli saapuvia sanomia) tai 'O" (Out eli l&htevid sanomia). Siis esimerkiksi
parametriyhdistelmd COM=2 COM2=10 tarkoittaa, ettd (loogisesti) ensimmainen COM-portti on portti
COM2, jonka kautta liikenndidd&n molempiin suuntiin ja loogisesti toinen portti on COM1, jonka kautta
vain lahetet&an tietoja (esimerkiksi kuuluttajalle tai lehdistdhuoneeseen). Kuuluttajan p&assa kaytettéisiin
taas parametria COM=1l, jolloin siella vain vastaanotetaan sanomia, eivatkd omat néppéilyt voi hairita
muuta tulospalvelua.

Tietoa toisilleen siirtavien tietokoneiden on kaytettdva samaa tiedonsiirtonopeutta. Kokemuksen mukaan
on tiedonsiirto toimii hyvin ainakin 2400 - 9600 baud nopeuksilla. kyllin Suurin kéytettavissa oleva
nopeus on 56000 baud, mutta tatd nopeutta suositellaan vain testikayttoon. Pitkia kaapeleita kaytettédessa
voi olla syytd turvautua suhteellisen alhaisiin nopeuksiin (2400 baud). Jos kaksi porttia on k&ytossé
samassa tietokoneessa, voidaan niissa kéyttaa eri tiedonsiirtonopeuksia. Tiedonsiirtoa on syyta kokeilla
kohtalaisen laajasti kayttden juuri niita tietokoneita ja sitd kaapelia, joilla tulospalvelu todella hoidetaan.

Sarjaliikenneporttien valinen kaapeli voi olla ainakin 20 - 30 m pitkd. Tat4 pitemmill&d yhteyksi& on
suositeltavaa kéyttd4d modeemia, joka voi olla joko tavanomainen puhelinyhteyksiinkin kéytetty modeemi
tai erityinen lahimodeemi. L&himodeemit ovat suhteellisen huokeita laitteita, jotka soveltuvat
erinomaisesti muutaman kymmenen tai muutaman sadan metrin yhteyksiin, ja sallivat ainakin 9600
baudin tiedonsiirtonopeuden.

Kéyttomahdollisuuksia ovat ainakin:

e kahden tai useamman PC:n kayttd tulosten sy6ttoon. Talldin voidaan liittdd yhteen PC:hen tarra- ja
toiseen tuloslistakirjoitin, silla kaikki tulokset kirjataan yhdellekin tarrakirjoittimelle. Kahden koneen
yhteiskdytté varmistaa lisaksi, ettd yhden koneen vioittuessa on toinen valittomésti kéytettavissa.

e kahden ohjelmaa MAALI kéyttavan tietokoneen kayttd maalissa ajanottoon ja kilpailijanumeroiden
sy6ttoon. Tama edellyttaa parametrin LAHAIKAX kayttoa. Toista konetta kannattaa talloin kayttaa
varsinaiseen ajanottoon ja rintanumeroista saatujen Kilpailunumeroiden syottéon ja toista syoton
tarkistukseen kilpailukortteihin vertailemalla, puuttuvien numeroiden syottoon Kilpailukorteilta tai
erillisestd maalipoytakirjasta seka kaikkien ongelmatilanteiden selvittdmiseen. Toinen kone kannattaa
sijoittaa ja varustaa esim. hiirelld siten, ettd siihen voidaan turvautua viiveettd, jos ykkdskoneeseen
tulee héirid.

e toisen PC:n kayttd tulosten kirjaamiseen ja toisen tulosluetteloiden tarkasteluun ja laadintaan

e yhden PC:n antaminen kuuluttajan kéyttoon, jolloin toisella (tai toisilla) hoidetaan kaikki kilpailutoi-
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miston tehtavat.

Ohjelma puskuroi siirrettavét sanomat levytiedostoon COMFILE.DAT (monipdivéisissa versioissa
COMFILEN.DAT, missa n on péivan numero), ellei puskurointia ole kielletty parametrilla COMFILE=EI.
Jalkimmaisessa tapauksessa puskurointi tapahtuu muistiin ja puskurin koko on rajoitettu. T&std voi seurata
tiedonsiirron katkeaminen hairi6tilanteissa. Nayton oikeassa alakulmassa nékyy jonojen tilanne. Jos
lahtevien tietojen jono kasvaa, on tiedonsiirrossa todennékoisesti ongelmia tai vastaanottava ohjelma
pysaytetty. Kaikki puskuroidut tiedot lahetetddn, kun yhteys toimii.

Kéynnistettdessd ohjelma kertoo puskurin COMFILE.DAT sisallon, ellei ole kaytetty parametria
COMFILE=S, joka pyyta4 sdilyttamaan tiedot kyselemattd. Uuden kilpailun alkaessa on vanhat tiedot aina
syytd poistaa vastaamalla tdten kysymykseen tai tuhoamalla tiedosto COMFILE.DAT tai
COMFILEN.DAT. Kilpailun aikana ei tiedostoa yleensa pida tuhota.

Tiedoston COMPFILE.DAT riippuu mm. korkeimman avatun yhteyden numerosta. Parametrilla
MAXYHTEYS=n voidaan pyytd4 luomaan COMFILE.DAT, joka sisélt4d enemman yhteyksid. Tdma voi
joskus olla hyddyllistd, kun varaudutaan lisadméan yhteyksid kilpailun kuluessa, mutta yleensa ei
parametria. MAXYHTEYS kannata kayttad, koska tiedoston COMFILE:DAT koko on verrannollinen
korkeimpaan sallittuun yhteyden numeroon.
Ohjelman suorituksen aikana on kaytettavissd seuraavat tiedonsiirtoon liittyvéat komennot:

Ctrl-R : Vaihda yhteys, johon Ctrl-H kohdistuu. Yhteyden numero alueen ylé&rivilla

Ctrl-K : Sulje tiedonsiirtoyhteys

Ctrl-J : Avaa tiedonsiirtoyhteys, joka on aiemmin suljettu nappailylla Ctrl-K.

Ctrl-H : Hyvéksy seuraava sanoma yhteydestd, joka on valittu nappailylla Ctrl-H

N&ma néppédimet eivét aina toimi ohjelman MAALI valinnassa M)aali, joten tést4 on varminta palata
paévalikkoon ennen komentojen antamista.

Ohjelma sulkee portin automaattisesti, jos saapuvien sanomien jono tayttyy ja avaa sen uudelleen, kun
jono on taas tyhjentynyt puolilleen. Portin sulkeuduttua alkaa jono kasvaa l&hettavassa koneessa.

Lahtevien sanomien jonon tayttyessd, kun levylle puskurointi ei ole kdytdssd, lopettaa ohjelma tietojen
siirtdmisen jonoon, mutta jatkaa muuten toimintaansa normaalisti. Tall6in Kirjoitettuja tuloksia ei siis
lahetetd mychemmink&an. Ohjelma varoittaa lahestyvasta jonon tayttymisesta.

Liitantakaapelin on oltava kahden PC:n valiseen tiedonsiirtoon tarkoitettu ns. nollamodeemikaapeli ja siis
kytketty seuraavasti:

Kone 1. Kone 2.
Lahteva data 2 e 3 Saapuva data
(Send Data) (Receive Data)
Saapuva data 3 e 2 Lahteva data
(Receive Data) (Send Data)
Signaali maa T e 7 Signaali maa

Annetut numerot vastaavat standardin mukaisen 25-napaisen DB-25 liittimen kontaktien numerointia.
Useimpien tietokoneiden kayttdmien 9-napaisten liittimien kytkennat poikkeavat tasta seuraavasti: Send
Data 3, Receive Data 2 ja signaali maa 5.

Ohjelma ei kayta linjoja DSR, DTR, RTS, CTS, RI ja CD, jotka saavat siten olla joko kytketyt tai
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kytkematta.

Tiedonsiirron onnistumiseen voi vaikuttaa mm. sahkodverkkoliitantdjen toteutus. Yleensd on edullisinta
kytked tietokoneet samaan pistorasiaan tai ainakin saman sulakkeen takana oleviin pistorasioihin, silla
liitdntakaapeliin syntyy helpommin héiritsevid virtoja, jos koneet ovat esimerkiksi kolmivaiheverkon eri
vaiheissa. Sen sijaan on toivottavaa, ettd verkkohdiriditd synnyttdvat muut sahkolaitteet (esim.
kopiokoneet ja kahvinkeittimet) on kytketty toiseen sulakkeeseen ja mieluimmin toiseen vaiheeseen, jos
séhkoverkko on heikko.

Tiedonsiirto voi edullisissa oloissa toimia kymmenien, ehk& jopa parinsadan metrin paahan. Talléin on
hyotyé sahkaoisesti eristavalla optisella valikytkennalla varustetusta kaapelista. Vield pitemmilla matkoilla
on kummassakin koneessa kaytettdvd modeemia, jotka voidaan yhdistaa toisiinsa puhelinyhteyden ohella
myds sopivalla pitkallakin kaapelilla.

Modeemille voidaan antaa komentoja ohjelmasta kéasin paédvalikon vaihtoehdon A)setukset alivalinnassa
mO)demi. Kun modeemit on kytketty suoraan toisiinsa ilman puhelimen valitystd tai jos yhteys
kaynnistetddn jo kaynnissd olevasta puhelusta, tapahtuu yhteydenotto antamalla toisessa tietokoneessa
komento Y)hteyspyyntd ja toisessa V)astauspyyntd. Puhelu voidaan myds kaynnistdd ohjelmasta
valitsemalla vaihtoehto M)uu ja Kirjoittamalla soittokomento 'atdp666666' (tassa esimerkissé puhelinnu-
mero on 666666) tai, jos kaytossa on &&nitaajuusvalinta 'atdt666666'. Vastaavan modeemin pitéisi talloin
olla automaattisesti vastaavassa tilassa. Tiedonsiirrosta paastddn komentotilaan késkylla K)eskeyta.
Komento Y)hteyspyynt6 palauttaa tiedonsiirtoon. Puhelu katkeaa antamalla vaihtoehdossa M)uu komento
ath0".

Ohjelma ilmoittaa, ettd yhteys toimii vasta hetki sen jalkeen, kun on poistuttu alivalinnasta mO)demi.
5.12.1 Tarrojen tulostus useita tietokoneita kaytettaessa

Kun tietokoneet on liitetty yhteen voidaan tarrat tulostaa joko kaikki samalla kirjoittimella tai kullakin
koneella erikseen. Jos kaynnistettdessa annetaan parametrille TARRA arvo LAHETAX, missad x on
tiedonsiirtoyhteyden numero, ei kyseinen tietokone Kirjoita itse tarroja, mutta liittdd yhteyden x kautta
lahettdmiinsd sanomiin tarrankirjoituspyynnon, jolloin vastaanottava kone Kkirjoittaa tarrat, jos sen
tarrakirjoitus on ohjattu kirjoittimelle.

Jos Kkirjoittimia on riittdvasti kaytettdvissd on konekohtaisella tarrojen Kirjoittamisella kaksi etua:
ensinnakin kaksi tarrakirjoitinta on valmiiksi kytkettyna kéyttoon, joten kirjoittimen hairidtilanteessa
voidaan tarrojen kirjoittamista jatkaa nopeasti vaihtamalla vain hairion kohteena olevalla tietokoneella
tarrojen tulostustavaksi lahettdminen. Toiseksi eivét eri koneilla nappdiltyja Kkortteja vastaavat tarrat
sekoitu, mika helpottaa tarkistustarrojen siirtoa kilpailukorteille.

Kuten edelld kohdassa 5.2 on mainittu voidaan ohjelmasta késin tarrojen tulostus kdynnistaa, keskeyttaa
tai siirtdd paikalliselta Kirjoittimelta toiseen tietokoneeseen liitettyyn tai k&&ntden. N&mé& muutokset
tehd&an valikossa A)setukset, johon siirrytdan paavalikosta.

5.12.2 Yksityiskohtia tiedonsiirron varmistuksesta

Ohjelma lahettdd kunkin sanoman numeroituna 'pakettina’, jonka ensimmadiset kaksi tavua kertovat
paketin numeron ja johon siséltyy myos kahdennettu tieto paketin luonteesta ja pituudesta seka 16 bitin
tarkistussumma. Vastaanottava ohjelma odottaa aina humerojarjestyksessa seuraavaa pakettia ja lahettda
hyvaksymissanoman vasta, kun oikeannumeroinen paketti on vastaanotettu virheettomasti. Lahettdva
ohjelma ldhettdd samaa pakettia, kunnes se on saanut sitd koskevan hyvaksynnan. Pakettityypit ovat
kaynnistyspaketti, kilpailijatietopaketti sekd ohjelmaa MAALI kaytettdessa aikataulukkopaketti. Jos
vastaanottava ohjelma ei ole MAALI tai jos ohjelmassa MAALI ei ole kaytetty parametria LAHAIKAX,
jatetddn aikataulukkopaketit huomiotta, mutta ne kuitataan vastaanotetuiksi, joten mitéan virheilmoituksia
ei tule kummallekaan koneelle.
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Ohjelman kaynnistyessd on ensimmadisen lahetettdvan paketin numero aina 1 ja ensimmadinen l&hetettdva
paketti on kéynnistyspaketti, joka kertoo toiselle tietokoneelle, ettd ohjelma on juuri kdynnistynyt.
Vastaanotossa hyvéksytadn kaynnistyksen jalkeen toisaalta ensimmaéisen paketin numeroksi mika tahansa,
joten kumpi tahansa tiedonsiirtoon osallistuvista ohjelmista voidaan kdynnistdd uudelleen tiedonsiirron
hairiintymatta.

Ohjelman valittaessa vaarastd paketinnumerosta, on kéytettdvissa painallus <Ctrl-H>, joka pyytéa
ohjelmaa hyvaksymain myos virheellisen numeron, tehtdvd ennen painallusta <Return> tai nopeasti
tdmén jalkeen. Virheellinen numero tarkoittaa yleensd, ettd tiedonsiirto on héiriintynyt vakavasti, joten
varmempaa on keskeyttdd molemmat ohjelmat ja kopioida tiedostot levykkeen avulla luotettavammin
ajantasalla olevalta koneelta toiselle ennen uudelleen k&ynnistysta.

Ohjelma seuraa tiedonsiirrossa esiintyvid virheitd, kirjoittaa niistd huomautuksen lokitiedostoon, jos tamé
on kaytossd, sekd huomauttaa kuvaruudulla, jos virheitd on esiintynyt 10 sadan paketin aikana.
Vakavammista virheistd ohjelma ilmoittaa valittdmasti kuvaruudulla.

Kun ohjelma valittaa vakavista tiedonsiirtovirheisté, ja4 nappéimiston kéytdlle kahden virheilmoituksen
valissé usein hyvin vahan aikaa. Tdma ongelma voidaan poistaa keskeyttamalla yhteyden toisessa paassa
tiedonsiirto nappaimilla Ctrl-K. Keskeytys voi onnistua myds vastaanottavassa paassa kirjoittamalla Ctrl-
K ennen <Return>-painallusta.

Kun ohjelman tiedonsiirto kaynnistetddn antaen lisdparametri COMFILE=EI, ohjelma sdilyttaa
lahetettdvia sanomia muistissa, kunnes kyseinen sanoma on saatu l&hetetyksi. Jos ohjelman toiminta
keskeytyy tai keskeytetddn, kun muistissa on ldhettdmistd odottavia sanomia, menetetddn tieto ndista
sanomista eikd sanomia lahetd, kun ohjelma kaynnistetddn uudelleen. Toinen rajoitus on, ettd sanomia
mahtuu muistiin odottamaan lahettdmisvuoroaan ohjelmaversiosta riippuen 80 - 200. Jos hairio
tiedonsiirrossa (esimerkiksi viallinen kaapeli) tai vastaanottavalla koneella kestda niin kauan, etta tila ei
riit4, ei myGhempid sanomia oteta siirrettaviksi. Toimintaa lahettavalla koneella voidaan kuitenkin jatkaa,
kun tiedonsiirto on keskeytynyt.

Parempi varmistus pitkien héirididen seka virtakatkojen varalta saadaan, kun levyllepuskurointi sallitaan
eli mahdollinen COMFILE-parametri on (tai parametri jatetdén pois)

COMFILE tai COMFILE=S

Talléin tallennetaan kaikki lahetettdvat sanomat tiedostoon COMFILE.DAT. Kaytettdessd parametrin
jalkimmadistd muotoa sdilytetddn aiempi tiedosto COMFILE.DAT automaattisesti, muussa tapauksessa
ohjelma Kkysyy sdilytetddnkdé vai tuhotaanko aiemmat tiedot. Tiedostoon Kirjoittaminen lis&a
levytoimintojen maara4, joten se voi hidastaa hieman ohjelman toimintaa hitaalla tietokoneella. Tiedosto
vie myos tilaa kovalevyltd suurissa Kilpailuissa jopa pari megatavua, joten parametri COMFILE=EI on
annettava, jos levyasema on hyvin tdynna.

Jos ohjelman toiminta keskeytyy tai keskeytetddn, kun parametri COMFILE=EI ei ole kaytdssd ja
puskurissa on lahetettdvia sanomia, lahettdd ohjelma ne automaattisesti uudelleen kaynnistyksen jélkeen
heti, kun tiedosiirto toimii, ellei sanomia poisteta k&ynnistettdessa. Jos keskeytys aiheutuu esimerkiksi
virtakatkosta on kuitenkin mahdollista, ettd yksi sanoma menetetaan.

5.12.3 Tietojen siirto ulkopuoliseen palveluun, esim. TV:n tulospalveluun

Ohjelmista on saatavissa versiot, jotka lahettavat tiedot sarjaportin kautta yksinkertaisina sanomina ilman
kattelevan protokollan kayttéd ulkopuolisille kayttdjille. Kaytettdvaa formaattia ja tietosiséltéa voidaan
sopia samalla, kun téllaisen version lahettdmisesta sovitaan. Tiedoston TVPISTE.LST avulla voidaan
my0s valita lahetettaviksi vain osaa valiaikapisteistd koskevat tiedot. Henkilokohtaisessa kilpailussa tdméa
tiedosto koostuu lohkoista, joiden ensimmadiselld rivilld on sarjan nimi ja kullakin seuraavalla rivilla
valilyonnilld erotettuina l&hetettdvan valiaikapisteen jarjestysnumero tulospalveluohjelmassa ja jarjestys-
numero, joka ilmoitetaan ulkopuoliselle palvelulle.
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5.12.4 Tulosten lahettaminen teksti-tv:lle

Ohjelmista on saatavissa versiot, joiden avulla tulokset voidaan l&hettdd modemin avulla valmiiksi
muotoiltuina suoraan teksti-tv:n jarjestelmiin. N&iden versioiden kdytto edellyttdé luonnollisesti sopimista
teksti-tv:n kanssa.

5.13 Asetusten muuttaminen, siirtyminen tilapaisesti DOSiin

Ohjelman MAALI valinnassa 'Asetukset’ on mahdollista muuttaa tarrojen tulostusta ja tulosluetteloiden
tietoihin vaikuttavaa viimeisen maalista saadun tiedon ajanhetked seka aikojen kaésittelytarkkuutta
(vaihtoehtoina 1 s ja 0,1 s tarkkuudet). Liséksi on mahdollista l&hett44 tiedonsiirtoporttiin sanomia lahinna
mahdollisesti kaytettdvdn modeemin ohjaamiseksi sekd poistua ohjelmasta tilapéisesti DOS:n
komentotulkkiin. Useimpia néista toiminnoista on kasitelty toisaalla tdssd dokumentissa. Liséksi voidaan
avata tai sulkea kaikki kirjaukset tallentava lokitiedosto, joka voidaan ohjata myds suoraan Kirjoittimelle.
Vaihdettaessa tarkkuus 0,1 s:ista 1 s:in ei 0,1 s tarkkuudella kirjattuja aikoja pyoristetd, jolloin
kymmenykset vaikuttavat edelleen sijoitustietoihin, mutta eivat ndy ruudulla eika tulosluetteloissa.

Siirtymistd DOSIin voi kayttad ainakin tietokoneen kellon ja paivamaaran muuttamiseksi kéyttden DOS:n
komentoja TIME, DATE ja REALTIME (katso kohtaa 5.2.1). Samoin on mahdollista esimerkiksi l&hetta
ohjausmerkkejé Kirjoittimelle, kopioida tiedostoja sekd kayttdd muitakin sellaisia ohjelmia, joille riittdé
kaytettavissd oleva muisti. Muistia on kéytettdvasté tietokoneesta ja osanottajien lukumaarasta riippuen
0 - 400 kB. Sellaisia ohjelmia ei tule kuitenkaan kéyttdd, jotka kéayttdvat samaa sarjaporttia, kuin
tulospalveluohjelma eik& mydskaan ohjelmia, jotka muuttavat ndppaimisto- tai hiirikeskeytysten hallintaa.

Takaisin ohjelmaan MAALI palataan komennolla EXIT. Ohjelman toiminta jatkuu tallgin t&smalleen siité
tilanteesta, josta DOSiin siirryttiin. Mitkdan ohjelman toiminnot paitsi ajanotto eivat toimi DOSin
komentotulkin kayton aikana.

6. KILPAILUKORTTIEN JA TULOSTARROJEN MUOTOILU

Elleivat ohjelmien vakio-oletuksina olevat kilpailukorttien tai tulostarrojen muotoilut sovellu kéytettavik-
si, voidaan niitd muuttaa kayttden ohjelmia TARFMT ja KORTFMT. Muutetut muotoilut talletetaan
tiedostoihin TARRA.FMT ja KORTTI.FMT, jotka ovat muutoin tarpeettomia.

Muotoiluohjelmat ovat valikko-ohjattuja ja pystyvét tekemdan mallikortteja tai -tarroja. Niiden kayttd
selvinnee muutaman kokeilun pohjalta. Korttien tai tarrojen kokoa voi kasvattaa vain vahén oletustyyp-
peja suuremmiksi, jos kéaytetddn kaksoistarroja tai kaksirivistd korttilomaketta. Yksirivisissa tapauksissa
voidaan koot kaksinkertaistaa pinta-aloiltaan.

7. KUULUTTAJAN TUKI, OHJELMA 'KUULUTUS'

Ohjelman MAALI eréat jo edella esitellyt ominaisuudet on laadittu nimenomaan tukemaan kuuluttajaa,
lehdistdhuonetta tai maalin yhteydessda toimivaa epdvirallista nopeaa tulospalvelua. Téllaisia
ominaisuuksia ovat:

e Mahdollisuus yksisuuntaiseen tiedonsiirtoon. Tama sallii kaikkien varsinaisen tulospalvelun
tulosten siirtdmisen itse tulospalvelun ulkopuolella toimivaan tietokoneeseen, jota voidaan kuitenkin
nappéilla sotkematta varsinaista tulospalvelua.

e Aikojen kirjaus suoraan maaliviivalta. Nama ajat voidaan tallentaa tarkasteltavaan ylimaéardiseen
koneeseen ja niista voidaan Kirjoittaa tarrat pikatulospalvelua varten. Jos virallisen tulospalvelun aika
poikkeaa epévirallisesta, korvaa se aikanaan epévirallisen ajan automaattisesti ja tuottaa myds uuden
tarran seké virheellisen ajan poistopyyntdtarran. Jos halutaan seurata nimenomaan yhté Kilpailijaa,
voidaan tdmadn tiedot pitdd jatkuvasti kuvaruudulla, ja pdivittdd toistuvasti aikaa ndppédimelld 'N'. On
huomattava, ettd tietojen vastaanotto ei tallaisen tarkkailun aikana toimi normaalisti. Kohdassa 5.2.1
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on Kkasitelty ohjelmaversiota MAALLI, jonka avulla voidaan virallinenkin ajanotto hoitaa riittdvén
luotettavasti maaliviivalta.

e Monipuoliset mahdollisuudet tulostaa tuloksia kuvaruudulle ja paperille.
7.1 Ohjelma KUULUTUS, Kuuluttajan naytto

Parhaan tuen kuuluttajalle antaa ohjelmaversio KUULUTUS, joka eroaa ohjelmasta MAALI, valinnoissa
L)askenta ja K)orjaukset kaytettdvan nédytdnmuotoilun osalta. Ohjelma KUULUTUS sallii myds
véliaikojen tallentamisen ja tarkastelun.

Ohjelman KUULUTUS naytt6 jakautuu kolmeen paaalueeseen:
e vasen ruutu siséltada yhta kilpailijaa koskevat tiedot; kun tarkasteltavana ei ole kilpailijaa, siséltda ruutu
oikeassa reunassaan luettelon viimeisista tuloksiin tulleista muutoksista.
o oikea ruutu sisdltaa kyseisen Kilpailijan sarjan tilanteen joko maalissa tai véliaikapisteessa.
¢ alaruutua voidaan kayttad kolmeen eri tarkoitukseen:
e viimeisten saapuneiden tietojen ndyttdmiseen,
o kyseisesta sarjaa ja koko kilpailua koskevien lukumaaratietojen esittdmiseen,
o erilliseen tiedostoon tallennettujen kilpailijoita koskevien tekstitietojen esittdmiseen.

Oikeanpuoleisessa ruudussa on ajoille varattu tilaa vain 7 merkkid, joten sekunnin kymmenyksia tai
kymmenid tunteja ei ndytetd, vaikka niitd esiintyisikin tuloksissa. Taydellinen tulos ndkyy kutakin
kilpailijaa tarkasteltaessa vasemmassa kentassa.

Lopputuloksia koskeva maaliaikojen, hylkéystietojen jne. kasittely sekd ajanotto maaliviivalta tapahtuvat
ohjelmassa KUULUTUS samalla tavoin kuin ohjelmassa MAALI. Ohjelma KUULUTUS ei kuitenkaan
anna mahdollisuutta késitelld sakkoja tai tasoituksia, koska néita ei nykyisten sdééntdjen mukaan kéyteta.
Osaa muistakaan tiedoista ei voida muuttaa ohjelman KUULUTUS valinnassa L)askenta. Niit4 voidaan
kuitenkin muuttaa valinnassa K)orjaa.

Tarkasteltaessa lopputuloksia ja kilpailijaa, jolla ei ole vield tulosta nékyy oikeassa ruudussa Kilpailijan
sen hetkinen aika ja sijoittuminen muihin kilpailijoihin n&dhden. Oikeanpuoleinen tilanneruutu péivittyy
jatkuvasti, jos tulostietoja saapuu tiedonsiirron vélitykselld. Vasemmanpuoleisen ruudun tiedot paivittyvat
vain kentasta toiseen siirryttaessa.

Tehokkain yhdistelmd kuuluttajan kannalta on kuuluttajan koneen liittdminen tiedonsiirtoyhteydelld
maaliviivalla tapahtuvaan reaaliaikaiseen ajanottoon (kohta 5.2.1). Yhteys on syytd tehd& yhdensuun-
taisena, kuten edelld on todettu. Kuuluttajan koneeseen voidaan edelleen liittdd esimerkiksi radioselosta-
jalle annettu tietokone, jos kaytettdvissd on vapaa sarjaportti. Tilanpuutteen johdosta ei kymmenyksia
naytetd ruudulla kaikissa ohjelman KUULUTUS toiminnoissa.

Tarkasteltava kilpailija valitaan antamalla kilpailijan numero ilman tarkistusnumeroa tai hakemalla nimen
perusteella samalla tavoin kuin ohjelmassa MAALI. Kun Kkilpailija on valittu tulee néytén
oikeanpuoleiseen ruutuun automaattisesti kyseisen Kilpailijan sarjaa koskevat tiedot. Nama tiedot sailyvét
nakyvilla, kunnes valitaan toinen Kilpailija, vaikka poistutaankin kyseisen Kilpailijan tarkastelusta.
Tarkasteltavaa sarjaa ei voida valita sarjanimen perusteella vaan valinta tapahtuu aina valitsemalla joku
Kilpailija ko. sarjasta.

Tarkasteltava Kilpailija voidaan valita myds viimeksi saapuneiden sanomien luettelosta, joka saadaan
nékyville valinnassa 'L)askenta’ aina, kun ei tarkastella ketdén kilpailijaa. Jos luettelo ei ole automaatti-
sesti nakyvilld, tulee se esille painamalla ndppéinta 'Alas’. Luettelossa nékyvat 255 viimeista tallennettua
tulosmerkintdd. Kustakin tallennuksesta merkitaén luetteloon:

kilpailijan numero,

sarja,

tallentamista edeltava tilanne: '-": ei merkintaa, '+': hyvaksytty tulos, 'K": keskeyttanyt, 'H': hylatty,
tallennettu tilanne, jossa hyvéksytyn tuloksen tapauksessa ilmoitetaan sijoitus tallennushetkell.
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Nain ollen luettelon avulla on mahdollista sekd poimia &dskettdin maaliintulleita kilpailijoita, joiden
sijoitus antaa aiheen kuuluttamiseen, ett4 havaita hylk&amiset, joita tarkastelemalla voi varmistaa, onko
muutoksia tullut jonkun sarjan kérkeen.

Luettelosta valitaan haluttu rivi ndppaimilla ‘Alas’, "Y16s', 'PgDn’ ja 'PgUp’. Kun rivi on valittu, saadaan
Kilpailija esille painamalla 'Enter'.

Ellei ohjelmaa KUULUTUS kaynnistettdessd anneta komentorivilld tai tiedostossa LASKENTA.CFG
parametri MUUTQOS, on aikojen ja muiden tietojen muuttaminen kuuluttajatoiminnossa estetty. Tama

yksinkertaistaa jossain madrin ohjelman kaytt6d ja varmistaa, ettd tietoja ei erehdyksessd muuteta
kuuluttajan koneelta.

7.1.1 Valiajat kuuluttajan ohjelmassa

Valiaikojen ja lopputulosten tarkastelun vélill siirrytdan nappaimilla

e Ctrl-F1 yhteistulokset monipéivéisessa kilpailussa
o Ctrl-F2 lopputulokset

o Ctrl-F2 kunkin sarjan 1. véliaika

o Ctrl-F3 kunkin sarjan 2. valiaika.

7.1.2 Ajanotto ohjelmassa KUULUTUS

Kuuluttajan ohjelma sopii rajoitetusti ajanottoon lahinnd pienissa Kilpailuissa ja tilanteissa, joissa
kuuluttajalle ei voida jérjest&a tiedonsiirron avulla ajan tasalla olevia tuloksia virallisesta tulospalvelusta.
Tama edellyttad, ettd ohjelmalle annetaan kaynnistysparametri MUUTOS.

Ajanotto voi koskea niin loppuaikaa kuin véliaikojakin. Valiaikojen osalta voidaan valita, syotetdanko ajat
kellonaikoina vai valmiiksi laskettuina véliaikoina. Valinta tapahtuu valinnassa A)setukset / A)jat /
V)aliajat.

Kun loppuajat tai véliajat syotetdén kellonaikoina voidaan kayttda seuraavia toimintoja:

e Nappdin 'N' tallentaa kyseisen hetken ajan valittuun kenttéan.

e Nappdimilld Ctrl-A voidaan kaynnistdd aikojen tallennus aikataulukkoon, joka Kirjoitetaan myds
tiedostoon. Téastd taulukosta voidaan valita aika néppaimilld 'S' (seuraava) ja 'E' (edellinen) alkaen
ensimmaisesté ajasta, jota ei ole vield poimittu.

7.2 Taydentavien tietojen nayttdminen

Alaruudun sisaltoa saadellaan nappéimilla 'Ctrl-L' ja 'Ctrl-T'. Kummassakin tapauksessa toistettu nappéily
palauttaa edeltavaan tilaan.

Ctrl-L  valitsee ndytetdadnko viimeiset sanomat vai lukumaératiedot;

Ctrl-T  valitsee naytetddnko lisatiedot, niista Kilpailijoista, joille niitd on tallennettu; muiden kilpaili-
joiden ollessa esille ndytetdan néppaimelld Ctrl-L valittu vaihtoehto.

Lisatietojen esittdminen edellyttdd, ettd ohjelmaa kdynnistettdessa on kaytetty parametria TIEDOT ja ettd
tiedot on tallennettu ennalta tiedostoon TIEDOT.TXT, joka sijaitsee samassa hakemistossa kuin
paatiedostot KILP.DAT ja KILP.SRJ.

Tiedosto TIEDOT.TXT on tavallinen tekstitiedosto (ns. DOS-tekstitiedosto tai Ascii-tiedosto). Kunkin
Kilpailijan tietoja edeltaa rivi, joka on muotoa
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%xxxxx <lisatietoja>

missé xxxxx on lisenssinumero ja <lisétietoja> ei ole valttdméatdn, mutta tahan kannattaa kirjata kilpailijan
nimi. Mitd&n ndistd tiedoista ei ndytetd ruudulla, joten lisétietojen tarkoitus on helpottaa tiedoston
laadintaa ja yllapitoa. Otsikkorivid saa seurata 1 - 5 tekstirivid, joista kullakin voi olla korkeintaan 80
merkkid. Jos rivejd on enemman, ei muita ndytetd, mutta ne eivat hdiritse ohjelman toimintaa, joten
tiedostoon voi tallentaa enemmén tietoa ja valita niistd viisi tarkeintd rivia kuhunkin Kkilpailuun
vaihtamalla rivien jarjestysta.

Yhta kilpailijaa vastaava alue voi olla esim. seuraavan kaltainen:

%12345 Seppo Suunnistaja (Hadmeen Rasti)

Syntynyt 1967. SM-kultaa H18 1985

Ankkurina Hameen Rastin Jukola-joukkueessa (7. sija 1991).
Loukkaantuneena pitkd&n vuonna 1991.

Tietoja ei tarvitse tallentaa lisenssinumeroiden mukaisessa jérjestyksessa.

7.3 Odotettavien Kilpailijoiden naytto

Kun ohjelma on kuulutustoiminnon kilpailijan valintatilanteessa, voidaan odotettavien Kilpailijoiden
néyttoon siirtyd ndppdimelld 'O'. Tassd naytdssd luetellaan sarja kerrallaan kilpailijat, joiden voidaan
odottaa saapuvan maaliin l&hiaikoina. Oletusrajana on 15 minuutin odotus kérkisijan aikaan. Ruudulle
naytetadn rajasta lahtien korkeintaan 18 kilpailijaa. Haluttaessa voidaan aikarajaa muuttaa (ndppdin 'A").

Néytettdva sarja voidaan vaihtaa selaten sarjajérjestyksessa néppaimilla 'S' (seuraava) ja 'E' (edellinen) tai
antamalla sarjan nimi (ndppéin 'N"). Naytosta poistutaan nappéimell& 'Esc'.

7.4 Selostajan naytto

Selostajan ndyttd on tarkoitettu helppokayttdisend erityisesti radio- ja TV-selostajien kayttéon, mutta
monissa tapauksissa se on hyvé vaihtoehto myds kuuluttajalle. Ndin on tilanne esimerkiksi hiihdon takaa-
ajokilpailuissa, joissa ei tarvita kuuluttajan naytdn Kilpailijaseurantaa.

Kuuluttajan ohjelmasta on kaksi versiota, jotka eroavat toisistaan selostajan nayton osalta.

Ohjelmassa KUULUTUS selostajan nayt6lla ruudun yldosassa nakyy 12 perékkaisté tulosta valitun sarjan
valitusta ajanottopisteestd. Tuloslistaa selataan ndppdimilla PgDn, PgUp, Ctrl-PgDn (loppuun) ja Ctrl-
PgUp (alkuun). saman sarjan puitteissa ajanottopiste valitaan kursorindppdimilld 'vasemmalle' ja 'oikealle'.
Sarjavalintaa paastaan nappaimelld 'S'. Jos ohjelmalle annetaan kdynnistysparametri BOOT=S, siirtyy se
kaynnistettaessa suoraan selostajan néayttoon.

Ohjelmassa KUUL4 selostajan nayttd on jaettu 4 ruutuun, joiden sisall6t voidaan valita riippumattomasti.
Helpoimmat tavat tehdd valintoja ovat samankaltaisia kuin 2-ikkunaisessa versiossa. Ruutua vaihdetaan
tabulaattorilla tai antamalla ruudun numero. Ruudun numeron antaminen antaa mahdollisuuden valita
ruudulla ndytettavéaksi myds viimeiset tapahtumat.

8. KAKSI-JA USEAMPIVAIHEISEN KILPAILUN TULOSPALVELU

Monipéivaisen Kkilpailun tulospalveluohjelmisto koostuu vastaavista ohjelmista ja on toiminnoiltaan
samantapainen kuin 1-péivainen ohjelmisto. Toiminnan tydvaiheet ovat seuraavat:

1) Sarjat méaritelldaan koko monipaivaiselle kilpailulle kdyttden ohjelmaa ILMOITT, joka tallentaa tiedot
tiedostoon KILP.SRJ.
2) llmoittautumiset kirjataan ohjelmalla ILMOITT tiedostoon KILP.DAT.
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3) Arvonta suoritetaan ohjelmalla ARVONTA, joka tallentaa l&htdajat ja Kilpailunumerot tiedostoon
KILP.DAT. Arvonta toteutetaan tasapuolisena. Osana péivista voidaan kayttdd takaa-ajolahtoa tai
kaannettya lahtojérjestysta.

4) Kunkin péivan tulospalvelu toteutetaan tdysin samalla tavoin kuin 1-péivéisessa ohjelmassa. Erona on
vain, ettd tulokset lasketaan sekd péivékohtaisina ettd yhteistuloksina. Tulosluettelot saadaan myos
néistad molemmista.

5) Koko monipdivaisen Kilpailun tulokset laaditaan ohjelmalla TUL_LUET. Samalla ohjelmalla tehdaén
mya0s tulostiedostot SSL:lle (ndma voidaan tehdd myos pdiva kerrallaan itse tulospalveluohjelmalla).

Kunkin péivan jalkeen on syyté tallettaa kopiot tiedostoista KILP.DAT ja KILP.SRJ.
8.1 Sarjojen maarittely ja ilmoittautumisten kirjaus

Ohjelma ILMOITT toimii 2-péivaisessé kilpailussa samoin kuin 1-pdivéisessd. Erona vain toisen péivan
lahtdaikojen kasittely. Useampipéaivdisemmissékin Kilpailuissa toiminta on pé&&osin samankaltaista.
Seuraavassa on lueteltu tarkeimmat erot:

e Sarjoja maériteltdessa voidaan ilmoittaa sarjalle ensimmdinen ja viimeinen péivé, jos kyseinen sarja ei
ole mukana kaikkina Kilpailupdivind. Yhteislahtépdivd on Kilpailupdivd, mutta suljetaan pois
normaalista arvonnasta, kun lahtovéliksi on merkitty 00.01 eli 1 sekunti.

e Kunkin sarjan maksu voidaan madaritella erikseen koko Kilpailulle sek& yhdelle kilpailu-péivélle,
kuten kohdassa 3.2 on kerrottu. Yhden péivan maksua kerrottuna osanottopdivien maérélla kaytetaan
maksuja laskettaessa perusteena aina, kun kilpailija on poissa jonakin kilpailupaivéna.

o Kullekin kilpailijalle voidaan ilmoittaa péivat, joina han osallistuu kilpailuun kirjoittamalla osanotot
ilmaisevaan kenttdan kyseisten péivien jarjestysnumerot ja tyhjentdmalld muut numerot.

o Kilpailijatietojen lukeminen Ascii-tiedostosta tai kirjoittaminen niihin ei ole mahdollista. kolmi- tai
useampipadivaisissd kilpailuissa. Sen sijaan tietojen yhdistdminen ja jakaminen tapahtuu samalla
tavoin kuin muissakin ohjelmaversioissa.

8.2 Arvonta

Arvonta on pyritty saamaan tasapuoliseksi kaikille kilpailijoille. T&ma ei perustu Kilpailijoiden jakamiseen
arvontaryhmiin vaan siihen, ettd kunkin kilpailijan ldhtopaikan méaraévat satunnaisluvut on maérétty
jakautumaan tasaisesti. Arvonta on toteutettu siten, ettd samat kilpailijat eivat lahde kaikkina paivina
lahekkain. Tasapuolistaminen toteutetaan aina niiden paivien kesken, joille arvonta suoritetaan, ts.
viimeisen pdivan ollessa takaa-ajokilpailu toteutetaan nelipéivéinen tasapuolinen arvonta.

Monipdivdisessa arvontaohjelmassa ei ole yhtd monipuolisia mahdollisuuksia luetteloiden muotoiluun
kuin 1- ja 2-pdivéisessa. Lahtolistat voidaan kuitenkin tulostaa tiedostoon erottaen kentdt tabulaattorimer-
killa&. Nain laadittua tiedostoa on helppo muotoilla tekstinkasittelyohjelmilla. Merkistoksi kannattanee
talloin valita Windows-merkistd. Emit-koodien tulostaminen edellyttdd parametria EMIT.

Toisen paivan kortit on ajateltu kirjoitettaviksi vasta ensimmadisen péivan kilpailujen jélkeen. Kilpailu-
kortteihin kirjoitetaan toisena péivana ensimmaisen péaivan tulokset, ellei korttien muotoilua ole télt4 osin
muutettu kayttden ohjelmaa KORTFMT. Kortteihin merkitddn myos péivan jarjestysnumero. Jos 2.
péivan kortit Kirjoitetaan ennakolta on siis syytd muuttaa muotoilua.

Kéytettdessd takaa-ajolahtdd, on korttien muotoilua muutettava siten, ettd myods sekunnit Kirjoitetaan
nékyville. Tiedosto KORTTITA.FMT on titen laadittu. Ennen kaytt6& on sille annettava nimi
KORTTLFMT.
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8.3 Kilpailupdivien tulospalvelu

Kilpailupdivien tulospalvelu tapahtuu miltei tdsméalleen samalla tavoin kuin yksipdivaisessé kilpailuissa.
Monipdivdisyys nékyy mahdollisuutena katsella ja korjata kaikkien aiempien pdivien tuloksia ja myo-
hempien pdivien lahtbaikoja sekd tulosluetteloissa, joiden otsikkoon saadaan oikea péivén
jarjestysnumero.

Ohjelmille MAALI, MAALEMIT ja KUULUTUS on annettava kaynnistysparametri PAIVA=n, missa
n on péivanumero.

Tiedostoon KILP.DAT kerétaan kaikkien paivien tulokset ja valiajat. Véliajat saadaan nakyvat kuitenkin
vain yhdeltd péivalta kerrallaan.

Myos tiedosto KILP.SRJ on eri péiville yhteinen. Emit-koodit siséltdvaa tiedostoa LEIMAT.LST
kasitelladn myo6s yhteisend eli olettaen, ettd samoja rastikoodeja vastaavat eri paivind samat leimasimet.
Jos ndin ei ole on tiedosto LEIMAT.LST vaihdettava. Kaikki muut tiedostot ovat péivakohtaisia ja niiden
nimiin siséltyy paivan ilmaiseva numero (esim. RADAT2.LST, COMFILEL1.DAT jne).

Muutettaessa 2. péivan tarrojen muotoilua kdytetddn samaa ohjelmaa TARFMT kuin yksipaivéisessa
Kilpailussa tai 1. paivanad. Muotoilun lahtokohdaksi kannattaa kuitenkin kopioida ohjelmien mukana
toimitettu tiedosto TARRA2.FMT kéytettdvadn hakemistoon TARRA.FMT nimiseksi.

Kahden vaiheen yhteistulos voidaan laskea summana ndiden vaiheiden tuloksista joko suoraan tai
pyoristden ensimmaisen péivan tulos tasasekuntiin. Suunnistuksen ohjelmassa on oletuksena tarkan
tuloksen kayttd, hiihdon ohjelmassa py6ristdiminen. Kummassakin versiossa voidaan kéyttdd parametria
PYORISTA, joka pyytaa pyoristimaan aiemman tuloksen tasasekuntiin, tai PYORISTA=EI, joka pyytta,
ettd pyoristysta ei tehda.

Kun ohjelmalle annetaan parametri VALPARAS, ei yhteenlaskua suoriteta, vaan ohjelma valitsee
yhteistulokseksi paremman kahden vaiheen tuloksista.

Ohjelmassa on mahdollista laskea tulokset myds painottaen eri péivia eri kertoimilla. Tdméa tapahtuu
laatimalla tiedosto TLSKERR.LST, joka siséltaa seuraavan kaltaisia riveja:

sarja pv kerroin jakaja

missa sarja on sarjan nimi tai KAIKKI, mik4 tarkoittaa, ettd samoja kertoimia sovelletaan kaikissa
sarjoissa, pv on péivén jarjestysnumero, kerroin on kokonaisluku, jolla tulokset kerrotaan ja jakaja on
kokonaisluku, jolla tulokset tdméan jélkeen jaetaan. Téten esimerkiksi rivi

MIEHET 112

kertoo, ettd sarjan MIEHET 1. péivan tulokset jaetaan kahdella ja rivi

KAIKKI221

kertoo, ettd kaikkien sarjojen 2. paivén tulokset kerrotaan kahdella.

Yhteistulokseksi voidaan valita parametria VALPARAS kayttden paras eri pdivien tuloksista. Talldin

tulos saadaan heti, kun kilpailijalla on yksikin hyvaksytty tulos ja myéhemmat tulokset voivat sitad vain
parantaa.

8.4 Tulosluettelot 3- ja useampipaivaisessa kilpailussa

Kunkin Kilpailupdivén tulosluetteloihin voidaan valita tulostettavaksi pdivén tulos, yhteistulos tai molem-
mat. Myds edeltdva tulos (1. péivén tulos tai aiempien paivien summa) voidaan tulostaa. Kun tulostetaan
vain paivan tulos tai yhteistulos saadaan luetteloon myds ero karkeen.
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Ohjelmalla TUL_LUET Kirjoitetaan monen paivan tulosluettelot. Parametrilla PAIVA=x ilmoitetaan
viimeinen paivd, joka siséllytetdadn tulosluetteloihin. Téaten voidaan esimerkiksi kolmen pdivan jalkeen
kirjoittaa tulosluettelot, joista nakyvét kaikki kolme ensimmadistd paivaa ja niiden yhteisaika. Ohjelmalle
voidaan antaa my0s parametri LISTA=xxxXxX, missd xXxxx on tiedoston tai kirjoitinportin nimi.
Tulostamalla tiedostoon pa&staan muokkaamaan tulosluetteloita esimerkiksi tekstinkasittelyohjelmalla.

Ohjelmassa TUL_LUET on samanlaiset mahdollisuudet seura- ja piiritulosten laadintaan kuin ohjelmassa
MAALI tai MAALEMIT. Samoin voidaan tulosluettelon muotoilua muuttaa vastaavalla tavalla (mutta
huomattavasti rajoitetummin) ja tallentaa muutokset levylle.

Monipéivaisen kilpailun tulosluetteloita koskevia tietoja on myos luvussa 5.

9. AMPUMAHIIHTO

9.1 Ampumapaikkojen lukumaara ja sakot

Sarjojen méérittely tapahtuu ohjelmalla ILMOITT samalla tavoin kuin hiihtokilpailussa paitsi etta liséksi
ilmoitetaan yhdesta virheestd annettavan sakon suuruus sekunteina sekd ampumapaikkojen lukumaéara.
N&ama voivat erota sarjasta toiseen. Jos aikasakkojen sijasta k&ytetddn sakkorinkejd, on sakon suuruudeksi
ilmoitettava 0. Ampumapaikkojen lukumé&ard on talldinkin ilmoitettava, jotta tuloksiin saataisiin
sakkorinkien lukum@drat.

Ohjelma ottaa valiajoissa sakot huomioon siten, ettd 1. véliaikaan lisatddn 1. ampumapaikan sakot, 2.
véliaikaan kahden ampumapaikan sakot jne. Lopputuloksiin listadn luonnollisesti kaikki sakot.

Kaksivaiheisessa Kilpailussa on sakkoja koskevat madrittelyt muutettava ennen toista vaihetta sen tietoja
vastaaviksi. Jos tdmén jalkeen muutetaan 1. vaiheen sakkojen lukumadrid, ei tulos muutu niin kuin sen
pitéisi, vaan on korjattava manuaaliseksi oikeaksi.

9.2 Sakkojen kirjaaminen ja tulostus

Sakkorinkien lukuméérat voidaan antaa parhaiten toiminnossa K)orjaukset/K)orjaa. Jos sakot annetaan
toiminnossa L)askenta ennen kuin Kkilpailijan aika on tallennettu, antaa ohjelma automaattisesti
kilpailijalle maaliintuloajan, jonka poistamisesta on turhaa vaivaa ja joka voi johtaa sekaannuksiin.

Sakot ilmoitetaan numerojonona. Esim. 0210 tarkoittaa, ettd ampumapaikkoja on kaikkiaan nelja, joista
toisella kilpailija sai 2 sakkoa ja kolmannella yhden. Neljannelld paikalla ei ainakaan vield ole kirjattu
sakkoa, mutta voi olla, etté Kilpailija ei vield ole neljannella paikalla kdynytkaan.

Tulostettaessa sakot ilmoittava merkkijono Kirjoitetaan sulkuihin (esim. '(0210)"), joten muotoilua
muutettaessa on varattava tilaa myds sulkumerkeille. Muotoilutiedosto eroaa aiemman
hiihtokilpailuohjelmaversion muotoilutiedostosta siten, ettd siind on yksi lisdrivi sakkokentén
maérittelemiseksi muiden tulostuskenttien jalkeen.

Ohjelma pystyy myos ottamaan sarjaportin kautta vastaan tiedot sakoista. Tdma toiminto otetaan kayttoon
kaynnistysparametrilla SAKKO_COM=n missd n on sarjaporin tunnus. Jos portti ei ole normaali COM1
tai COM2, on ilmoitettava myds keskeytys parametrilla SAKKO_IRQ=q ja 1/0O-osoite parametrilla
SAKKO_ADDR=xxx, missa xxx on osoite desimaalilukuna. Jos tiedonsiirtonopeus ei ole 2400 baud,
tarvitaan vield parametri SAKKO_BAUD=nnnn. Ohjelma odottaa saavansa portiin merkkijonoja, joiden
siséltd on seuraava

nnnn_p_s<cr>

missé nnnn on kilpailija numero (saa sisaltda vélilyontejé alussa tai lopussa, _ tarkoittaa vélilyontia, p on
ampumapaikan numero ja s sakkojen lukuméaéara <cr> on rivinpalautusmerkki (ascii-arvo 13).
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9.2.1 Kurvisen uudemmat protokollat

Kurvisen laitteiden uudemmat protokollat ldhettdvat tauluilta monenlaista tietoa sekd yksittéisistd
laukauksista ettéd kilpailijan ammuttua kaikki laukauksensa kyseiselle paikalle. Ohjelmani kasittelee vain
tietoja, jotka koskevat ampumapaikan lopputulosta. Ohjelmalle kerrotaan kaytettdva protokolla
parametrilla

SAKKO_LAJI=1  (ensimmainen monipuolinen protokolla)

SAKKO_LAJI=2 (uusin tiedossani oleva protokolla)

Naitd protokollia kdytettdessa on tiedonsiirtonopeuden oletusarvo 9600 baud.

9.2.2 Regnlyn laitteiden kaytto

Sakot voidaan syottdd myos Regnly RTR2-kelloon RAC-laatikon kautta liitettyja ndppdimi&. Normaalisti
kunkin kilpailijan sakot kirjataan saapumisjérjestyksessa eri ampumapaikoille. Jos ohjelmalle on annettu
parametri RACPISTEET, kéyttdd ohjelma RAC-laatikon sisddnmenon numeroa ampumapaikan
numerona. Talléin samalta ndppéimistoltd syotetty uusi samaa kilpailijaa koskeva tieto kumoaa
aikaisemman. llman parametria RACPISTEET Kkorjaus voidaan tehdd vain tietokoneelta.

10. TULOSTEN SIIRTO XML-MUODOSSA MUIHIN TIETOKANTAOHJELMIIN

Henkilokohtaisen kilpailun ohjelma Maali32 ja muut vastaavat ohjelmat pystyvat tallentamaan
kilpailijatiedot véliaikoineen XML-tiedostoon, joka voidaan lukea esimerkiksi Microsoft Access —
ohjelman tietokantaan kayttden Import-toimintoa. Lukeminen voidaan Accessin valintoja ké&yttéden tehda
joko uuteen tauluun tai vanhaan tauluun aiempien tietojen jatkoksi. Edellisessd tapauksessa syntyy
tietokantaan kaikki tarvittavat sarakkeet, mutta aiemman jatkoksi luettaessa jadvat siirtymatta tiedot, joille
ei ole saraketta, koska taulua luotaessa ei vélttamatta tarvittu kaikkia samoja sarakkeita. Jos tiedot luetaan
ensin uuteen tauluun, on mahdollista varmistaa, ettd kaikki sarakkeet ovat olemassa ennen tietojen
yhdistdmisté.

Jotta samassa tietokantataulussa voitaisiin kasitelld useampia kilpailuja, on jokaiselle kilpailulle annettava
aiemmin tallennetuista eroava koodi. Tdm& koodi voi sisdltyd sarjamaarityksiin. Ellei sielld ole
tallennettuna koodia, kysyy ohjelma sitd XML-tiedostoa kirjoitettaessa.

Accessiin muodostuu taulut Event, johon tallentuvat kilpailujen nimet ja otsikot, EventClass, johon
tallentuvat sarjojen nimet, matkat ja véliaikapisteet, Competitor, johon tallentuvat Kilpailijakohtaiset
tiedot véliaikoja lukuun ottamatta sekd Control, johon tallentuvat véliajat. Syntyva rakenne ei ole
ihanteellisen relaatiokantatoteutuksen mukainen, koska hyvén rakenteen siirtdminen XML-tiedoston
kautta on vaikeaa. Rakenne on kuitenkin sellainen, ettd sen avulla voi Accessin keinoin toteuttaa mm.
vaativiakin muotoiluja tulosluetteloille, joihin halutaan mukaan esimerkiksi graafisia logoja.
Tietokantaratkaisu sopii myfds kuntokisasarjan tulosten kokoamiseen koko kauden ajalta yhteen
tietokantatauluun.

Tiedot siirretddn XML-tiedostoon ohjelman Maali32 valinnassa T)ulokset / tl)edostoon / X)ML. Sitten
voidaan valita joko M)uut valiajat tai I)Iman valiaikoja (Emitvaliajat sisaltava tiedosto ei siirry samalla
tavalla Accessiin) ja sitten A)ccess-siirto.

11. ESIMERKKI SUUNNISTUKSEN TULOSPALVELUN KONFIGUROINNISTA

Esimerkeissa kéytetddn tiedonsiirtoon lahiverkkoyhteyttd. Lahiverkon kéytdstd on lisdd ohjeita ja
esimerkkeja erillisessa 32-bittisten ohjelmien ohjeessa.

Seuraava esimerkki sisdltdd monia piirteitd, joita on tarvittu hyvin vaativan ja sangen suuren Kilpailun
tulospalvelujérjestelyissd, jossa kilpailun koko edellyttdd kahta maalia ja tulospalvelu palvelee seka
kuuluttajaa ettd radioselostajaa. Useimmissa kilpailuissa ei kaikkia ndité piirteit4 tarvita.

Esimerkkikilpailun kummassakin maalissa on sekéd ajanottokone ettd leimantarkastuskone. Maaleissa ajat
otetaan online-leimasimen avulla. Maalissa 1 on lisaksi vara-ajanoton maalikello liitettyna tietokoneeseen.
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Ainoa kaytdssd oleva Kirjoitin on keskuskoneella, joka tulostaa myds raportit hylkdysesityksista.
Kirjoittimen muotoilua on muutettu joltain osin ja muotoilutiedosto otettu kayttdon. Véliajat saadaan
online-leimasimilta Sjboxin vélitykselld. Kuuluttajalla ja radioselostajalla on kaytdssd WinKuulutusHk.

Eri tietokoneissa kaytetddn talldin seuraavia konfigurointitiedostoja LASKENTA.CFG (rivien lopussa
olevia kommentteja ei saa Kirjoittaa tiedostoon ilman edeltdvaa puolipistettd).

Tulosluetteloiden laadintatietokone (kdyttdd ohjelmaa MaalEmit32. Tulosluettelokirjoitin  on
Windowsin oletuskirjoitin (k&ytdssa GDI-komennot). Kone on myds tiedonsiirron keskuskone)
KONE=SR

YHTEYS1=UDP:0/192.168.0.21 ;Tiedonsiirtoyhteys maaliin 1
YHTEYS2=UDP:0/192.168.0.22 ;Tiedonsiirtoyhteys maaliin 2
YHTEYS3=UDP:0/192.168.0.23 ;Tiedonsiirtoyhteys véliaikakoneeseen
YHTEYS4=UDP:0/192.168.0.24 ;Tiedonsiirtoyhteys maalin 1 leimantarkastukseen
LAHEMIT4=I ;Leimantarkastustiedot otetaan vastaan
YHTEYS5=UDP:0/192.168.0.25 ;Tiedonsiirtoyhteys maalin 2 leimantarkastukseen
LAHEMIT5=I ;Leimantarkastustiedot otetaan vastaan
YHTEYS6=UDP0:0/192.168.0.26 ;Tiedonsiirtoyhteys kuuluttajaan
LAHEMIT6 ;Leimantarkastustiedot Idhetetdan kuuluttajalle
YHTEYS7=UDP0:0/192.168.0.27 ;Tiedonsiirtoyhteys radioselostajalle
LISTA ;Oletuskirjoitin kaytossa
MUOTOILU=TULLUET.GDI ;Kéyttdd GDI-kirjoittimelle suunniteltua muotoilua
COMAUTORAP=H ;Hylkéysesitykset tulostetaan automaattisesti
COMFILE=S ;Tallettaa l&hetettadvét sanomat levytiedostoon
SAKOT=600 ;Sakkojen yksikkd 600s

Maalin 1 tietokone (kdyttaa ohjelmaa MaalEmit32, ip-numero 192.168.0.21)
KONE=M1
YHTEYS1=UDP ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle
AJAT=/S ;Valitsee ajanottotietojen séilyttdmisen kéynnistettéessé
NAPPAIN=21,41 ;Valitsee ajanottonappaimeksi nappaimen '§', jonka koodi on 21,41
LUKIJA=1 ;Ajanoton lukijaleimasin portissa COM1
AIKALUKIJA=VAINO ;Otetaan vain maaliaikoja
TIMY=2 ;Vara-ajanoton kello portissa COM2
JONOT=122222 ;Maalikellon ajat menevat jonoon 2
EMITAJAT=1 ;Lukijan ajat jonoon 1 (parametri ei muuta oletustoimintaa)
COMFILE=S ;Tallettaa lahetettdvat sanomat levytiedostoon
SAKOT=600 ;Sakkojen yksikko 600s

Maalin 2 tietokone (kayttaa ohjelmaa MaalEmit32, ip-numero 192.168.0.22)
KONE=M2
YHTEYS1=UDP ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle
AJAT=/S ;Valitsee ajanottotietojen séilyttamisen kaynnistettaessa
NAPPAIN=21,41 ;Valitsee ajanottondppaimeksi nappdimen '8', jonka koodi on 21,41
LUKIJA=1 ;Ajanoton lukijaleimasin portissa COM1
AIKALUKIJA=VAINO ;Otetaan vain maaliaikoja
COMFILE=S ;Tallettaa lahetettdvat sanomat levytiedostoon

SAKOT=600 ;Sakkojen yksikké 600s
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Véliaikojen tietokone (kdyttaa ohjelmaa MaalEmit32, ip-numero 192.168.0.23)
KONE=VA

YHTEYS1=UDP ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle

AJAT=/S ;Valitsee ajanottotietojen séilyttdmisen kéynnistettéessé
NAPPAIN=21,41 ;Valitsee ajanottonappéimeksi ndppdimen '§', jonka koodi on 21,41
SJIBOX ;Véliaikalukijat liitetty Sjboxin avulla

LUKIUA=1 ;Sjbox liitetty porttiin COM1

AIKALUKIJA=VAINA ;Ajat kohdennetaan lisétietojen avulla oikeaan véliaikapisteeseen
COMFILE=S ;Tallettaa l&hetettdvat sanomat levytiedostoon

SAKOT=600 ;Sakkojen yksikko 600s

Leimantarkastus 1 tietokone (kayttad ohjelmaa MaalEmit32, ip-numero 192.168.0.24)
KONE=L1

YHTEYS1=UDP ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle
LAHEMIT1=0 ;Lahetd leimantarkastustiedot

LUKIJA=1 ;Ajanoton lukijaleimasin portissa COM1
COMFILE=S ;Tallettaa l&hetettdvat sanomat levytiedostoon
SAKOT=600 ;Sakkojen yksikko 600s

Leimantarkastus 2 tietokone (kdyttad ohjelmaa MaalEmit32, ip-numero 192.168.0.25)
KONE=L1

YHTEYS1=UDP ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle
LAHEMIT1=0 ;Lahetd leimantarkastustiedot

LUKIJA=1 ;Ajanoton lukijaleimasin portissa COM1
COMFILE=S ;Tallettaa l&hetettdvat sanomat levytiedostoon
SAKOT=600 ;Sakkojen yksikko 600s

Kuuluttajan tietokone (kayttad ohjelmaa WinKuulutusHK, ip-numero 192.168.0.26)
KONE=KU

YHTEYS1=UDPi ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle
LAHEMIT1 ;Myos leimaustiedot otetaan vastaan
SAKOT=600 ;Sakkojen yksikko 600s

Radioselostajan tietokone (kéyttada ohjelmaa WinKuulutusHk, ip-numero 192.168.0.27)
KONE=RA
YHTEYS1=UDPi ;Tiedonsiirtoyhteys keskuskoneelle
SAKOT=600 ;Sakkojen yksikkd 600s

12. EDITOINTIKASKYT JA HELP-TOIMINTO

12.1 Editointikaskyt

Ohjelmiston eri vaiheissa syotettyja tietoja korjattaessa voidaan kayttdd seuraavia kaskyja (Joissain

tilanteissa eivét kaikki k&skyt ole kéytettavissd).

+ . Kirjaa ndyton esittdmat tiedot tiedostoon
<Esc> . Poistu tekemattéd korjauksia tiedostoihin
<Return>, <Tab>, . Seuraava kenttd, sarjoja madriteltdessd ja lehdistotulosluetteloa

laadittaessa

<Alas> tai <F9> sekd ilmoittautumisohjelman taulukkomaisissa ruuduissa <Alas> ja <F9>

siirtdvat seuraavalle riville

<Shift-Tab> . Edellinen kenttd, sarjoja maéariteltdessd ja lehdistétulosluetteloa

laadittaessa
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<YIl6s> tai <F5> seka ilmoittautumisohjelman taulukkomaisissa ruuduissa <Y16s> ja <F5>
siirtavat edelliselle riville

<F10> : Tyhjennd aktiivinen ja saman rivin loput kentdt (kaytossé ilmoittau-
tumisten Kirjauksessa)

<Ins> . Vaihda editointimoodia (lis&ys/korvaus)

<Vas> tai <F7> . Siirry kentén sisélla vasemmalle

<Oik> tai <F8> . Siirry kentan siséll& oikealle

<Ctrl-Vas> . Siirry kentén sisélld yhden sanan vasemmalle

<Ctrl-Oik> . Siirry kentdn sisélla yhden sanan oikealle

<Del> . Poista merkki kursorin kohdalta

Askelpal. . Poista edellinen merkki

<Home> . Siirry kentan alkuun

<End> . Siirry kentan loppuun

<Ctrl-End> : II30ista kentdn loppuosa, lehdistotulosluetteloa laadittaessa koko tekstin
oppuosa

Editoitaessa kellonaikoja ei ohjelma hyvéksy muita merkkej& kuin numeroita. N&issé kentissa ei voida
myoskdan kayttad lisdys-moodia eikd merkinpoistotoimintoja; toisin sanoen kaikki korjaukset
kellonaikoihin tehd&an siirtamalla kursori halutulle kohdalle ja kirjoittamalla oikeat numerot vanhojen
péélle. Aikakentissa hyppad ohjelma pisteiden vli.

Varsinaisessa tulosten syottovaiheessa kirjoitettaessa Kilpailunumeroa ja maaliaikaa poikkeaa toiminta
tastakin ja kaytettdvissd ovat vain numerot sekd askelpalautin, joka kumoaa viimeisen painalluksen
vaikutuksen. Taten on minimoitu tarvittavien painallusten maard. Syotettdvat numerot "valuvat” tallgin
edellisen maaliajan péalle lopusta alkaen.

Kéaytettdessd numerondppdimistdd tulosten syottdmiseen, ovat ndppédimet <F5>, <F7>, <F8> ja <F9>
kaytettavissa kursorinohjaukseen. Ellei nappdimistossa ole erillisia kursorinohjausnappdimia kannattaa
Kilpailun aikaisessa tulospalvelussa kayttdd numerondppaimistéd vain numeroiden syéttdmiseen ja naita
funktiondppaimié kursorinohjaukseen.

Annettaessa korjaustoiminnossa tietoja hylatty, keskeyttanyt, ei-lahtenyt ja poissa on ensimmainen Kirjain
ratkaiseva (muita ei tarvitse syottaa). Valilyonti ensimmaéisend merkkiné tyhjentéa kentan. Sama koskee
sarjojen madrittelytoiminnassa maareitd RR-sarja ja tasoituksellinen sarja.

12.2 Avustustekstit - "Help'-toiminto

Kéynnistyttydan Kkirjoittavat ohjelmat eri vaiheissaan ohjeita kuvaruudulle. Lisdohjeita saa ohjelmissa
ILMOITT ja MAALI painamalla milloin tahansa nappéinta F1.



